




คู่มือการปฏิบัติงาน

กระบวนการจัดการข้อร้องเรียน

คณะพาณิชยศาสตร์และการจัดการ

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตตรัง



สภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย (CDAST)

เจ้าของ
สภาคณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์แห่งประเทศไทย
เลขที่ 31 ถนนหน้าพระลาน แขวงพระบรมมหาราชวัง เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 10200

คณะกรรมการดำ�เนินงานการจัดนิทรรศการเผยแพร่ผลงานออกแบบและสร้างสรรค์ ครั้งที่ 8
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 	 ประธาน 	  
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 	 รองประธาน
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 	 รองประธาน
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต	 กรรมการ                         
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น                	 กรรมการ            
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมและการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  	 กรรมการ      
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรม ศิลปะและการออกแบบ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยนเรศวร	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัยแม่โจ้	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการผังเมือง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยพะเยา	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยรังสิต	 กรรมการ
คณบดีสำ�นักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ	์ กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์	 กรรมการ
คณบดีคณะศิลปะประยุกต์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ	 กรรมการ
คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก   	
วิทยาเขตอุเทนถวาย	 กรรมการ
คณบดีคณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา	 กรรมการ
คณบดีคณะวิศวกรรมศาสตร์และสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ	 กรรมการ
คณบดีคณะศิลปกรรมศาสตร์และออกแบบอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี (คลองหก) 	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยวงษ์ชวลิตกุล	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร	 กรรมการ
คณบดีคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 	 กรรมการ

จัดรูปเล่มและออกแบบปก  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์    



รายนามผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาผลงาน
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รองศาสตราจารย์ ดร.พิเชษฐ์ เปียร์กลิ่น	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นภดล ทิพยรัตน์	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อรกัญญา ง่วนสนสกุล	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศิริชัย พุ่มมาก	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุดารัตน์ สุกาพัฒน์	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ คีต์ตา อิสรั่น	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อัญชนา นังคลา	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อัฏฐพล คงพัฒน์	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
อาจารย์ ดร.สุธินี อินทนี	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
อาจารย์ ดร.ปรัชญ์ พิมานแมน	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
อาจารย์ ดร.ศุภชัย สร้อยจิต	 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
รองศาสตราจารย์ ดร.วิรุจ ถิ่นนคร	 มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์
รองศาสตราจารย์ จันทนี เพชรานนท์	 มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ จาตุรันต์ พิบูลย์	 มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ปรัชญา กฤษณะพันธ์	 มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภานุวัฒน์ สวัสดี	 มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภริตพร แก้วแกมเสือ	 มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์
รองศาสตราจารย์ สาทินี วัฒนกิจ	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทัชชญา สังขะกูล	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศุภชัย ศรีขวัญแก้ว	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พรสวรรค์ จันทร์สุข	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ บูชา ผกากรอง	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย  	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รอฮานา แวดอเลาะ	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กิตติ  พิมเสน	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นภท์ชนก ขวัญสง่า	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อารีนา อีสามะ	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ เจนจิรา ขุนทอง	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยาภรณ์ อรมุต	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุรวัช หมู่เก็ม	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
อาจารย์ ดร.จเร  สุวรรณชาต	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เพิ่มศักดิ์ สุวรรณทัต	 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดุจหทัย วงษ์กะพันธ์	 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิวรี อรัญนารถ	 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วลัยภรณ์ นาคพันธุ์	 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ปารณ ชาตกุล	 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
อาจารย์ ดร.วิภากร ธรรมวิมล	 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 	
อาจารย์ ดร.ธีรเนตร เทียนถาวร	 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฤทธิรงค์ จุฑาพฤฒิกร	 มหาวิทยาลัยกรุงเทพ		
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภาสิต ลีนิวา	 มหาวิทยาลัยกรุงเทพ 
อาจารย์ ดร.สรัล ตั้งตรงสิทธิ์	 มหาวิทยาลัยกรุงเทพ
รองศาสตราจารย์ ดร.ทองเจือ เขียดทอง	 มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี
รองศาสตราจารย์ ดร.ชนิกานต์ ยิ้มประยูร	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
รองศาสตราจารย์ ดร.ศนิ ลิ้มทองสกุล	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
รองศาสตราจารย์ ดร.วันดี พินิจวรสิน	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
รองศาสตราจารย์ ดร.สุภาพร แก้วกอ เลี่ยวไพโรจน์	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
รองศาสตราจารย์ ยุพยง เหมะศิลปิน	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ฐิติวุฒิ ชัยสวัสดิ์อารี	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กัมพล แสงเอี้ยม	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ขวัญชัย กาแก้ว	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนา ศิริจันทร์สว่าง	 มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต
รองศาสตราจารย์ ดร.สัญชัย สันติเวส	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
รองศาสตราจารย์ ดร.ยิ่งสวัสดิ์ ไชยะกุล	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
รองศาสตราจารย์ ดร.กฤตภัทร ถาปาลบุตร	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
รองศาสตราจารย์ ดร.นพดล ตั้งสกุล	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
รองศาสตราจารย์ ดร.ชูพงษ์ ทองคำ�สมุทร	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
รองศาสตราจารย์ รณภพ เตชะวงศ์	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
รองศาสตราจารย์ เบญจวรรณ์ ทัศนลีลพร	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
รองศาสตราจารย์ อธิป อุทัยวัฒนานนท์	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
รองศาสตราจารย์ กุลศรี ตั้งสกุล	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นงนุช ภู่มาลี	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชำ�นาญ บุญญาพุทธิพงศ	์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นยทัต ตันมิตร	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จันทนีย์ จิรัณธนัฐ	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุรกานต์ รวยสูงเนิน	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปัทมพร วงศ์วิริยะ	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฏฐพงศ์ พรหมพงศธร	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุภาพร อรรถโกมล	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมหญิง สอาดโฉม	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิชากร เฮงรัศม	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัตติกร ศิริขันธ์ บุตรลา	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วาริน บุญญาพุทธิพงศ์	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ธวัชชัย ช่างเกวียน	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นิธิวดี ทองป้อง	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อรรถ ชมาฤกษ์	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุกัญญา พรหมนารท	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นิสรา อารุณี	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สิทธา กองสาสนะ	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พรสวัสดิ์ พิริยะศรัทธา	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น
อาจารย์ ดร.ฐานันดร์ ศรีธงชัย	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 	  	
อาจารย์ ดร.นิชา ตันติเวสส	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น  	
อาจารย์ ดร.เกศินี ศรีสองเมือง	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 	
อาจารย์ ดร.ณัฏฐ์ ละเอียดอ่อน	 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 	
รองศาสตราจารย์ ดร.ฉลองเดช คูภานุมาต	 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่
รองศาสตราจารย์ ดร.ทิพวรรณ ทั่งมั่งมี	 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่
รองศาสตราจารย์ ดร.ชาญณรงค์ ศรีสุวรรณ	 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กวิน ว่องวิกย์การ	 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุนารี ลาวัลยะวัฒน์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี
อาจารย์ ดร.ธีร ธนะมั่น	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 	
รองศาสตราจารย์ ดร.เสาวนิตย์ กาญจนรัตน์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิพัฒน์ จิตรอารีย์รักษ์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศวิษฐ์ พิริยะสุรวงศ์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฌานกล้า ลีระกุล	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อรวลี อมรลีตระกุล	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
รองศาสตราจารย์ ดร.นราธิป ทับทัน	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก
รองศาสตราจารย์ ยิ่งยง รุ่งฟ้า	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สิริโสภา องคณานุวงศ์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก
ศาสตราจารย์ ดร.ปานฉัตท์ อินทร์คง	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิธิศ เกียรติสุข	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นพศักดิ์ ฤทธิ์ดี	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทินวงษ์ รักอิสสระกุล	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อาณัฏ ศิริพิชญ์ตระกูล	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กิ่งกาญจน์ พิจักขณา	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มัทธนี ปราโมทย์เมือง	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
อาจารย์ ดร.ธธนา กมลนรากิธรักษา	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
อาจารย์ ดร.ปรียานุช คำ�สนอง	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 	
อาจารย์ ดร.มยุรี เรืองสมบัติ	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
อาจารย์ ดร.ศาสตรา ศรีหาภาค	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.โสรัจ พฤฒิโกมล	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พรพิมล ศักดา	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฉันทมน โพธิพิทักษ์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฐปณี รัตนถาวร	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ประธาน ยานกูลวงศ์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์
อาจารย์ ดร.กิตติธัช ศรีฟ้า	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์
รองศาสตราจารย์ ดร.ตระกูลพันธ์ พัชรเมธา	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา
รองศาสตราจารย์ ลิปิกร มาแก้ว	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ศศิธร ทองเปรมจิตต์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา
อาจารย์ ดร.กนกวรรณ คชสีห์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา
รองศาสตราจารย์ ดร.นิคม บุญญานุสิทธิ์	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดวงนภา ศิลปะสาย	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิตยา พัดเกาะ	 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 	
รองศาสตราจารย์ ดร.กิจชัย จิตขจรวานิช	 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กมลวรรณ พัชรพรพิพัฒน์ สารสุข	 มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ทิพย์ลักษณ์ โกมลวณิช	 มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์
ศาสตราจารย์ ดร.จิรวัฒน์ พิระสันต์	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.วิติยา ปิดตังนาโพธิ์	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.เจนยุทธ ศรีหิรัญ	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.นิรัช สุดสังข์	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.วัชรินทร์ จินต์วุฒิ	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.ทวีรัศมิ์ พรหมรัตน์	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ ดร.ศศิมา เจริญกิจ	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
รองศาสตราจารย์ สุทัศน์ เยี่ยมวัฒนา	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วราภรณ์ มามี	 มหาวิทยาลัยนเรศวร 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นัฎฐิกา นวพันธุ์	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ช่อเพชร พานระลึก	 มหาวิทยาลัยนเรศวร
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อาคม ทองโปร่ง	 มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พัชรวัฒน์ สุริยงค์	 มหาวิทยาลัยนเรศวร 	
อาจารย์ ดร.จตุพร เกิดพิบูลย์	 มหาวิทยาลัยนเรศวร 	
อาจารย์ ดร.กีรติ สัทธานนท์	 มหาวิทยาลัยนเรศวร 	
รองศาสตราจารย์ ดร.ภานุ สรวยสุวรรณ	 มหาวิทยาลัยบูรพา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บุญชู บุญลิขิตศิริ	 มหาวิทยาลัยบูรพา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รสา สุนทรายุทธ	 มหาวิทยาลัยบูรพา
รองศาสตราจารย์ ดร.พรทิพย์ เรืองธรรม	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
รองศาสตราจารย์ ดร.วิโรจน์ ชีวาสุขถาวร	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เพชรลัดดา เพ็ชรภักดี	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิพัทธา หรรนภา	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนุวัฒน์ การถัก	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชัยนันท์ พรหมเพ็ญ	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ จารุณีย์ นิมิตศิริวัฒน์	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 	
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ บริรักษ์ อินทรกุลไชย	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภนิตา สุรินต๊ะ	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
อาจารย์ ดร.วีรพล เจียมวิสุทธิ์	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 	
อาจารย์ ดร.โชคอนันต์ วาณิชย์เลิศธนาสาร	 มหาวิทยาลัยแม่โจ้
รองศาสตราจารย์ ดร.วรรณพร ชูจิตารมย์	 มหาวิทยาลัยรังสิต
รองศาสตราจารย์ ทรงพล อัตถากร	 มหาวิทยาลัยรังสิต 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สิรดา ไวยาวัจมัย	 มหาวิทยาลัยรังสิต 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤพนธ์ ไชยยศ	 มหาวิทยาลัยรังสิต
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อวิรุทธ์ เจริญทรัพย์	 มหาวิทยาลัยรังสิต 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไพกานท์ รักษาสุทธิพันธ์	 มหาวิทยาลัยรังสิต 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ธรรมศักดิ์ เอื้อรักสกุล	 มหาวิทยาลัยรังสิต 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ชินภัศร์ กันตะบุตร	 มหาวิทยาลัยรังสิต
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ไพบูลย์ กิตติกูล	 มหาวิทยาลัยรังสิต
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สมสฤทธิ์ ตาณพันธุ์	 มหาวิทยาลัยรังสิต
อาจารย์ ดร.ปวรพชร บุญเรืองขาว	 มหาวิทยาลัยรังสิต
อาจารย์ ดร.ปาริษา มูสิกะคามะ	 มหาวิทยาลัยรังสิต
อาจารย์ ดร.สุชีพ กรรณสูต	 มหาวิทยาลัยรังสิต 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์	 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุธาทิพย์ หอมสุวรรณ	 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 	
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ชัยณรงศ์ วิรุฬพัฒน์	 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
อาจารย์ ดร.สุพจน์ พรหมพยัคฆ์	 มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
อาจารย์ ดร.กฤตยชญ์ คำ�มิ่ง	 มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์  
	 ในพระบรมราชูปถัมภ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กุลจิต เส็งนา	 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กรุง กุลชาติ	 มหาวิทยาลัยวงษ์ชวลิตกุล
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อัยนา ภูยุทธานนท์	 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัฐสภา แก่นแก้ว	 มหาวิทยาลัยศรีปทุม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อานนท์ พรหมศิริ	 มหาวิทยาลัยศรีปทุม
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ กนกวรรณ อุสันโน	 มหาวิทยาลัยศรีปทุม
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โครงการปรับปรุงและออกแบบภายในอุทยานวิทยาศาสตร9ภาคใต: 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร9 

Renovation and Interior Design Project for the Southern Science Park at 

Prince of Songkla University

ภาพที่ 1  พื้นที่บริเวณโถงทางเข4าของอุทยานวิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร;  
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สถาปNตยกรรมศาสตร; มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; วิทยาเขตตรัง2 
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1. ที่มาของโครงการ  

โครงการปรับปรุงและออกแบบภายในอุทยานวิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; (ม.อ.) ได4รับการ

ริเริ่มขึ้นจากความจำเปVนในการพัฒนาพื้นที่ภายในอาคารให4สอดคล4องกับบทบาทและภารกิจของอุทยานวิทยาศาสตร; ซึ่ง

มีหน4าที่หลักในการสLงเสริมการวิจัยและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร;ในภูมิภาคใต4ของประเทศไทย จากการศึกษาพื้นที่และ

การสำรวจความคิดเห็นของผู4ใช4งาน พบวLามีปNญหาหลายประการที่สLงผลตLอประสิทธิภาพการใช4งานพื้นที่ เชLน ปNญหา

ความร4อนจากการรับแสงแดดที่มากเกินไป การจัดวางพื้นที่ที่ไมLเหมาะสมกับการใช4งานจริง และการขาดพื้นที่ที่สามารถ

ปรับเปลี่ยนตามความต4องการได4 

ด4วยเหตุนี้โครงการดังกลLาวจึงถูกพัฒนาขึ้นเพื่อปรับปรุงพื้นที่ภายในอาคารให4สามารถรองรับการใช4งานที่หลากหลาย

และเพิ่มประสิทธิภาพในการใช4งาน การออกแบบเน4นการใช4เทคโนโลยีที่ทันสมัยเพื่อจัดการแสงและเสียงภายในอาคาร 

เชLน การใช4วัสดุที่สามารถควบคุมการกระจายแสงธรรมชาติ และการติดตั้งระบบกรองแสงเพื่อลดปNญหาความร4อน การ

จัดวางพื้นที่ทำงานใหมLยังเน4นความยืดหยุLนในการใช4งาน โดยมีการออกแบบพื้นที่ที่สามารถปรับเปลี่ยนได4ตามลักษณะ

ของกิจกรรมที่แตกตLางกัน 

นอกจากนี้ การเลือกใช4วัสดุในการกLอสร4างและตกแตLงภายในยังให4ความสำคัญกับความยั่งยืน (Sustainability) และ

ความทนทาน เพื่อให4ตอบสนองตLอความต4องการในระยะยาว โดยโครงการนี้ได4รับการสนับสนุนและความรLวมมือจาก

หลายฝgาย ทั้งภายในและภายนอกองค;กร เพื่อให4มั่นใจวLาการออกแบบและกLอสร4างจะสอดคล4องกับเปhาหมายที่วางไว4 

 

2. จุดประสงคBของโครงการ 

โครงการปรับปรุงและออกแบบภายในอุทยานวิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; มีจุดประสงค;หลัก

ในการสร4างสภาพแวดล4อมที่เอื้ออำนวยตLอการทำงานและการวิจัย โดยการพัฒนาพื้นที่ให4สะดวกสบาย ปลอดภัย และ

เอื้อตLอการวิจัย พร4อมเพิ่มความยืดหยุLนในการใช4งานพื้นที่ให4สามารถปรับเปลี่ยนได4 เชLน พื้นที่ประชุม พื้นที่ทำงานรLวมกัน 

และพื้นที่นิทรรศการ การแก4ไขปNญหาแสงแดดและความร4อนภายในอาคาร ด4วยการใช4วัสดุและเทคโนโลยีที่ลดความร4อน

และปรับปรุงการระบายอากาศเปVนอีกหนึ่งจุดประสงค;สำคัญ นอกจากนี้ยังเน4นการใช4เทคโนโลยีและวัสดุที่ทันสมัย ยั่งยืน 

ทนทาน และเปVนมิตรตLอสิ่งแวดล4อม เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการใช4พื้นที่ให4เหมาะสมและสอดคล4องกับการใช4งานจริง 

ออกแบบพื้นที่ให4สะท4อนถึงความเปVนมืออาชีพและนวัตกรรมของอุทยานวิทยาศาสตร; ม.อ. ทั้งหมดนี้เพื่อบรรลุเปhาหมาย

ในการสร4างสภาพแวดล4อมที่เหมาะสมตLอการทำงาน การวิจัย และการเรียนรู4 พร4อมทั้งเสริมสร4างศักยภาพในการเปVน

ศูนย;กลางการวิจัยและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร;ในภูมิภาคใต4ของประเทศไทย 

 

3. แผนที่ตั้งโครงการ 

 

 

 

 

ภาพท ี ่  2 แผนผ ั งอาคาร A ของอาคารอ ุทยาน

วิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; ที่

แสดงพื้นที่ปรับปรุงและออกแบบภายใน บริเวณโถง

ทางเข4าและพื้นที่ทำงานรวมของเจ4าหน4าที่ประจำ 
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4. การวิเคราะหBปIญหา ขCอจำกัดในการออกแบบ 

อุทยานวิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; (ม.อ.) มีบทบาทสำคัญในฐานะศูนย;กลางที่สนับสนุนการ

วิจัยและนวัตกรรมในภูมิภาคใต4ของประเทศไทย การมีสภาพแวดล4อมภายในที่เอื้ออำนวยตLอการทำงานและการเรียนรู4จึง

เปVนสิ่งจำเปVน การออกแบบภายในของอาคารหลักในปNจจุบันพบวLามีปNญหาหลายประการที่สLงผลตLอความสะดวกสบาย

และประสิทธิภาพในการทำงานของเจ4าหน4าที่และผู4มาเยือน หนึ่งในปNญหาหลักคือการออกแบบที่ไมLสอดคล4องกับการใช4

งานจริง พื้นที่ภายในไมLรองรับกิจกรรมที่หลากหลายอยLางมีประสิทธิภาพ เชLน โถงทางเข4าที่รับแสงแดดมากเกินไป ทำให4

เกิดความร4อนและไมLสบายตLอผู4ใช4บริการ และยังเพิ่มคLาใช4จLายในการควบคุมอุณหภูมิ การจัดวางพื้นที่ทำงานที่ไมLชัดเจน

และขาดความยืดหยุLนทำให4เกิดความสับสนและลดประสิทธิภาพในการทำงานรLวมกันและการสื่อสาร ข4อจำกัดสำคัญใน

การออกแบบครั้งนี้คือการที่ผู4ออกแบบภายในไมLได4มีสLวนรLวมตั้งแตLเริ่มต4น ทำให4เกิดการผสมผสานที่ไมLสอดคล4องกัน

ระหวLางการออกแบบสถาปNตยกรรมและการตกแตLงภายใน นอกจากนี้ยังมีข4อจำกัดด4านงบประมาณ วัสดุและเทคโนโลยีที่

มีประสิทธิภาพสูง ข4อจำกัดด4านโครงสร4างอาคารเดิม และข4อจำกัดด4านเวลาในการปรับปรุงพื้นที่ภายในขณะที่อาคารยัง

ใช4งานอยูL โครงการปรับปรุงการออกแบบภายในจึงถูกเสนอขึ้นเพื่อสร4างพื้นที่ที่เหมาะสมและตอบสนองตLอการใช4งานที่

หลากหลาย โดยคำนึงถึงการมีสLวนรLวมของผู4ออกแบบภายในตั้งแตLเริ่มต4น เพื่อให4การออกแบบสอดคล4องกับวิสัยทัศน;ของ

องค;กรในการสLงเสริมการวิจัยและนวัตกรรมในระยะยาว 

 
PHASE ARCHITECT / DESIGNER CLIENT / OWNER 

• Research + Design Brief กำหนดเง่ือนไขเบ้ืองต0น วิเคราะห8งบประมาณ กำหนดความต0องการของโครงการ วิเคราะห8ศึกษาก@อนหน0า 

• Preliminary Sketching พิจารณาการใช0งานพ้ืนท่ี ออกแบบแปลนเบ้ืองต0น ให0ความเห็นและตอบรับต@อแปลนเบ้ืองต0น 

• Design Development พัฒนาแบบจำลอง 3D และรายละเอียดของแบบ อนุมัติแบบจำลอง 3D และตรวจสอบงบประมาณ 

• Building Permitting เตรียมเอกสารสำหรับอนุญาตก@อสร0าง ย่ืนแบบและขออนุญาตก@อสร0าง 

• Technical Drawings เตรียมเอกสารก@อสร0างและรายละเอียดทางเทคนิค จ@ายค@าธรรมเนียมการวางแผน 

• Observation Services ตรวจสอบงานก@อสร0างและประสานงาน ตรวจสอบข้ันสุดท0ายและรับมอบโครงการ 

 

ตารางที่ 1 การวิเคราะห;ปNญหาและข4อจำกัดในการออกแบบโครงการปรับปรุงการออกแบบภายในอุทยานวิทยาศาสตร;

ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; (ม.อ.) 

 

โครงการปรับปรุงและการออกแบบภายในอุทยานวิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; ถูกแบLงออกเปVน

หลายขั้นตอนหลัก เริ่มจากเฟสการวิจัยและกำหนดแนวทางการออกแบบ (Research + Design Brief) ซึ่งในขั้นตอนนี้ 

นักออกแบบได4ทำการกำหนดเงื่อนไขเบื้องต4นและวิเคราะห;งบประมาณรLวมกับลูกค4า ในขณะที่ลูกค4าได4กำหนดความ

ต4องการและศึกษาข4อมูลเบื้องต4นเพื่อรองรับการดำเนินโครงการ ตLอมาในขั้นตอนการสเก็ตช;เบื้องต4น (Preliminary 

Sketching) นักออกแบบทำการวิเคราะห;การใช4พื้นที่และออกแบบแปลนเบื้องต4น โดยที่ลูกค4าจะมีบทบาทในการให4

ข4อเสนอแนะและตอบรับตLอการออกแบบดังกลLาว  

ในเฟสพัฒนารายละเอียดการออกแบบ (Design Development) นักออกแบบจะพัฒนาแบบจำลองสามมิติ (3D) 

และรายละเอียดของแบบตLาง ๆ ซึ่งลูกค4าจะตรวจสอบและอนุมัติเพื่อความแมLนยำและสอดคล4องกับงบประมาณที่กำหนด

ไว4 จากนั้นจึงเข4าสูLขั้นตอนการขออนุญาตกLอสร4าง (Building Permitting) ที่นักออกแบบเตรียมเอกสารที่จำเปVนสำหรับ

การยื่นขออนุญาต สLวนในเฟสการเขียนแบบเทคนิค (Technical Drawings) นักออกแบบจะจัดทำเอกสารที่เกี่ยวข4องกับ
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รายละเอียดทางเทคนิคสำหรับการกLอสร4าง และสุดท4ายในเฟสการสังเกตการณ;งานกLอสร4าง (Observation Services) 

นักออกแบบจะทำการตรวจสอบงานกLอสร4าง รวมถึงการประสานงานเพื่อให4มั่นใจวLางานดำเนินการตามแผนที่กำหนดไว4 

ในระหวLางการดำเนินโครงการมีการพบกับปNญหาหลายประการ อาทิเชLน ปNญหาความร4อนจากแสงแดดที่สLงผลให4

พื้นที่ภายในอาคารไมLสะดวกสบาย และการประสานงานระหวLางทีมออกแบบและทีมกLอสร4างที่มีความซับซ4อน การแก4ไข

ปNญหาเหลLานี้จำเปVนต4องอาศัยการใช4เทคโนโลยีและวัสดปุhองกนัความร4อน เชLน การติดตั้งฟ�ล;มกรองแสงและมLานบังแดดที่

สามารถควบคุมแสงแดดและลดความร4อนในพื้นที่ นอกจากนี้ยังต4องปรับปรุงกระบวนการสื่อสารระหวLางทีมงานตLาง ๆ 

เพื่อให4การดำเนินงานสอดคล4องและเปVนไปในทิศทางเดียวกัน รวมถึงการควบคุมคุณภาพของงานกLอสร4างให4มีความ

ละเอียดถี่ถ4วน 

ข4อจำกัดสำคัญในโครงการนี้ได4แกL ปNญหาด4านการออกแบบที่ไมLสามารถตอบสนองความต4องการใช4งานจริงได4อยLาง

เต็มที่ การใช4แสงแดดที่มากเกินไปทำให4เกิดความร4อนสะสมในอาคาร ซึ่งจำเปVนต4องใช4เทคโนโลยีการกรองแสงและวัสดุที่

สะท4อนความร4อน เพื่อชLวยลดปNญหาดังกลLาว การขาดการมสีLวนรLวมของผู4ออกแบบภายในตั้งแตLเริ่มต4นของโครงการ เปVน

อีกข4อจำกัดที่สำคัญที่ทำให4การออกแบบไมLได4สอดคล4องกับการใช4งานจริง การแก4ไขปNญหาเหลLานี้ต4องอาศัยการทำงาน

รLวมกันอยLางใกล4ชิดระหวLางทีมออกแบบและทีมกLอสร4าง โดยมีการติดตามและประเมินผลการใช4งานอยLางตLอเนื่อง 

 

5. แนวความคิดในการออกแบบ 

การปรับปรุงการออกแบบภายในของอุทยานวิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; มุLงเน4นการสร4าง

สภาพแวดล4อมที่เอื้ออำนวยตLอการทำงานและการวิจัย โดยใช4แนวคิดหลักในการจัดการแสงธรรมชาติและการควบคุม

อุณหภูมิ การแบLงพื้นที่ทำงานอยLางชัดเจนและยืดหยุLน การสร4างพื้นที่สำหรับการทำงานรLวมกันและแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น การเน4นการออกแบบเพื่อความยั่งยืน และการสะท4อนถึงเอกลักษณ;และภาพลักษณ;ขององค;กร แนวคิดเหลLานี้

รวมถึงการใช4วัสดุปhองกันความร4อน การออกแบบพื้นที่ให4ยืดหยุLน การเลือกใช4วัสดุที่ยั่งยืน และการใช4สีและวัสดุที่สะท4อน

ถึงภาพลักษณ;ขององค;กร เพื่อสร4างสภาพแวดล4อมที่เหมาะสมตLอการใช4งาน สLงเสริมการทำงานและการวิจัย และสะท4อน

ถึงความเปVนมืออาชีพและนวัตกรรมขององค;กร 

 

6. การพัฒนาแบบรMาง  

การพัฒนาแบบรางสำหรับโครงการนี้เริ่มตนจากการรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะหเบื้องตน โดยผานกระบวนการ

สัมภาษณผูใช้งาน การสำรวจพื้นที่ และการวิเคราะหข้อจำกัดทางกายภาพของอาคาร ข้อมูลที่ไดถูกนำมาใช้ในการ

กำหนดแนวคิดในการออกแบบ ซึ่งครอบคลุมการเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสม การจัดวางพื้นที่ และรูปแบบการใช้งานที่

สอดคลองกับความตองการของผูใช้งาน ภายหลังการพัฒนาแปลนเบื้องตนและแบบจำลองสามมิติ (3D) ผูออกแบบจะ

นำเสนอแบบรางดังกลาวใหกับผูมีสวนเกี่ยวข้องเพื่อรับฟงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 

หลังจากไดรับความคิดเห็นจากผูใช้งานและผูมีสวนเกี่ยวข้อง ผูออกแบบจะทำการปรับปรุงแบบรางและสราง

แบบจำลองสามมิติใหมเพื่อใหเห็นภาพการใช้งานจริงอยางชัดเจน เมื่อแบบรางไดรับการอนุมัติแลว ขั้นตอนตอไปคือการ

จัดทำแบบก่อสรางที่ประกอบดวยแปลนรายละเอียดตาง ๆ แบบขยายการก่อสราง และแบบจำลองสามมิติ รวมถึง

เอกสารทางเทคนิคที่จำเปนเพื่อสนับสนุนการดำเนินงานก่อสรางใหเปนไปตามแผน 

กระบวนการพัฒนาแบบรางที่ครบถวนและมีความละเอียดในทุกขั้นตอนนี้ ช่วยใหโครงการสามารถดำเนินการได

อยางราบรื่น มีประสิทธิภาพ และตอบสนองตอความตองการของผูใช้งานอยางแทจริง นอกจากนี้ ยังสอดคลองกับ

วิสัยทัศนและเปาหมายหลักขององค์กร ซึ่งเนนการสรางสภาพแวดลอมที่เอื้อตอการทำงานและการวิจัยอยางยั่งยืน 

- 6 -



 

 
ภาพที่ 3 แผนผังแสดงการพัฒนาแบบรางสำหรับโครงการปรับปรุงการออกแบบภายในอุทยานวิทยาศาสตรภาคใต 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 

7. การประยุกตBใชCแนวความคิดในการออกแบบสMวนตMาง ๆ  

โครงการนี้มุ Lงเน4นการสร4างสภาพแวดล4อมที่เหมาะสมและสอดคล4องกับการใช4งานจริง เริ ่มจากการจัดการแสง

ธรรมชาติและควบคุมอุณหภูมิ ด4วยการติดตั้งกระจกใสที่มีฟ�ล;มกรองแสง อุปกรณ;สะท4อนความร4อน และมLานบังแดดที่

ปรับระดับได4 พื้นที่ทำงานมีการแบLงพื้นที่อยLางชัดเจนด4วยผนังกั้นแบบเคลื่อนย4ายได4และเฟอร;นิเจอร;ที่ปรับเปลี่ยนได4ตาม

การใช4งาน การออกแบบพื้นที่แบบเป�ดชLวยสLงเสริมการทำงานรLวมกันและการสื่อสาร ห4องประชุมและพื้นที่ brainstorm 

ถูกออกแบบให4มีบรรยากาศผLอนคลาย พร4อมอุปกรณ;เทคโนโลยีสำหรับการประชุมออนไลน; พื้นที่พักผLอนเน4นความ

สะดวกสบายด4วยโซฟาและเก4าอี้ที่นุLมสบาย การใช4วัสดุและเทคโนโลยีที่ยั่งยืน เชLน ไม4ที่ได4รับการรับรอง วัสดุรีไซเคิล และ

ระบบแสงสวLาง LED ชLวยลดผลกระทบตLอสิ่งแวดล4อม นอกจากนี้ การออกแบบยังสะท4อนเอกลักษณ;ขององค;กรด4วยการ

ใช4สีและวัสดุที่สอดคล4องกับภาพลักษณ;ของอุทยานวิทยาศาสตร; เชLน สีเขียวและสีฟhา การประยุกต;ใช4แนวความคิดเหลLานี้

ชLวยให4พื้นที่เหมาะสมตLอการใช4งาน สร4างสภาพแวดล4อมที่เอื้ออำนวยตLอการทำงานและการวิจัย และสะท4อนถึงความเปVน

องค;กรที่มุLงเน4นการพัฒนาและนวัตกรรมอยLางยั่งยืน 

 

8. ผลงานออกแบบ โครงการนี้ มุLงเน4นการสร4างสภาพแวดล4อมที่เอื้ออำนวยตLอการทำงานและมีความยั่งยืน ทั้งนี้

โครงการได4ใช4เวลาในการพัฒนาแบบและดำเนินการกLอสร4างเปVนระยะเวลาทั้งสิ้น 12 เดือน โดยมีกระบวนการ

วางแผนรLวมกับผู4ใช4งานอยLางละเอียดในทุกขั้นตอน รวมถึงการออกแบบและการกLอสร4างจริงที่ผLานการตรวจสอบ

อยLางเข4มงวด ผลลัพธ;ที่ได4คือการสร4างสภาพแวดล4อมภายในที่สามารถสนับสนุนการทำงานอยLางมีประสิทธิภาพ 

พร4อมทั้งเสริมสร4างภาพลักษณ;ขององค;กรให4ดูทันสมัยและตอบสนองตLอความต4องการที่เปลี่ยนแปลงไปได4อยLางดี

เยี่ยม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 พื้นที่บริเวณโถงทางเข4าหลักของ

อาคาร 
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9. แบบเพื่อประกอบการพิจารณา  

การออกแบบพื้นที่ภายในสำหรับโครงการปรับปรุงอุทยานวิทยาศาสตร; มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; เน4นการพัฒนา

พื้นที่ให4มีประสิทธิภาพสูงสุด โดยมุLงเน4นการควบคุมแสงธรรมชาติและอุณหภูมิภายในอาคารด4วยการใช4กระจกใสที่ติด

ฟ�ล;มกรองแสง และมLานบังแดดที่สามารถปรับระดับได4 พื้นที่ทำงานถูกออกแบบให4มีความยืดหยุLนโดยใช4ผนังกั้นแบบ

เคลื่อนย4ายได4 และเฟอร;นิเจอร;ที่สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบได4ตามความต4องการ ซึ่งชLวยเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน

รLวมกัน นอกจากนี้ การจัดวางพื้นที่ทำงานแบบเป�ดยังสLงเสริมการสื่อสารและการทำงานแบบทีมได4อยLางมีประสิทธิภาพ 

สำหรับพื้นที่ห4องประชุมและพื้นที่ระดมสมองได4รับการติดตั้งอุปกรณ;เทคโนโลยีที่ทันสมัย เพื่อรองรับการประชุม

ออนไลน; และการนำเสนอข4อมูลผLานระบบดิจิทัล ขณะที่พื้นที่พักผLอนเน4นการออกแบบที่ให4ความสะดวกสบาย ด4วยการ

เลือกใช4โซฟาและเก4าอี้ที่มีความนุLมสบาย เพื่อสร4างบรรยากาศที่ผLอนคลาย 

การเลือกใช4วัสดุที่ยั่งยืน เชLน ไม4ที่ได4รับการรับรอง และวัสดุรีไซเคิล รวมถึงการติดตั้งระบบแสงสวLางแบบแอลอีดี 

(LED: Light Emitting Diode) ที่ชLวยประหยัดพลังงาน เปVนสLวนสำคัญที่ชLวยลดผลกระทบตLอสิ่งแวดล4อม นอกจากนี้ การ

ออกแบบยังสะท4อนถึงเอกลักษณ;ขององค;กรผLานการใช4สีและวัสดุที่สื่อถึงนวัตกรรมและความยั่งยืน ซึ่งเปVนคุณคLาที่สำคัญ

ของอุทยานวิทยาศาสตร;แหLงนี้ 

 
ภาพที่ 5 แปลนแสดงตำแหนLงเฟอร;นิเจอร;บริเวณโถงทางเข4าโครงการ 

 

 
ภาพที่ 6 ภาพสามมิติแสดงทัศนียภาพภายในโครงการ 
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10. ขCอมูลหลักการออกแบบ  

10.1 การประเมินงานออกแบบ

การตรวจสอบและประเมินแบบในการออกแบบเปVนกระบวนการที่สำคัญยิ่ง โดยจำเปVนต4องสอดคล4องกับ

เปhาหมายหลักของโครงการ ซึ่งให4ความสำคัญกับความยั่งยืนและเอกลักษณ;ขององค;กร ในการวิเคราะห;ประเด็นเรื่อง

ความยั่งยืน การเลือกใช4วัสดุและทรัพยากรจะเน4นที่วัสดุที่เปVนมิตรตLอสิ่งแวดล4อมและมีความทนทานสูง เพื่อลด

ผลกระทบตLอธรรมชาติ และยืดอายุการใช4งานของอาคารให4เหมาะสมกับความต4องการในระยะยาว ในขณะเดียวกัน 

การออกแบบยังต4องสะท4อนถึงเอกลักษณ;ขององค;กรผLานการใช4วัสดุและสีที ่เปVนสัญลักษณ;และเชื ่อมโยงกับ

ภาพลักษณ;องค;กรอยLางชัดเจน 

ในสLวนของการวิเคราะห;พื้นที่การใช4งาน เน4นให4ความสำคัญกับการเข4าถึงและการไหลเวียนภายในพื้นที่อาคาร 

การจัดการพื้นที่ต4องคำนึงถึงความสะดวกในการเข4าถึงของผู4ใช4งานทุกกลุLม โดยเฉพาะการออกแบบเพื่อรองรับการ

เข4าถึงของผู4พิการ และการเคลื่อนไหวอยLางเปVนธรรมชาติภายในอาคาร การออกแบบที่คำนึงถึงการไหลเวียนภายใน

อาคารชLวยเพิ่มประสิทธิภาพการใช4งานของพื้นที่ และสร4างสภาพแวดล4อมที่เอื้ออำนวยตLอการทำงานและการเรียนรู4 

นอกจากนี้ การประเมินวัสดุและประสิทธิภาพของการออกแบบยังต4องคำนึงถึงคุณภาพ ความทนทาน และ

ผลกระทบตLอสิ่งแวดล4อมอยLางละเอียด การตรวจสอบและเรียกความคิดเห็นจากผู4ใช4งานและผู4มีสLวนได4สLวนเสีย ผLาน

การประชุมชี้แจง ถือเปVนขั้นตอนสำคัญในการปรับปรุงแบบให4ตรงกับความต4องการของผู4ใช4งาน นอกจากนี้ การ

ตรวจสอบโดยผู4เชี่ยวชาญและการทดลองใช4ต4นแบบหรือการสร4างแบบจำลองเปVนขั้นตอนที่มีความสำคัญในการ

ยืนยันความถูกต4องและประสิทธิภาพของแบบออกแบบกLอนที่จะดำเนินการกLอสร4าง กระบวนการเหลLานี้จะชLวยให4

โครงการสามารถดำเนินการได4อยLางมีประสิทธิภาพ สร4างสภาพแวดล4อมที่ปลอดภัยและยั่งยืน ตอบสนองตLอความ

ต4องการของผู4ใช4งานได4อยLางครอบคลุม และเสริมสร4างภาพลักษณ;ที่ดีขององค;กรให4เปVนที่ประจักษ;อยLางยั่งยืน  

10.2  ประโยชน6ที่ได<รับจากการออกแบบ

การออกแบบพื้นที่ที่เน4นการใช4แสงธรรมชาติมีสLวนสำคัญในการลดการพึ่งพาแสงประดิษฐ;และการใช4

เครื่องปรับอากาศ ซึ่งสLงผลให4สามารถลดคLาใช4จLายด4านพลังงานได4อยLางมีนัยสำคัญ อีกทั้งยังชLวยลดการปลLอยก�าซ

เรือนกระจก อันเปVนผลดีตLอสิ่งแวดล4อม นอกจากนี้ การออกแบบที่คำนึงถึงการตอบสนองความต4องการของผู4ใช4งาน 

เชLน การเพิ่มความสะดวกในการเข4าถึงสำหรับผู4พิการ และการสร4างพื้นที่ที่มีความยืดหยุLนเพื่อรองรับกิจกรรม

หลากหลาย ชLวยให4พื้นที่โถงทางเข4ามีบทบาทที่หลากหลาย ไมLเพียงแตLเปVนพื้นที่สำหรับการผLานเข4าออก แตLยังเปVน

พื้นที่สำหรับการสังสรรค;และการเรียนรู4 การออกแบบที่สะท4อนถึงเอกลักษณ;ขององค;กรยังชLวยเสริมสร4างภาพลักษณ;

ที่เปVนมืออาชีพและเปVนที่จดจำ ซึ่งสLงผลให4อุทยานวิทยาศาสตร;สามารถโปรโมตศักยภาพในการเปVนศูนย;กลางของ

การวิจัยและนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร;ได4อยLางมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ การออกแบบและปรับปรุงที่มีคุณภาพสูง

ยังสLงผลให4มูลคLาทรัพย;สินเพิ่มขึ้น ทำให4การลงทุนในโครงการนี้มีความคุ4มคLาในระยะยาว ทั้งในแงLของการใช4งานและ

มูลคLาทางตลาดของทรัพย;สิน 

10.3  สรุปผลการออกแบบและการตEอยอดประยุกต6ใช<ในอนาคต

การออกแบบโครงการปรับปรุงภายในอุทยานวิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; สร4างแนวทาง

ใหมLในการออกแบบพื้นที่ใช4สอยที่ไมLเพียงตอบสนองความต4องการปNจจุบันและเพิ่มประสิทธิภาพพลังงาน แตLยัง

รองรับความต4องการที่เปลี่ยนแปลงได4ในอนาคต เทคนิคการใช4แสงธรรมชาติและวัสดุยั่งยืนมีศักยภาพในการนำไป

ประยุกต;ใช4ในโครงการอื่นๆ เพื่อลดการพึ่งพาพลังงานและสLงเสริมการอนุรักษ;สิ่งแวดล4อม ความยืดหยุLนของพื้นที่ใช4

- 9 -



 

สอยที่ออกแบบมาอยLางเปVนมิตรกับผู4ใช4งานทุกกลุLมยังชLวยให4อาคารสามารถปรับใช4สำหรับกิจกรรมหลากหลายใน

อนาคต เชLน การจัดงานเสวนา การแสดงนิทรรศการ หรือพื้นที่รLวมกิจกรรมสังคม 

10.4  ปIญหาข<อจำกัดและแนวทางแก<ไข 

การควบคุมแสงธรรมชาติและความร4อนถือเปVนหนึ่งในปNญหาสำคัญของโครงการ เนื่องจากการรับแสงแดดที่

มากเกินไปภายในอาคารสLงผลให4เกิดการสะสมของความร4อน ซึ่งทำให4สภาพแวดล4อมภายในอาคารไมLสะดวกสบาย

ตLอการใช4งาน และยังเพิ่มคLาใช4จLายด4านพลังงานในการควบคุมอุณหภูมิภายในอาคารอีกด4วย แนวทางการแก4ไขที่

เสนอคือการนำเทคโนโลยีสมัยใหมLมาใช4 เชLน การติดตั้งกระจกที่สามารถปรับเปลี่ยนความโปรLงใสได4ตามปริมาณแสง

ที่เข4ามา (Smart Glass) หรือการติดตั้งมLานบังแดดอัจฉริยะ (Smart Shades) เพื่อควบคุมปริมาณแสงและความ

ร4อนที่เข4าสูLภายในอาคาร วิธีการเหลLานี้จะชLวยให4สามารถควบคุมอุณหภูมิภายในอาคารได4อยLางเหมาะสม ลดการใช4

พลังงานสำหรับระบบปรับอากาศ และสร4างสภาพแวดล4อมที่เอื้อตLอการใช4งานได4อยLางมีประสิทธิภาพ 

นอกจากนี้ ข4อจำกัดทางด4านงบประมาณที่จำกัดอาจสLงผลตLอการเลือกใช4วัสดุหรือเทคโนโลยีที่มีต4นทุนสูง แนว

ทางการแก4ไขปNญหานี ้ค ือการเลือกใช4ว ัสดุที ่ม ีประสิทธิภาพสูงแตLมีความคุ 4มคLา เชLน วัสดุทดแทนที ่ย ั ่งยืน 

(Sustainable Materials) ซึ่งไมLเพียงแตLมีต4นทุนต่ำแตLยังมีประสิทธิภาพในการใช4งาน ในขณะเดียวกัน การนำ

เทคโนโลยีที่มีประสิทธิภาพสูงแตLมีต4นทุนต่ำ เชLน ระบบแสงสวLางแบบแอลอีดี (LED: Light Emitting Diode) ซึ่ง

ชLวยประหยัดพลังงานและมีอายุการใช4งานที่ยาวนาน ถือเปVนอีกทางเลือกที่สำคัญ แนวทางการแก4ไขดังกลLาวจะชLวย

ให4การบริหารจัดการงบประมาณเปVนไปอยLางมีประสิทธิภาพ โดยไมLกระทบตLอคุณภาพของการออกแบบและการใช4

งานของอาคาร 

 

11. บทสรุปและอภิปรายผล 

โครงการปรับปรุงและออกแบบภายในอุทยานวิทยาศาสตร;ภาคใต4 มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร; ถือเปVนความสำเร็จ

ที่เดLนชัดในการพัฒนาสภาพแวดล4อมที่เอื้ออำนวยตLอการทำงานและการวิจัย โดยใช4ระยะเวลาในการพัฒนาและกLอสร4าง

รวมทั้งสิ้น 12 เดือน ซึ่งกระบวนการออกแบบและกLอสร4างนี้ได4รับความรLวมมืออยLางดีจากทีมผู4ออกแบบและผู4มีสLวน

เกี่ยวข4องทุกภาคสLวน 

การออกแบบเน4นการใช4แสงธรรมชาติและการควบคุมอุณหภูมิ ซึ่งชLวยลดการใช4พลังงานและเพิ่มความสะดวกสบาย

แกLผู4ใช4งานอยLางมีนัยสำคัญ นอกจากนี้ พื้นที่ทำงานที่ออกแบบอยLางยืดหยุLนและแบLงแยกอยLางชัดเจนยังสLงเสริมการ

ทำงานรLวมกันและการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ ห4องประชุมและพื้นที่สำหรับการระดมสมอง (brainstorm) ที่ออกแบบให4

มีบรรยากาศผLอนคลาย ชLวยกระตุ4นการสื่อสารและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นได4อยLางสร4างสรรค; 

ในสLวนของการเลือกใช4วัสดุ การใช4วัสดุที่มีความยั่งยืนและเทคโนโลยีที่เปVนมิตรตLอสิ่งแวดล4อมได4ถูกนำมาใช4เพื่อลด

ผลกระทบตLอสิ่งแวดล4อมและเพิ่มความยั่งยืนให4กับการออกแบบ ทั้งนี้ วัสดุที่เลือกใช4 อาทิ หินอLอน กระจกนิรภัย และ

เหล็กกล4า ไมLเพียงแตLเสริมสร4างความสวยงามและความทนทาน แตLยังสะท4อนภาพลักษณ;ที่เปVนมืออาชีพและทันสมัยของ

อุทยานวิทยาศาสตร; นอกจากนี้ พื้นที่พักผLอนที่ถูกออกแบบให4มีความสะดวกสบายยังชLวยสLงเสริมสุขภาพจิตและความพึง

พอใจของผู4ใช4งาน 

กระบวนการประเมินและการปรับปรุงแบบออกแบบอยLางตLอเนื่อง โดยการรับฟNงความคิดเห็นจากผู4ใช4งานและการ

ตรวจสอบโดยผู4เชี่ยวชาญ ทำให4การออกแบบสามารถตอบสนองความต4องการของผู4ใช4งานได4อยLางตรงจุด การทดลองใช4

ต4นแบบและแบบจำลองกLอนการดำเนินการกLอสร4างจริงชLวยยืนยันประสิทธิภาพของการใช4งานและการออกแบบ 

ในภาพรวม โครงการนี้ไมLเพียงแตLสร4างสภาพแวดล4อมที่ปลอดภัย มีประสิทธิภาพ และยั่งยืน แตLยังตอบสนองความ

ต4องการของผู4ใช4งานและเสริมสร4างภาพลักษณ;องค;กรในด4านการสLงเสริมการพัฒนาและนวัตกรรมอยLางยั่งยืน ซึ่งแนวคิดนี้

สามารถนำไปประยุกต;ใช4ในโครงการอื่น ๆ ในอนาคตได4อยLางกว4างขวาง 
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 ออกแบบบ&านตามวิถี  

Design life flow House

ภาพที่ 1 โถงทางเข)าบ)านอินทรโยธิน 

ผู)ช4วยศาสตราจารย: ภัทราวดี ธงงาม1 และ นาย ณัฐพนธ: พิมสาร2 

สาขาสถาปGตยกรรม คณะศิลปกรรมและสถาปGตยกรรมศาสตร: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล)านนา1 

และ สถาปนิกอิสระ2 

ข"อมูลโครงการ 

ชื่อโครงการ : บ3านอินทรโยธิน 

ประเภทโครงการ : ปรับปรุงบ3านพักอาศัย 

สถานที่ตั้ง : ตำบลริมใต3 อำเภอแมGริม จังหวัดเชียงใหมG 

สถาปนิก/ นักออกแบบ : ผ.ศ. ภัทราวดี ธงงาม และ นาย ณัฐพนธQ พิมสาร 

เจ3าของโครงการ : คุณจรรยา อินทรโยธิน และ คุณเชิงชาย อินทรโยธิน 

วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ : นาย นฤเทพ ปVงเมือง 

ผู3กGอสร3าง / ผู3รับเหมากGอสร3าง : นาย กิตติภูมิ อินตXะสุข 

วันที่โครงการแล3วเสร็จ : ธันวาคม พ.ศ. 2566 

1. ที่มาของโครงการ  

ตึกแถว หรือเรียกว4า อาคารกึ่งที่พักอาศัยกึ่งพาณิชย: เปNนการใช)ประโยชน:จากพื้นที่อย4างคุ)มค4า อาคารตั้งริมถนนเพื่อ

ทำการค)าขายในชั้นล4างและชั้นบนเพื่อเปNนพื้นที่พักผ4อน (วันชัย ตันติวิทยาพิทักษ:, 2554) อย4างไรก็ตามการอยู4อาศัยใน

อาคารตึกสูง 4 ชั้น ก็เปNนสิ่งที่เลี่ยงไม4ได)ว4าพื้นที่สีเขียวภายในบ)านอาจหายไป ปGญหาของการอยู4อาศัยในตึกแถวส4วนใหญ4

พบว4าแสงสว4างในอาคารที่อยู4อาศัยไม4เพียงพอ มีทางเข)าออกทางเดียว ทำให)ยากต4อการจัดสิ่งแวดล)อมของที่อยู4อาศัยให)

เหมาะสม เช4น แสงสว4างที่เพียงพอและการระบายอากาศที่ดี บ)านและสวน คอลัมน: Home Expert (2565) อ)างถึง ดร.
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สฤกกา พงษ:สุวรรณ ผู)เชี่ยวชาญด)าน Well-Being จาก RISC ระบุว4าการปรับที่อยู4อาศัยเพื่อสุขภาวะที่ดีของคนใน

บ)านสามารถช4วยส4งเสริมความสุขสบายทางจิตใจและสังคมภายในบ)านให)ดีได)  

ครอบครัวอินทรโยธินมีสมาชิกในครอบครัว จำนวน 5 คน ซึ่งเปNนอีกหนึ่งครอบครัวที่อาศัยอยู4ในตึกแถวมาตลอด

ระยะเวลาเกือบ 20 ปv ต)องเผชิญกับปGญหาฝุxนควัน มลพิษทางเสียง การระบายอากาศไม4เพียงพอ อีกทั้งยังไม4ได)รับแสง

จากทิศตะวันออกเนื่องจากการติดตั้งปyายโฆษณาขนาดใหญ4ของร)านค)าไว)บริเวณด)านหน)าตึกแถวในระดับความสูงชั้น 2-4 

จากประเด็นปGญหาที่กล4าวมา เจ)าของบ)านจึงมีความต)องการปรับปรุงบ)านพักอาศัยหลังเก4าที่ไม4ได)อยู4อาศัยมาเปNน

เวลานานเพื่อให)กลับมาเปNนที่พักอาศัยของคนในครอบครัวอีกครั้ง จึงนำไปสู4การปรับปรุงสถาปGตยกรรมภายในบ)านพัก

อาศัยบ)านอินทรโยธิน โดยในบทความนี้ขอนำเสนอพื้นที่บริเวณชั้น 1 โซนพื้นที่ส4วนรวมสำหรับครอบครัวอินทรโยธิน  

 

2. จุดประสงคQของโครงการ  

2.1 การศึกษาความต)องการและพฤติกรรมผู)อยู4อาศัยเพื่อการออกแบบพื้นที่ใช)สอยภายในอาคารที่เอื้อต4อสุขภาวะที่

ดีของคนในครอบครัว 

2.2 การออกแบบปรับปรุงสถาปGตยกรรมภายในบ)านพักอาศัยบริเวณชั้น 1 โซนพื้นที่ส4วนรวมสำหรับคนหลายช4วงวัย

เอื้อต4อสุขภาวะที่ดีของคนในครอบครัว 

 

3. แผนที่ตั้งโครงการ  

บ)านอินทรโยธิน ตั้งอยู4บนถนนโชตนา ตำบลริมใต) อำเภอแม4ริม จังหวัดเชียงใหม4 

 
ภาพที่ 2 แผนที่ตั้งโครงการ  

 

4. การวิเคราะหQป]ญหา ข3อจำกัดในการออกแบบ  

 
ภาพที่ 3 ข)อจำกัดในการออกแบบ 

4.1 บ)านพักอาศัย 2 ชั้น ชั้น 1 โครงสร)างคอนกรีตเสริมเหล็ก ส4วนชั้น 2 โครงสร)างไม) อาคารถูกต4อเติมพื้นที่ด)านหลัง

ตะวันตกและด)านข)างบ)านทางทิศใต)ให)เปNนโกดังเก็บสินค)า ซึ่งจะมีรถเข)าออกเพื่อขนสินค)าตลอดทั้งวัน ทำให)พื้นที่

บางส4วนของบ)านจำเปNนต)องพิจารณาความเปNนสัดส4วนและความเปNนส4วนตัวของผู )อยู 4อาศัย และการปyองกัน

บุคคลภายนอกเข)ามาภายในบริเวณบ)าน  

4.2 บันไดภายในบ)านมีลักษณะเปNนรูปตัวแอล ทำให)บริเวณชานพักบันไดมีระยะความสูงที่ต่ำ ทำให)พื้นที่ใต)บันไดมี

ความแคบและเตี้ย 

- 12 -



4.3 ระยะห4างของเสาแต4ละช4วงเสามีความห4างไม4เท4ากัน ทำให)มีข)อจำกัดของเสากลางบ)านเปNนข)อจำกัดด)านการ

ออกแบบ 

5. แนวความคิดในการออกแบบ  

 แนวคิดการออกแบบบ)านมีการเปลี่ยนแปลงในช4วงไม4กี่ทศวรรษที่ผ4านมา ไม4ว4าจะเปNนการออกแบบเพื่อตอบสนอง

การใช)ชีวิตหรือไลฟ~สไตล:ของคนแต4ละช4วงวัยที่มีความแตกต4างกันทั้งวิถีชีวิต การกินอยู4และกิจกรรมต4างๆ รวมไปถึงการ

ออกแบบที่คำนึงถึงสุขภาวะที่ดีของคนภายในบ)านก็เปNนเรื่องสำคัญ (กลุ4มวิจัยสิ่งแวดล)อมสรรค:สร)างเพื่อสุขภาวะ, 2561)

การปรับปรุงบ)านหลังนี้เปNนอีกหนึ่งหลังที่ต)องคำนึงถึงผู)อยู4อาศัยหลายช4วงวัย หรือที่เรียกว4า “Multi-Generational” อัน

ประกอบไปด)วยคนภายในครอบครัวตั้งแต4 2 ช4วงวัยขึ้นไป (Byd’vera et al., 2023) เพื่อให)การปรับปรุงตอบสนองต4อ

ความต)องการที่แตกต4างและคุณภาพชีวิตที่ดีของคนในบ)าน การปรับปรุงนี้จึงไม4ใช4แค4การปรับปรุงความสวยงามเท4านั้น 

แต4เปNนการการผสมผสานฟGงก:ชันการใช)งานและการทำให)บ)านอยู4เย็นสบาย จึงนำไปสู4การออกแบบที่เชื่อมทุกพื้นที่เข)า

ด)วยกันด)วยแนวคิด “Design life flow House” คือ การออกแบบบ)านให)มีพื้นที่ต4อเนื่องกัน การเป�ดโล4งที่ยืดหยุ4นเพื่อ

รองรับไลฟ~สไตล:ที่ไม4หยุดนิ่ง ในขณะเดียวกันก็เอื้อต4อการการออกแบบเพื่อสุขภาวะที่ดี อันได)แก4 อากาศ การเคลื่อนไหว 

สภาวะสบาย เสียง จิตใจ และชุมชน นอกจากนี้ยังเลือกใช)วัสดุที ่เปNนมิตรกับสิ ่งแวดล)อม การประหยัดพลังงานที่

สอดคล)องกับจิตสำนึกด)านสิ่งแวดล)อมของคนในบ)านอีกด)วย  

 

6. การพัฒนาแบบรGาง  

การปรับปรุงสถาปGตยกรรมภายในบ)านพักอาศัยหลังนี้ เปNนการนำเสนอพื้นที่ชั้น 1 บริเวณพื้นที่ส4วนรวม โดยนำเสนอ

การจัดวางพื้นที่ใช)สอยบริเวณพื้นที่ส4วนรวมจำนวน 3 รูปแบบ แต4ละแบบมีความแตกต4างกันด)านการวางพื้นที่ใช)สอย แต4

มีลักษณะทางเข)าออกเพื่อการระบายอากาศและแสงสว4างรูปแบบเดียวกัน แบบที่ได)รับการประเมินคือ “Zoning B” 

จัดทำ Moodboard เพื่อนำเสนอแนวทางสไตล:การตกแต4ง ดังภาพที่ 4 นำแบบที่เลือกไปจัดวางแปลนเฟอร:นิเจอร: ทำ

การพัฒนาแบบร4างทัศนียภาพ 3มิติ บริเวณชั้น 1 โซนพื้นที่ส4วนรวมจำนวน 2 ครั้ง (ภาพที่ 5) 

     
ภาพที่ 4 นำเสนอการจัดวางโซนพื้นที่ใช)สอย 3 แบบ และแนวทางการตกแต4ง (Mood Board) 

 
ภาพที่ 5 การพัฒนาแบบร4างครั้งที่ 1 และ แบบร4างครั้งที่ 2 

7. การประยุกตQใช3แนวความคิดในการออกแบบสGวนตGาง ๆ ของโครงการ  

สำหรับการประยุกต:ใช)แนวความคิดในการออกแบบบ)าน “Design life flow House” เพื่อการอยู4อาศัยของคน

หลายช4วงวัยที่นำไปสู4สุขภาวะที่ดีของคนในบ)าน ประกอบไปด)วย 

7.1 กำหนดทางเข)า-ออก ที่หลากหลาย (Multiple entrances) ทฤษฎีการออกแบบเพื่อรองรับหลายช4วงวัย (Multi-

generational living) ได)ถูกนำมาใช)ในการจัดการเส)นทางเข)าออกของบ)าน โดยแยกจุดเข)าออกสำหรับสมาชิกใน

ครอบครัวที่มีตารางเวลาที่ต4างกันและการต)อนรับแขก สิ่งนี้ช4วยรักษาความเปNนส4วนตัวและเพิ่มความสะดวกสบายในบ)าน
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ตามทฤษฎีการออกแบบเพื่อการใช)งานที่คล4องตัว (flexible design) (ภาพที่ 6-02) (เกริก บุณยโยธิน, 2567; Kus, 

2024) เช4น ประตูสำหรับต)อนรับแขกที่สามารถตรงเข)าห)องรับแขก (Formal Living Room) ประตูทางเข)าสำหรับ

แม4บ)านที่ไม4ยุ4งเกี่ยวกับใครทำให)เข)า-ออกได)อย4างรวดเร็ว (6-05)  ซึ่งยังเปNนการระบายอากาศภายในบ)านตามวิธีธรรมชาติ

ด)วยการเป�ดประตูเพื่อรับลมจากภายนอกหมุนเวียนอากาศที่ดีเข)ามา ตามมาตรฐานที่อยู4อาศัยตามกำหนดของการเคหะ

แห4งชาติ ระบุว4า พื้นที่ประตู หน)าต4าง และช4องลมรวมกันแล)ว ต)องไม4น)อยกว4าร)อยละ 20 ของห)องนั้นๆ เพื่อเปNนการลด

ความเสี่ยงจากสารระเหยที่มาจากเฟอร:นิเจอร: ลดความเข)มข)นของสารเคมีภายในบ)านให)เจือจางลงเพื่อปyองกันปGญหา

สุขภาพระยะยาว (6-14) (Zamani et al., 2023) 

7.2 การออกแบบพื้นที่ ที่ทำให)สามารถใช)งานได)มากกว4าหนึ่งฟGงก:ชั่น (Multiple Living Spaces) (6-10/11/12) 

ช4วยให)การออกแบบตอบสนองความต)องการและความชื่นชอบที่แตกต4างกันของทุกช4วงวัยได) โดยการออกแบบพื้นที่

ห)องพักผ4อนสำหรับใช)กันเองภายในครอบครัวหรือเปNนโซนต)อนรับแขก (6-15) (Formal living room) (Magdziak, 

2019) ที่มองเห็นพื้นที่สีเขียวบริเวณริมรั้วและทางเดินรอบบ)าน (Semi-Outdoor Garden) เพื่อให)สมาชิกในออกไป

สัมผัสและใกล)ชิดธรรมชาติตามความชอบ ซึ่งจะช4วยลดฮอร:โมนคอร:ติซอลในสมอง ทำให)ระดับความเครียดค4อยๆ 

ลดลง (6-04/05) (Nguyen et al., 2021) มากไปกว4านั้นการมีพื้นที่ส4วนรวมที่รองรับกิจกรรมที่ต4างกันของสมาชิกแต4ละ

คนในเวลาเดียวกันนั้น เป�ดกว)างเชื่อมต4อถึงกันของสมาชิกภายในบ)านกลายเปNนพื้นที่อรรถประโยชน: ทั้งนี้การออกแบบ

พื้นที่ภายในบ)านจึงออกแบบให)สามารถมองเห็นกันด)วยองค:ประกอบการตกแต4งของหน)าต4างและประตูบานเลื่อนที่

สามารถปรับเพื่อขยายพื้นที่ภายในห)อง หรือเป�ดเพื่อให)สามารถพูดคุยกันในระหว4างที่แต4ละคนทำกิจกรรมของตนเอง

ภายในบ)านได)  

7.3 การออกแบบเพื่อนำแสงธรรมชาติเข)ามาภายในบ)าน การนำทฤษฎีการใช)แสงธรรมชาติเพื่อลดอาการซึมเศร)า

และความเครียดในผู)สูงอายุมาใช) (ศูนย:วิจัยและนวัตกรรมเพื่อความยั่งยืน, 2566)  ซึ่งในส4วนห)องนอนชั้น 1 ของพ4อแม4ได)

ออกแบบส4วนบังแดดเปNนรูปแบบบานไม)จริงติดตั้งในแนวตั้งหมุนปรับได) 360 องศา เพื่อใช)ปyองกันความร)อนจากแสงแดด

ทางทิศตะวันออกเฉียงใต)แต4ในขณะเดียวกันก็ยังได)ความสว4างจากแสงธรรมชาต ิ(6-01) การใช)ทฤษฎีเกี่ยวกับอัตราส4วน

ของพื้นที่เป�ดต4อพื้นที่ทึบในการออกแบบหน)าต4างและช4องแสงของบ)าน เพื่อให)แสงธรรมชาติแทรกซึมเข)าไปในพื้นที่

ภายในได)อย4างมีประสิทธิภาพ ซึ่งทฤษฎีนี้ระบุว4าช4องเป�ดที่มีความสูงมากขึ้นและอัตราส4วนพื้นที่เป�ดที่สูงจะช4วยเพิ่มความ

ลึกของการแทรกซึมของแสงธรรมชาติ ทำให)พื้นที่ภายในสว4างขึ้นและสบายตา (กรมพัฒนาพลังงานทดแทนและอนุรักษ:

พลังงาน กระทรวงพลังงาน, 2561) ดังนั้นในการออกแบบบ)านหลังนี้จึงเน)นให)แสงธรรมชาติเข)าไปได)มากขึ้น จากภาพที่ 

6-15 ออกแบบให)มีหน)าต4างอยู4ในระดับสูง เพื่อให)ต)นไม)ที่ปลูกในบ)านได)รับแสง นอกจากนี้การต4อเติมบริเวณห)องครัวไทย

ส4วนชานบ)านด)านนอก จึงออกแบบให)มีหลังคาโปร4งแสงจากด)านบนเพื่อสะท)อนเข)าไปหาต)นไม)ภายในห)องทานอาหาร (6-

06/07/08) และเพิ่มการจัดแสงภายใน (Indoor lighting) ที่เน)นการผสมผสานแสงอบอุ4น (Warm light) ในพื้นที่พักผ4อน 

ใช)แสงขาวธรรมชาติ (natural white light) ในพื้นที่ห)องครัว เพื่อให)แสงสว4างเพียงพอในการทำกิจกรรมต4างๆ 

 

8.   ผลงานออกแบบ  

 
ภาพที่ 6 ผลงานการออกแบบบ)านอินทรโยธิน แนวคิด “ออกแบบบ)านตามวิถี (Design life flow House)”   
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9. แบบเพื่อประกอบการพิจารณา  

งานออกแบบประกอบการพิจารณาสำหรับนำเสนอ ประกอบไปด)วย การจัดวางพื้นที่ใช)สอย (Zoning) แปลน

เฟอร:นิเจอร: (Furniture Plan) รูปด)านภายนอกอาคารส4วนโถงหน)าบ)าน ชั ้น 1 รูปด)านภายในอาคาร ชั ้น 1 ส4วน

ห)องรับแขก ห)องครอบครัว ห)องทานข)าว ห)องครัวไทย และทัศนียภาพการออกแบบ 3มิติ ชั้น 1 

    
ภาพที่ 7 การจัดวางพื้นที่ใช)สอย Zoning B และแปลนเฟอร:นเิจอร: 

 
ภาพที่ 8 รูปด)านภายนอกอาคารส4วนโถงหน)าบ)าน ชั้น 1 และรูปด)านภายในอาคาร ชั้น 1 

 
ภาพที่ 9 ทัศนียภาพบ)านอินทรโยธิน 

10. ข3อมูลหลักการออกแบบ  

10.1 การประเมินงานออกแบบ

     กระบวนการในการปรับปรุงสถาปGตยกรรมภายในบ)านสำหรับคนหลายช4วงวัยที่เอื้อต4อสุขภาวะที่ดีของสมาชิกบ)าน

อินทรโยธินให)อาศัยอยู4ร4วมกันต)องอาศัยความเข)าใจด)านความต)องการของแต4ละคนที่แตกต4างกันทั้งความชอบเรื่อง

เฟอร:นิเจอร: สีของการตกแต4ง รูปแบบสไตล:ของตกแต4ง ความเชื่อฮวงจุ)ยบ)านที่ดี การตระหนักถึงความต)องการและ

พฤติกรรมที่แตกต4างกันสามารถทำให)เกิดการออกแบบที่สร)างสมดุลระหว4างพื้นที่ส4วนตัวและพื้นที่ส4วนกลาง ช4วยให)พื้นที่

ภายในบ)านเปNนพื้นที่ปรับสมดุลร4างกายของคนในบ)านได)อีกด)วย ทั้งนี้จากการประเมินผลความพึงพอใจการปรับปรุง

สถาปGตยกรรมภายในบ)านพักอาศัยครอบครัวอินทรโยธินทั้ง 6 ด)าน พบว4า ความพึงพอใจที่ได)มากที่สุดคือ ด)านการ

ออกแบบเพื่อสุขภาวะที่ดี เช4น แสง การระบายอากาศ พื้นที่สีเขียวด)วยการสร)างสภาพแวดล)อมภายนอกเชื่อมกับภายใน

ทั้งการใช)วัสดุกระจกช4วยทำให)บ)านไม4อึดอัด เชื่อมโยงพื้นที่สีเขียวภายนอกสู4ภายใน อยู4ในระดับ ดีมาก ค4าเฉลี่ย 4.67 

รองลงมาคือด)านความเหมาะสมทางด)านการออกแบบพื้นที่ใช)สอย อยู4ในระดับ ดีมาก ค4าเฉลี่ย 4.52 ด)านการเลือกใช)

เฟอร:นิเจอร:และของตกแต4ง เช4น การเลือกใช)สีโทนกลาง (สีเอิร:ธโทน) ได)แก4 สีขาว สีเทา สีเบจ เปNนสีหลักของบ)าน ผนัง

บางด)านใช)สีโทนเย็นที่ทำให)เชื่อมกับธรรมชาติอันสดชื่น ซึ่งจะช4วยทำให)ห)องขนาดเล็กดูกว)างขึ้น และเปNนการสร)างพื้นที่

ส4วนกลางให)ความรู)สึกสงบ ผ4อนคลาย เรียบง4าย มองแล)วสบายตา ง4ายต4อการเลือกเฟอร:นิเจอร: มีคะแนนอยู4ในระดับ ดี 

ค4าเฉลี่ย 4.23 และด)านความสวยงามต4อการออกแบบตกแต4งภายใน อยู4ในระดับ ดี ค4าเฉลี่ย 3.97 ด)านการเลือกใช)วัสดุ 

อยู4ในระดับ ดี ค4าเฉลี่ย 3.90 แต4อาจมีประเด็นเรื่องของการยืดขยายของไม)จริงที่นำมาใช) การเลือกใช)วัสดุที่เปNนมิตรกับ

สิ่งแวดล)อมทำให)สมาชิกในบ)านมั่นใจด)านความปลอดภัย และด)านงบประมาณ อยู4ในระดับ ปานกลาง ค4าเฉลี่ย 3.00  
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10.2 ประโยชน6ที่ได<รับจากการออกแบบ 

การปรับปรุงบ)านพักอาศัยเก4าหลังนี้ให)เปNนพื้นที่ที่เหมาะสมสำหรับคนในบ)านหลายช4วงวัยมีประโยชน:หลายด)านที่

นำไปสู4การสร)างสุขภาพชีวิตที่ดี ดังนี้ “การใช)พื้นที่อย4างมีประสิทธิภาพ” เปNนการจัดการพื้นที่ในบ)านอย4างเหมาะสมทำให)

สามารถใช)ประโยชน:จากพื้นที่ทุกตารางเมตรอย4างเต็มที่ การจัดเก็บและจัดระเบียบพื้นที่ช4วยลดความยุ4งเหยิง ทำให)บ)านดู

เรียบร)อยและมีระเบียบ “การส4งเสริมความสัมพันธ:ในครอบครัว” คือการออกแบบบ)านตามวิถีชีวิตของคนในครอบครัว 

ยังเปNนการทำให)ทุกคนในบ)านแม)จะมีพฤติกรรมที่ต4างกันทั้งความชอบและช4วงเวลากลับมาเจอกันมากขึ้นด)วยพื้นที่

ส4วนกลาง “การส4งเสริมสุขภาพกาย” การมีพื้นที่สีเขียวในบ)าน เช4น สวน กระถางต)นไม) ช4วยลดความเครียดและส4งเสริม

ความผ4อนคลาย นอกจากนี้การเลือกใช)วัสดุที่ปลอดภัยและเปNนมิตรกับสิ่งแวดล)อมช4วยลดการเกิดภูมิแพ)และโรคระบบ

ทางเดินหายใจของคนในบ)าน “ประหยัดค4าใช)จ4ายในระยะยาว” เปNนการออกแบบบ)านให)สามารถปรับเปลี่ยนได)ตาม

ความต)องการของสมาชิกครอบครัวแต4ละช4วงวัย ช4วยลดความจำเปNนในการย)ายบ)านหรือสร)างบ)านใหม4 อีกทั้งการ

ออกแบบบ)านให)มีประสิทธิภาพด)วยการการใช)แสงธรรมชาติ การออกแบบช4องเป�ดเพื่อการระบายอากาศที่ดี สามารถ

ช4วยลดค4าใช)จ4ายในระยะยาว และ “คุณค4าทางจิตใจ” การออกแบบปรับปรุงบ)านพักอาศัยหลังเก4าที่ถูกทิ้งร)างทำให)บ)าน

หลังนี้กลับมาชีวิตใหม4อีกครั้ง เปNนการเก็บรักษาความทรงอันมีค4าของเจ)าของบ)านไว)  

ดังนั ้นการออกแบบและปรับปรุงบ)านให)เหมาะสมกับทุกช4วงวัยเปNนการลงทุนที ่มีคุณค4า ไม4เพียงช4วยสร)าง

สภาพแวดล)อมที่ดีและปลอดภัย แต4ยังส4งเสริมความสุขและสุขภาพที่ดีให)กับทุกคนในครอบครัว 

10.3 สรุปผลการออกแบบ/การตFอยอดประยุกต6ใช<ในอนาคต 

สำหรับการปรับปรุงบ)านพักอาศัยเก4าหลังนี้ให)เปNนที่พักอาศัยสำหรับคนหลายช4วงวัย (Multi-Generational) เพื่อให)

มีสุขภาพที่ดีนั ้น การพัฒนาการจัดวางพื้นที่ใช)สอยภายในอาคารให)เหมาะสมที่เน)นการออกแบบให)ลื่นไหล มีความ

ต4อเนื่องของพื้นที่ สามารถเชื่อมพื้นที่หรือป�ดกั้นเพื่อสร)างความเปNนส4วนตัวได)ตามความต)องการนั้น ส4งผลดีต4อด)านสุข

ภาวะของคนในบ)านทั้งด)านการระบายอากาศ ส4งเสริมการเคลื่อนไหวของคนในบ)าน รวมทั้งการสร)างสภาพแวดล)อมที่ดี

สามารถส4งผลต4อจิตใจของคนในบ)านให)มีความสุขได)เปNนอย4างดี การจัดแสงและการเลือกเฟอร:นิเจอร:ที่สอดคล)องกับ

สไตล:และการใช)งานของสมาชิกทุกช4วงวัยจะช4วยสร)างความงามและบรรยากาศที่น4าอยู4ในบ)าน ทำให)บ)านมีความน4าดึงดูด

และมีฟGงก:ชันการใช)งานที่เหมาะสม 

การต4อยอดประยุกต:ใช)แนวทางการออกแบบนี้ในอนาคตสามารถนำไปใช)ได)ดังนี้  

การปรับปรุงบ)านส4วนบุคคล: เจ)าของบ)านที่มีความต)องการปรับปรุงบ)านหรือออกแบบใหม4สามาถนำข)อมูลนี้ไปปรับ

ใช)ในการปรับปรุงบ)านของตนเองได) ตามความเหมาะสมของสมาชิกครอบครัวแบบหลายช4วงวัย 

การออกแบบเพื่อส4งเสริมความเปNนอยู4ที่ดี : การออกแบบบ)านไม4เพียงแค4ความสวยงามเท4านั้น สิ่งสำคัญสำหรับคนใน

บ)านคือต)องคำนึงถึงสุขภาพของผู)อยู4อาศัย การออกแบบให)ภายในบ)านมีแสงธรรมชาติและการออกแบบช4องเป�ดเพื่อการ

ระบายอากาศ รวมทั้งการเลือกใช)วัสดุที่เปNนมิตรต4อสิ่งแวดล)อม ถือเปNนการส4งเสริมสุขภาพจิตและกายที่ดีของผู)อยู4อาศัย 

การวางแผนปรับปรุงบ)านในอนาคต : ข)อมูลที่เกี่ยวข)องกับการปรับปรุงสถาปGตยกรรมภายในบ)านสำหรับคนหลาย

ช4วงวัยที ่เอื ้อต4อสุขภาวะที่ดีของคนในบ)าน สามารถใช)เปNนแนวทางในการออกแบบบ)านที่ยืดหยุ4นและรองรับการ

เปลี่ยนแปลงของสมาชิกครอบครัวในอนาคต อีกทั้งช4วยให)การใช)ทรัพยากรมีประสิทธิภาพและลดค4าใช)จ4ายในระยะยาว 

การวิจัยและการศึกษา : การเผยแพร4ข)อมูลนี้ในงานสร)างสรรค:นี้ จะเปNนประโยชน:ต4อนักวิจัยและนักศึกษาสามารถ

ใช)ข)อมูลการปรับปรุงบ)านที่เหมาะสมสำหรับคนหลายช4วงวัยที่เอื้อต4อสุขภาวะที่ดีของคนในบ)าน นำไปเปNนกรณีศึกษาใน

การวิจัยและการศึกษา เพื่อพัฒนาแนวคิดและแนวทางใหม4ๆ ในการออกแบบบ)านที่ยั่งยืนและเหมาะสมคนหลายช4วงวัยที่

เอื้อต4อสุขภาวะที่ดีของคนในบ)านได) 
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ภาพที่ 10 ผลสรุปการออกแบบ 

10.4 ปJญหาข<อจำกัดและแนวทางแก<ไข 

จากข)อกำจัดที่ 4.1 อาคารบ)านพักอาศัยถูกต4อเติมพื้นที่ด)านหลังตะวันตกและด)านข)างบ)านทางทิศใต)ให)เปNน

โกดังเก็บสินค)า ซึ่งจะมีรถเข)าออกเพื่อขนสินค)าตลอดทั้งวัน จึงออกแบบเพื่อสร)างความเปNนส4วนตัวบริเวณห)องนอนพ4อกับ

แม4 บริเวณพื้นที่ระเบียงที่ด)วยการออกแบบส4วนบังแดดแนวตั้งบานหมุนที่เป�ดโล4งและป�ดทึบได) เพื่อเป�ดรับแสงและ

ระบายอากาศตามองศาที่ต)องการ อีกทั้งยังช4วยบังสายตาจากคนภายนอกได) อีกบริเวณคือพื้นที่โถงหน)าบ)าน เปNนพื้นที่

เชื่อมระหว4างอาคารสำนักงานอาคารติดถนน และเปNนพื้นที่เข)าออกหลักจากที่จอดรถของพนักงานและคนในบ)าน จึง

ออกแบบด)วยประตูบานเฟv¥ยมติดตั้งด)วยตะแกรงเหล็กฉีกเพื่อประหยัดพื้นที่ในการเป�ดและอากาศถ4ายเทได)สะดวก   

ข)อจำกัดที่ 4.2 พบว4าบันไดภายในบ)านมีลักษณะเปNนรูปตัวแอล ทำให)บริเวณชานพักบันไดมีระยะความสูงที่ต่ำ 

ทำให)พื้นที่ใต)บันไดมีความแคบและเตี้ย ดังนั้นการออกแบบเพื่อการใช)งานซึ่งเดิมเจ)าของบ)านมีความต)องการคงรูป

แบบเดิมเพื่อโชว:ประตูไว)ให)เห็นว4ามีห)องใต)บันไดสำหรับเก็บของ แต4ในภาพรวมของการออกแบบทำให)เกิดมิติของความ

ขัดแย)งด)านองค:ประกอบ จึงแก)ปGญหาด)วยการออกแบบบานเป�ดประตูในรูปแบบผนังซ4อนที่เพิ่มผนังความหนาขึ้นมา 25 

เซนติเมตร โดยติดล)อเลื่อนด)านใต)เพื่อให)ทางเข)าห)องใต)บันไดเปNนส4วนหนึ่งของผนังตกแต4ง แต4สามารถเป�ดเพื่อเก็บของ

ภายในได) 

 ข)อจำกัดที่ 4.3 ระยะห4างของเสาแต4ละช4วงเสามีความห4างไม4เท4ากัน ทำให)มีข)อจำกัดของเสากลางบ)าน ดังนั้นจึง

ออกแบบให)มีผนังเบาคลุมบริเวณเสา เพื่อความสวยงามและใช)ประโยชน:จากผนังนั้นสำหรับเก็บของและเปNนการแบ4งโซน

พื้นที่พักผ4อนและพื้นที่ทานอาหาร โดยยังออกแบบให)มีพื้นที่เชื่อมต4อกันระหว4างห)องโดยไม4ป�ดทึบ  

11. บทสรุปและอภิปรายผล  

ผลงานออกแบบบ)านตามวิถี (Design life flow House) เปNนบ)านหลังเก4าของครอบครัวอินทรโยธินที่ได)รับการ

ปรับปรุงด)วยการออกแบบที่คำนึงถึงความต)องการและพฤติกรรมของสมาชิกภายในบ)านที่อาศัยอยู4ด)วยกันหลายช4วงวัย 

(Multi-Generational) ทั้ง 5 คน การออกแบบตกแต4งภายในจึงต)องมีความยืดหยุ4น สอดคล)องกับลักษณะการใช)ชีวิตของ

แต4ละคน ตามวัยดังนี้ ผู)สูงอายุต)องการพื้นที่เข)าถึงง4าย เคลื่อนไหวสะดวก ปลอดภัย และใกล)ชิดธรรมชาติ จึงออกแบบให)

อยู4ชั้นล4าง ใช)วัสดุกันลื่น และมีพื้นที่เป�ดโล4ง ผู)ปกครองต)องการพื้นที่ดูแลครอบครัวและพักผ4อนส4วนตัว จึงจัดห)องนั่งเล4น

และห)องรับแขกให)เชื่อมต4อกัน ส4วนวัยทำงานต)องการพื้นที่ทำงานที่มีความเปNนส4วนตัว จึงออกแบบให)ป�ดกั้นได)ด)วยประตู

บานเลื่อนและจัดวางเฟอร:นิเจอร:รองรับการทำงาน 

การคำถึงถึงสุขภาวะที่ดีของผู)อยู4อาศัย ด)วยการออกแบบที่สร)างสมดุลระหว4างพื้นที่ส4วนตัวและพื้นที่ส4วนกลาง ผล

ประเมินผลความพึงพอใจเรียงตามลำดับ ดังนี้ ด)านการออกแบบเพื่อสุขภาวะที่ดี ด)านความเหมาะสมทางด)านการ

ออกแบบพื้นที่ใช)สอย ด)านการเลือกใช)เฟอร:นิเจอร:และของตกแต4ง ด)านความสวยงามต4อการออกแบบตกแต4งภายใน ด)าน

การเลือกใช)วัสดุ และด)านงบประมาณ รวมแล)วมีค4าเฉลี่ยความพึงพอใจ 4.03 

ทั้งนี้การปรับปรุงบ)านพักอาศัยเก4าหลังนี้เพื่อเปNนที่พักอาศัยที่เหมาะสมสำหรับคนในบ)านหลายช4วงวัยที่เอื้อต4อ

สุขภาพชีวิตที่ดีของคนในบ)านมีประโยชน:หลายด)าน เช4น การใช)พื้นที่อย4างมีประสิทธิภาพ ส4งเสริมความสัมพันธ:ใน

ครอบครัว ส4งเสริมสุขภาพกาย ประหยัดค4าใช)จ4ายในระยะยาว คุณค4าทางจิตใจ อีกทั้งยังสามารถนำข)อมูลเหล4านี้ไป
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ประยุกต:ใช)ต4อยอดในอนาคตไม4ว4าจะเปNน การปรับปรุงบ)านส4วนบุคคล การออกแบบเพื่อส4งเสริมความเปNนอยู4ที่ดี การ

วางแผนปรับปรุงบ)านในอนาคต และการวิจัยและการศึกษา 

อย4างไรก็ตาม การปรับปรุงบ)านหลังนี้นอกจากจะคำนึงถึงความสวยงามของ และการเลือกเฟอร:นิเจอร:ที่สอดคล)อง

กับสไตล:และการใช)งานของสมาชิกทุกช4วงวัยจะช4วยสร)างความงามและบรรยากาศที่น4าอยู4ในบ)าน ทำให)บ)านมีความน4า

ดึงดูดและมีฟGงก:ชันการใช)งานที่เหมาะสม แต4เปNนการการผสมผสานฟGงก:ชันการใช)งานที่มีความต4อเนื่อง เชื่อมทุกพื้นที่เข)า

ด)วยกัน ด)วยการออกแบบบ)านให)เป�ดโล4งที่ยืดหยุ4นเพื่อรองรับไลฟ~สไตล:ที่ไม4หยุดนิ่ง ในขณะเดียวกันก็รักษาความเปNน

ส4วนตัวของทุกคนได)และเอื้อต4อสุขภาวะที่ดีของผู)อยู4อาศัยอีกด)วย 
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ไม้แดงสตดูิโอเซรามิค  
Iron wood Ceramic Studio

รุจิวรรณ อันสงคราม1  
อาจารย์ประจ าสาขาสถาปตัยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร1 

ข้อมูลโครงการ  
ชื่อโครงการ : ไม้แดงสตูดิโอเซรามิค 
ประเภทโครงการ : อาคารส านักงาน โครงสร้างเหล็ก 3 ชั้น 
สถานที่ต้ัง : คลองกุ่ม บางกะปิ กรุงเทพมหานคร 
สถาปนิก/ นักออกแบบ : รุจิวรรณ อันสงคราม 
เจ้าของโครงการ : พันชารี หล่อศิริ 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ : ภิญโญ พัฒนวสันต์พร และ สุรพล นิวาศานนท ์
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง : บริษัทพัฒนาเพาเวอร์ดีเวลลอปเมนท์จ ากัด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ : กุมภาพันธ์ 2566 

1. ที่มาของโครงการ
บ้านท่ีตั้งอยู่บนถนนเสรีไทย เจ้าของบ้านเติบโตมากับต้นไม้ที่มีความทรงจ าในวัยเดก็ บนเนื้อที่ 3 งาน 17.5 ตารางวา

ยังพอมีพื้นที่ว่างอยู่ประมาณ 25 ตารางวา เจ้าของบ้านมีความต้องการสร้างสรรค์อาคารส านักงานเพื่อประกอบกิจการ
เป็นโรงเรียนปั้นเซรามิค ด้วยรูปแปลงของที่ดินที่มีอยู่เป็นสามเหลี่ยมและมีไม้แดงที่อายุราว 60 ปี ด้วยความส าคัญของ
ไม้แดงทีม่ีประโยชน์เชิงระบบนิเวศน์ ช่วยรักษาความสมดุลของดินและสร้างความชุ่มช้ืน ช่วยชะลอการพังทลายของหน้าดิน 
ด้วยการแผ่รากในวงกว้างจึงช่วยยึดหน้าดินได้ดี อีกทั้งยังมีสรรพคุณเป็นยาสมุนไพร เช่น เปลือกช่วยแก้อาการท้องร่วง ช่วย
สมานธาตุ แก่นช่วยแก้อาการท้องเสีย เป็นยาบ ารุงโลหิต ช่วยลดไข้และช่วยลดอาการอักเสบต่างๆ เป็นต้น 

ด้วยต้นไม้เดิมและบ่อน้ าเก่าตั้งอยู่ในที่ตั้งโครงการ ด้วยความผูกพันและความรักต้นไม้ของเจ้าของบ้าน จึงอยากจะ
สร้างอาคารแห่งนี้ให้ครอบคลุมต้นไม้อยู่ร่วมกันกับต้นไม้ที่มีความทรงจ าในวัยเด็ก  โดยที่ระหว่างการก่อสร้างต้องท าการ
ดูแลต้นไม้ให้โดนกระทบกะเทือนน้อยที่สุด 

อาคารส านักงานไม้แดงสตูดิโอเซรามิคได้ผ่านกระบวนการคิด วิเคราะห์ และแก้ปัญหาให้ผ่านพ้นมาได้ด้วยดี ตั้งแต่
กระบวนการก่อสร้างทีท่างเข้าค่อนข้างแคบเข้าถึงได้ยากและมีอาคารข้างเคียงตั้งอยู่โดยรอบ การเลือกใช้โครงสร้างเหล็กท้ัง
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เสาและคานจะสามารถตอบโจทย์กับพ้ืนท่ีได้ดีกว่าโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก ที่จะต้องมีพื้นท่ีส าหรับรถขนปูน หิน ดิน 
ทราย หรือแม้กระทั้งพื้นที่จัดเก็บสิ่งก่อสร้างต่างๆ และเลือกใช้อิฐ อ.ป.ก.(อิฐบางปลากด) ด้วยเจ้าของโครงการท าธุรกิจ
เตาเผาส่งไปยังบริษัทผลิตอิฐจึงเลือกใช้สินค้าท่ีมาจากลูกค้าของตนเป็นการสนับสนุนธุรกิจในท้องถิ่น อีกท้ังยังมีต้นมะขาม
ที่มอีายุกว่า 80 ปี ผู้ออกแบบได้ออกแบบบันไดให้เป็นโครงสร้างเหล็กโดยล้อมต้นมะขามเดินจากพื้นช้ันล่างไปยังช้ันดาดฟ้า
สามารถขึ้นไปสูดอากาศและสัมผัสกับยอดของไม้แดงที่ถูกห้อมล้อมอยู่ภายในตัวอาคาร 

2. จุดประสงค์ของโครงการ
โครงการอาคารส านักงานและจัดตั้งเป็นโรงเรียนสอนปั้นเซรามิค มีแนวความคิดให้ตัวอาคารมีเอกลักษณ์และมีความ

โดดเด่นที่สามารถมองเห็นได้จากภายนอกโครงการ “ไม้แดงสตูดิโอเซรามิค” จึงมีวัตถุประสงค์ต่อไปนี้ 
2.1 เพื่อเป็นการเลือกใช้โครงสร้างเหล็กและวัสดุตกแต่งจากอิฐก่อโชว์แนวของ อ.ป.ก.(อิฐบางปลากด)  ที่ผลิตจาก

ส่วนผสมของดินเหนียว ทราย แกลบ และน้ า เช่นเดียวกับการปั้นเซรามิค และเป็นการสนับสนุนวัสดุที่มีในท้องถิ่น 
2.2 เพื่อเป็นการวางแผนการขยายตัวในอนาคต โดยมีการปรับพื้นที่โดยรอบเป็นร้านอาหาร อาคารห้องพักส าหรับ

นักเรียนปั้นเซรามิค ลานจอดรถและอื่นๆ โดยมีการเช่ือมโยงกับอาคารข้างเคียงที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได้ 

3. แผนที่ตั้งโครงการ
พื้นที่ตั้งอยู่บนถนนเสรีไทย คลองกุ่ม  บางกะปิ  กรุงเทพมหานคร โดยพื้นที่มีขนาด 3 งาน 17.5 ตารางวา

ประกอบด้วยอาคารพักอาศัย ส านักงานขนาดเล็ก และโรงงานเครื่องกล และมีพื้นที่ว่างอยู่ประมาณ 25 ตารางวา ทิศ
เหนือติดล ารางสาธรณะ และอีก 3 ด้านโดยรอบ ติดอาคารข้างเคียงสูง 2 ช้ัน และจะมีระยะห่างระหว่างอาคารที่เป็น
ทางเข้าสู่ที่ตั้งโครงการประมาณ 3.50 เมตร  

ภาพที่ 1 แสดงผังบริเวณ 

4. การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจ ากัดในการออกแบบ
จากกระบวนการวิเคราะห์ที่ตั้งโครงการ บริบทโดยรอบ ความต้องการด้านพื้นที่และการวิเคราะห์ผู้ใช้สอยโครงการ

ส่งผลต่อแนวความคิดในการออกแบบ และได้มาซึ่งความเหมาะสมของรูปแบบอาคาร โครงสร้าง วัสดุอาคาร งานระบบ 
และวัสดุตกแต่งภายในภายนอกโดยมาจากข้อจ ากัดในการออกแบบที่มาจากการวิเคราะห์ปัญหาต่างๆดังนี้ 

ภาพที่ 2 แสดงทางเข้าและที่ตั้งโครงการ 

SITE  
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4.1 พื้นที่ตั้งโครงการมีเส้นรอบรูปเป็นลักษณะสามเหลี่ยม ด้วยระยะร่น มุมมอง ความคุ้มค่าของที่ตั้งโครงการ พื้นที่ใช้
สอยตามความต้องการของผู้ใช้โครงการ อาคารจึงขนานไปกับเส้นรอบรูปของที่ตั้งโครงการด้วยเช่นกัน 

4.2 ทางเข้าถึงที่ตั้งโครงการค่อนข้างแคบ ขนาบด้วยอาคารทั้งสองด้าน มีความกว้างประมาณ 3.50 เมตร การเลือกใช้
โครงสร้างเหล็กท้ังเสาและคานจะสามารถตอบโจทย์กับพ้ืนท่ีได้ดีกว่าโครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็ก ที่จะต้องมีพื้นท่ีส าหรับ
รถขนปูน หิน ดิน ทราย หรือแม้กระทั้งพื้นที่จัดเก็บสิ่งก่อสร้างต่างๆ   

4.3 การเก็บต้นไม้เดิมที่มีอายุ 60-80 ปี ไว้ ดังนั้นแล้ว ต้นไม้จึงเป็นตัวก าหนดขอบเขตการออกแบบด้วยเช่นกัน เช่น 
ส่งผลถึงการจัดวางฟังก์ช่ัน คือ ไม้แดงเป็นองค์ประธาน ตั้งอยู่ในต าแหน่งโถง เข้ามาในอาคารมองเห็นได้ชัดเจน โดดเด่น 
หากเข้าถึงทางลิฟท์โดยสาร อยู่หน้าลิฟท์ไม้แดงอยู่หน้าทางเข้าลิฟท์ โดยไม่แกะเกะทางเข้าออก และไม้แดงตั้งอยู่ใน
ต าแหน่งที่ไม่ได้อยู่กลางอาคารมากเกินไป ข้อดีคืออยู่ในต าแน่งที่แสงสว่างส่องถึงได้จนถึงช้ันล่างท าให้มีการเจริญเติบโต
แตกยอดใหม่อยู่ตลอดเวลา และปลายยอดอยู่ในระดับความสูงทีพ่ื้นช้ันดาดฟ้า สูงจากพื้นภายใน 9.65 เมตร 

5. แนวความคิดในการออกแบบ
แนวความคิดในการออกแบบอาคารส านักงานไม้แดงสตูดิโอเซรามิคนี้ มาจากกระบวนการการวิเคราะห์ที่ตั้ง

โครงการ บริบทโดยรอบ ความต้องการและผู้ใช้สอยโครงการ สู่แนวความคิดในการออกแบบที่ส่งผลต่อการได้มาซึ่ง
รูปแบบอาคาร โครงสร้าง วัสดุอาคาร งานระบบ และวัสดุตกแต่งภายในภายนอก ดังกล่าวในการวิเคราะห์ปัญหา 
ข้อจ ากัดในการออกแบบข้างต้น  

อีกทั้งความสนใจทางด้านศิลปะเครื่องปั้นดินเผา จึงเปิดโรงเรียนสอนปั้นเซรามิค ที่ช้ัน 2 และ 3 ของอาคาร ด้วย
ความเป็นมาของเซรามิค จึงส่งผลต่อการเลือกใช้วัสดุตกแต่งอาคารเป็นอิฐก่อโชว์แนวของ อ.ป.ก. (อิฐบางปลากด)  ทีผ่ลิต
จากส่วนผสมของดินเหนียว ทราย แกลบ และน้ า โดยใช้อิฐ 2 สี สีส้มและสีด า ก่อโดยวิธีการสุ่ม (random) เพิ่มความ
สวยงามสะดุดตา ส่วนภายในเจ้าของโครงการต้องความเรียบจึงใช้ผนังอิฐมวลเบาฉาบปูนท าสีลอฟ เป็นการช่วยลดความ
ร้อนเข้าสู่ตัวอาคารได้ ประกอบกับช้ันดาดฟ้าออกแบบให้เป็นพื้นที่ส าหรับเตาเผาเซรามิค โดยมีใช้อิฐก่อเป็นโครงไว้
ส าหรับการติดตั้งเตาเผาในอนาคตได้ 

6. การพัฒนาแบบร่าง
การพัฒนาแบบร่างเริ่มจากการน าเสนอผลงานครั้งท่ี 1 มีการเลือกใช้อิฐแดงมาออกแบบฟาสาดตรงทางเข้าหลัก โดย

น ารูปทรงสามเหลี่ยมของที่ตั้งโครงการมาใช้เป็นส่วนของรูปทรงด้านหน้าของอาคาร (Facade) และพัฒนาแบบร่างต่อมา
ให้ตรงตามความต้องการของผู้ใช้สอยโครงการ เพื่อให้อาคารมีความสมบูรณ์ด้วยการใช้งาน ง่ายการก่อสร้าง ระยะเวลาที่
มีจ ากัดและงบประมาณ ได้ลดทอนส่วนที่ใช้อิฐแดงเป็นฟาสาดน าอิฐแดงมาเป็นส่วนหนึ่งของผนังโดยการก่ออิฐโชว์แนว
ด้วยอิฐสองสีประกอบกับการก่อสร้างที่ต้องใช้ทักษะฝีมือทางช่างและศิลปะในการก่ออิฐวิธีการสุ่ม (random) ออกมาได้
สวยงาม 

ภาพที่ 3 แสดงการพัฒนาแบบร่าง 
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7. การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ
การออกแบบอาคารโดยการอยู่ร่วมกับต้นไม้เดิม ไม้แดงที่มีอายุ 60 ปี อันเป็นความทรงจ าในวัยเด็กของเจ้าของ

โครงการ จึงได้ก่อสร้างโดยใช้โครงสร้างเหล็ก เทพื้นหล่อในที่ เว้นช่องส าหรับต้นไม้ รัศมี 1.00 เมตร ในช้ัน 1 ,2 และ3 
โดยแต่ละช้ัน พื้นที่เจาะรูจะไม่ตรงกันทุกช้ัน มีการเจาะพื้นตามแนวล าต้นของต้นไม้ โดยเฉพาะพื้นช้ันดาดฟ้า กิ่งของ
ต้นไม้จะแยกออก 2 กิ่ง ซึ่งหากเจาะเป็นช่องเดียว รัศมีจะใหญ่มากจะยากต่อการบังคับน้ าฝนลงสู่ตัวอาคาร จึงแก้ปัญหา
ด้วยการเจาะรู 2 ช่องขนาด 40 เซนติเมตร ตามแนวกิ่งของต้นไม้ ดังแสดงตามรูป 

ภาพที่ 4 แสดงแบบขยายพื้นเจาะส าหรับไม้แดง 

ต้นมะขามที่มีอายุกว่า 80 ปี เป็นโครงสร้างบันไดเหล็กล้อมต้นมะขาม โดยมีการตัดตกแต่งกิ่งบ้างเพื่อให้ง่ายและ
สวยงามกับรูปแบบของบันไดด้วย  

ภาพที่ 5 แสดงแบบขยายบันได 

8. ผลงานออกแบบ

       ผลงานการออกแบบและ 

ภาพที่ 6 แสดงผลงานการออกแบสถาปัตยกรรม 
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ผลงานการออกแบบอาคารส านักงานไม้แดงสตูดิโอเซรามิค เป็นโครงสร้างเหล็ก ผนังก่ออิฐโชว์แนว คงไม้แดงไว้
ภายในตัวอาคาร และภายนอกมีการสร้างบันไดเหล็กล้อมรอบต้นมะขาม การก่อสร้างจนแล้วเสร็จ มีความสวยงามตาม
โมเดลจ าลองภาพสามมิติ และสิ่งที่ควรค านึงต่อคือเรื่องการบ ารุงรักษาให้คงอยู่ยาวนานต่อไป  

9. แบบเพ่ือประกอบการพิจารณา

ภาพที่ 7 แสดงผังพื้นช้ัน 1, 2 และ 3 

ภาพที่ 8 แสดงผังพื้นช้ันดาดฟ้า และรูปตัด 1, 2 

ภาพที่ 9 แสดงรูปด้าน 

10. ข้อมูลหลักการออกแบบ
10.1 การประเมินงานออกแบบ
การออกแบบอาคารนี้ ผู้ใช้อาคารสามารถใช้งานได้อย่างเหมาะสมตามการออกแบบของพื้นที่ใช้สอย ช้ันล่างเป็น

ส านักงาน ช้ัน 2 และ 3 เป็นห้องเรียนปั้นเซรามิค ที่สามารถขึ้นได้จากทางบันได ไม่ต้องผ่านตัวอาคารได้ ส่วนช้ันดาดฟ้า
ออกแบบโดยคนที่อยู่นอกอาคารไม่สามารถเข้าถึงช้ันดาดฟ้าได้โดยตรง ต้องเดินเข้าไปในช้ัน 3 ซึ่งเป็นห้องปั้นเซรามิค 
โดยชั้นดาดฟ้าออกแบบมาเพื่อให้ผู้มาเรียนสามารถข้ึนไปผ่อนคลายยังช้ันดาดฟ้าได้ หรือเจ้าของโครงการสามารถข้ึนไปยงั
ช้ันดาดฟ้าได้อีกทางคือทางลิฟท์โดยสารที่ต้องผ่านเข้าไปยังอาคารที่ช้ันล่างก่อนจึงขึ้นไปยังดาดฟ้าได้ ถือได้ ว่าเป็นการ
ออกแบบที่สามารถจ ากัดการเข้าถึงการใช้งานของฟังก์ช่ันได้อย่างลงตัว  ป้องกันไม่ให้คนภายนอกขึ้นสู่ช้ันดาดฟ้าได้
โดยตรง 
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10.2 ประโยชน์ท่ีได้รับจากการออกแบบ 
ด้วยความรักในธรรมชาติของเจ้าของโครงการ ท าให้ผู้ออกแบบเห็นคุณค่าของต้นไม้ได้มากขึ้น  การคงไว้และอยู่

ร่วมกับต้นไม้ เป็นต้นแบบให้กับสถาปนิกที่ควรค านึงถึงต้นไม้เดิมว่าสามารถอยู่ร่วมและเป็นส่วนหนึ่งกับสถาปัตยกรรมได้
เช่นกัน 

10.3 สรุปผลการออกแบบ/การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
การออกแบบอาคารแห่งน้ีได้ออกแบบเพื่อเป็นโรงเรียนสอนปั้นเซรามิค และเพื่อการเชื่อมโยงกับอาคารข้างเคียงที่จะ

เกิดขึ้นในอนาคตได้อย่างเหมาะสม 
จากข้อมูลหลังการประเมินการใช้งานครั้งนี้ น าไปพัฒนาต่อยอดทางแนวความคิดเรื่องการออกแบบวัสดุที่จะปกป้อง

หรือบังคับการไหลของน้ าบนต้นไม้ต่อไป 
10.4 ปัญหาข้อจ ากัดและแนวทางแก้ไข 
เรื่องการไหลของน้ าฝนตามล าต้นลงสู่ตัวอาคาร ได้แก้ปัญหาโดยการติดตั้งพลาสติกหล่อเป็นทรงกรวย ซึ่งเป็นแบบ

ขยายที่ทางเจ้าของได้ออกแบบภายหลังเพื่อบังคับการไหลของน้ าให้แคบลง ไหลลงมาตามล าต้น การไหลของน้ าจึงไม่
กระเด็น แต่สิ่งที่เจ้าของโครงการได้ชี้แจงคือไม่ได้เป็นปัญหามากนัก เนื่องจากสามารถอยู่กับความเป็นธรรมชาติของต้นไม้
ได้ และไม่มีปัญหาเรื่องของการระบายน้ า เนื่องจากยกความสูงของพื้นช้ันล่างขึ้นมาอย่างเพียงพอ 

11. บทสรุปและอภิปรายผล
การออกแบบอาคารส านักงานไม้แดงสตูดิโอเซรามคิ เป็นไปตามวัตถุประสงค์โดยโครงการอาคารส านักงานและจัดตัง้

เป็นโรงเรียนสอนปั้นเซรามิค มีแนวความคิดให้ตัวอาคารมีเอกลักษณ์และมีความโดดเด่นที่สามารถมองเห็นได้จาก
ภายนอกโครงการ มีการเลือกใช้โครงสร้างเหล็กท่ีมีความเหมาะสมกับท่ีตั้งโครงการและวัสดุตกแตง่จากอิฐก่อโชว์แนวของ 
อ.ป.ก.(อิฐบางปลากด) เป็นการสนับสนุนวัสดุที่มีในท้องถิ่น มีการวางแผนเพื่อเป็นการวางแผนการขยายตัวในอนาคต โดย
มีการปรับพื้นที่โดยรอบเป็นร้านอาหาร อาคารห้องพักส าหรับนักเรียนปั้นเซรามิค ลานจอดรถและอื่นๆ และมีการ
เชื่อมโยงกับอาคารข้างเคียงที่จะเกิดขึ้นในอนาคตได้ 

จากการออกแบบจนถึงกระบวนการก่อสร้างที่แล้วเสร็จและมีการเข้าใช้งานจริง มีการเก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์ 
สังเกต พบว่าผู้ใช้งานในอาคารมีการใช้งานได้อย่างลงตัว การเข้าถึงฟังก์ช่ันต่างๆ เข้าถึงได้ง่าย และสะดวก สามารถแบ่ง
พื้นที่การใช้งานได้อย่างเหมาะสม อีกทั้งยังมีการค านึงถึงการต่อเติมอาคารในอนาตคที่จะมีเส้นทางเช่ือมต่อร ะหว่าง
อาคารต่อไป   

เอกสารอ้างอิง (ถ้ามี) 

H-Beam Connect. (2560). 9 ทริคควรรู้สร้างบ้านในพื้นที่แคบ. สืบค้น 14 กรกฎาคม 2567, จาก
https://www.hbeamconnect.com/blog/9-tricks-for-building-house-with-limited-space. 

พฤกษศาสตรเ์พื่อการอนุรักษ์ สพป.ปราจีนบุรี เขต 1. (2564). ต้นแดง. สืบค้น 1 ตุลาคม 2567, จาก 
https://www. https://www.sarayuth.prachin1.go.th 
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 บ้านลมสุยสุย 
Baan Lom Sui Sui 

ภาพที่ 1  ทัศนียภาพจำลองรูปด้านข้างและมุมถ่ายต่าง ๆ ของบ้าน 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดิศสกลุ อ้ึงตระกูล 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบสิ่งแวดล้อม มหาวิทยาลัยแม่โจ้ 

ข้อมูลโครงการ  
ชื่อโครงการ : บ้านลมสุยสุย 
ประเภทโครงการ : บ้านพักอาศัย  
สถานที่ต้ัง : ตำบลริมใต้ อำเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ 
สถาปนิก/ นักออกแบบ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดิศสกุล อึ้งตระกูล 
เจ้าของโครงการ : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดิศสกุล อึ้งตระกูล 
วิศวกร / ที่ปรึกษาโครงการ : นายณัฐรินทร์ กลิ่นจันทร์ 
ผู้ก่อสร้าง / ผู้รับเหมาก่อสร้าง : บริษัท กิ่งก้านสาขา จำกัด 
วันที่โครงการแล้วเสร็จ : กันยายน 2565 

1. ที่มาของโครงการ
จากความต้องการให้บ้านพักอาศัยนีเ้ป็นทีพ่ักอาศัยสำหรับครอบครัวขนาดเล็ก จำนวน 3-4 ห้องนอน 3 ห้องน้ำ โดย

การออกแบบบนพ้ืนท่ีดินทีม่ีขนาดความกว้างค่อนข้างแคบและลึก ซึ่งมีพ้ืนท่ีจำกัดจึงต้องการออกแบบให้เกิดพื้นที่ใช้สอย
ให้มากท่ีสุด มีพื้นท่ีสำหรับใช้ทำกิจกรรมในการผ่อนผ่อนท่ีหลากหลาย โดยนำหลักการออกแบบอาคารที่ถ่ายเทอากาศได้
ดี ลดความร้อนจากแสงอาทิตย์ มีการใช้วัสดุประกอบอากาศที่หาง่ายในพื้นท่ีโครงการ มีพื้นที่ในการปลูกต้นไม้ให้ร่มเงา 
และนำแนวคิดในการออกแบบที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ผสานความกลมกลืนของอาคารที่อยู่ในบริบทของอำเภอแมร่ิม 
จังหวัดเชียงใหม่ที่ยังคงสภาพแวดล้อมท่ีมีความเป็นบ้านชานเมืองมากท่ีสุด  

2. จุดประสงค์ของโครงการ
เป็นที่พักอาศัยสำหรับครอบครับขนาดเล็กและเปน็การทดลองโดยทฤษฎีการออกแบบต่าง ๆ ทางสถาปัตยกรรมและ

บริบทมาใช้ในการออกแบบและก่อสร้าง โดยเน้นการทดลองการออกแบบพื้นท่ีใช้สอยในพ้ืนท่ีจำกัด การออกแบบอาคาร
ให้มีความสอดคล้องกับสิ ่งแวดล้อมในรูปแบบ Passive Design เช่น การะบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ  (Natural 
Ventilation) การระบายอากาศในแนวตั้ง (Stack Effect Ventilation) การเลือกใช้วัสดุประกอบอาคาร รวมไปถึงการ
ออกแบบทางภูมิสถาปัตยกรรมในด้านการเลือกชนิดและรูปแบบการปลูกต้นไม้เพื่อลดอุณหภูมิของอาคาร   
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3. แผนที่ตั้งโครงการ
ที่ตั้งโครงการอยู่ในตำบลริมใต้ อำเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่

ภาพที่ 2  แผนที่ตั้งโครงการในเขตพื้นท่ี ตำบลรมิใต้ อำเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ 

4. การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบ
ที่ดินในการปลูกสร้างอาคารอยู่บนโฉนดสามแปลงติดกัน โดยประกอบไปด้วยแปลงที่มีขนาด 49 และ 30 ตารางวา

และแปลงสุดท้ายเพื่อให้เป็นพื้นที่สำหรับการปลูกผักสวนครัวในภายหลังจำนวน 38 ตารางวา โดยสองแปลงแรกจะใช้
เป็นที่ออกแบบบ้านพักอาศัย รวม 79 ตางรางวา โฉนดมีขนาดหน้ากว้าง 10.60 เมตร ความลึกประมาณ 27.65 เมตร มี
ถนนรอบพื้นที่สองด้าน และติดกับบ้านพักอาศัย 1 ชั้น อีกสองด้าน ดังนั้น เจ้าของโครงการต้องการพื้นที่ใช้สอยในการ
ออกแบบอาคารให้มากท่ีสุดด้วยพื้นที่ท่ีจำกัด ระยะร่นอาคารจากพ้ืนท่ีติดบ้านพักอาศัยข้างเคียงข้างต้นทำให้ข้อจำกัดของ
การออกแบบความกว้างของพื้นที่บ้านพักอาศัยจะถูกลดระยะร่นมาด้านละ 2 เมตร เหลือพื้นที่ใช้ในการออกแบบความ
กว้างได้ไม่เกิน 6.60 เมตร รวมไปถึงข้อจำกัดด้านความสูงของอาคารที่ไม่ควรเกิน 9 เมตร เนื่องจากจะทำให้ระยะร่นของ
อาคารจากเดิม 2 เมตรจะต้องปรับเป็น 3 เมตร จากช่องเปิดที่มีทำให้เหลือพื้นที่ใช้สอยค่อนข้างน้อย และในพื้นที่
โครงการมีต้นไม้เดิมในพื้นที่ที่ส่งผลต่อการออกแบบ จึงต้องอาศัยการวางแผนขุดล้อมก่อนดำเนินการก่อสร้าง รวมไปถึง
โครงสร้างหลังคาของพื้นที่โรงจอดรถเดิมที่อยู่ในพื้นที่ โครงการมาก่อน อีกทั้งทิศทางของพื้นที่โครงการมีลักษณะเป็น
รูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้าที่มีความลึกประมาณ 27.65 เมตร ขนานไปกับแนวแกนทิศเหนือ-ใต้ของพื้นที่ ส่งผลทำให้พื้นที่ของ
ผนังอาคารด้านทางทิศตะวันตกจะได้รับผลกระทบของแสงแดดและความร้อนค่อนข้างมาก  

5. แนวความคิดในการออกแบบ
กระบวนการออกแบบบ้านพักอาศัยนี้ แบ่งออกเป็น 3 ระยะ เริ่มจากการออกแบบระยะที่ 1 การหาขนาดพื้นที่ใช้

สอยโครงการ (Area Requirement) เนื่องจากเหตุผลทางด้านระยะร่นอาคาร และความสูงของอาคารที่จะส่งผลต่อ
ขนาดพื้นท่ีใช้สอย รวมไปถึงความต้องการของจำนวนพื้นที่ใช้สอยท่ีมาก แต่มีข้อจำกัดทางด้านงบประมาณในการก่อสร้าง
ในอนาคตที่ไม่ให้เกินจำนวนที่ตั้งไว้ของเจ้าของโครงการ และลักษณะความต้องการของการใช้อาคาร (User Behavior) 
คือ ต้องการออกแบบพื้นท่ีบริเวณพื้นที่ช้ันที่ 1 ให้มีพ้ืนท่ีพักผ่อนสำหรับครอบครัว ไม่ว่าจะเป็นพื้นที่รับแขก พื้นที่นั่งเล่น 
พื้นที่รับประทานอาหาร พื้นที่ครัว บ่อปลาคราฟ พื้นที่สีเขียวให้มากที่สุด และพื้นที่ทำกิจกรรมที่ค่อนข้างหลากหลายใน
ระดับชั้นนี้ รวมไปถึงห้องนอนสำหรับผู้สูงอายุในชั้นดังกล่าว เนื่องจากเหตุผลในด้านความสะดวกและปลอดภยัเป็นหลัก 
ทำให้พื ้นที่บริเวณชั้น 1 ค่อนข้างมีพื้นที่ใช้สอยมาก แนวความคิดในการออกแบบจึงเน้นกระบวนการในการวางผัง 
(Zoning) ในผังพื้นที่ชั้น 1 เป็นหลัก ต่อมาการออกแบบระยะที่ 2 จะใช้แนวคิดการทดลองออกแบบอาคารให้มีความ
สอดคล้องกับสิ่งแวดล้อมในรูปแบบการออกแบบอาคารโดยพึ่งพาระบบธรรมชาติ (Passive Design) เช่น การะบาย
อากาศด้วยวิธีธรรมชาติ (Natural Ventilation) การระบายอากาศในแนวตั้ง (Stack Effect Ventilation) โดยเริ่มจาก
การแบ่งพื้นที่ความต้องการของพื้นที่ใช้สอยมาทำการออกแบบช่องลมในการระบายอากาศตามทิศทางแกนของลมประจำ
ถิ่นตามลักษณะภูมิประเทศของพื้นที่โครงการผ่านแผนภูมิทิศทางลม (Wind Rose Diagram) และรูปแบบช่องเปิดของ
ผนังอาคารสำหรับการระบายอากาศในแนวดิ่ง จากการแผ่รังสีความร้อนของดวงอาทิตย์ที่ส่องผ่านเข้ามาในหลาย ๆ 
ทิศทาง  ไม่ว่าจะเป็นจากการสะท้อนของหลังคา หรือช่องแสงของประตู หน้าต่าง โดยแนวคิดในการออกแบบช่องเปิด
ของอาคารทีต่้องการระบายความร้อนออกจากอาคาร เพื่อให้ลมที่มีอุณหภูมิต่ำกว่าไหลเวียนเข้ามาแทนที่ในอาคาร รวม
ไปถึงการนำหลักการออกแบบโดยใช้ทฤษฎีการโคจรของดวงอาทิตย์ ผ่านเครื่องจำลองแสงอาทิตย์ (Solar Simulators) 
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ที่ใช้ในการทดลองช่องเปิดของตัวอาคารและแผงบังแดดในบางส่วนของหุ่นจำลอง (Model) ส่วนการออกแบบระยะที่ 3 
จะเป็นแนวคิดในการออกแบบว่าด้วยลักษณะพื้นท่ี ซึ่งในชุมชนตำบลริมใต้ อำเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ ที่ยังมีลักษณะ
ทางกายภาพของชุมชนชานเมืองทีโ่อบล้อมไปด้วยธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมค่อนข้างสูง ส่งผลให้แนวคิดในการออกแบบ
อาคารจึงมีการเลือกใช้วัสดุประกอบอาคารที่มีความกลมกลืนกับบริบทและสามารถหาซื้อไดง่้ายในท้องถิ่น พร้อมท้ังมีการ
ใช้แนวคิดในการออกแบบวางผังต้นไม้ทั้งภายในและภายนอกเพื่อลดความร้อนในอาคาร 

6. การพัฒนาแบบร่าง
การพัฒนาแบบร่างระยะที่ 1 จะเน้นการออกแบบในพื้นที่โครงการจำนวน 79 ตาราวา เป็นหลักในการออกแบบ

บ้านพักอาศัย โดยพื้นที่โครงการมีความกว้างไม่มากนัก ทำให้การพัฒนาแบบร่างของอาคารต้องออกแบบพื้นท่ีใช้สอยใน
แนวยาวของที่ดิน และเน้นการเพิ่มพื้นประโยชน์ของที่ใช้สอยโครงการให้มากมากที่สุด ไม่ว่าจะเป็นการใช้ประโยชน์จาก
พื้นที่ระยะร่น หรือการออกแบบอาคารให้มีระยะความสูงไม่เกิน 9 เมตร เพื่อให้ได้ระยะร่นที่ 2 เมตร จากเขตพื้นที่บ้าน
ข้างเคียงตามกฎหมายกำหนด รวมไปถึงการเน้นระดับของบ้านพักอาศัยที่หลากหลาย เพื่อเป็นการการแบ่งพื้นที่ใช้สอย
ของกิจกรรมตามความต้องการของผู้อยู่อาศัยและผู้ใช้อาคาร ซึ่งในการพัฒนาแบบร่างจึงวางผังพื้นที่ของโครงการจำนวน 
4 รูปแบบ ดังนี ้

ภาพที่ 3  แนวคิดในกระบวนการในวางผังโครงการ 

แบบ (a) โดยเริ่มจากการปรับพื้นท่ีโรงจอดรถเดิมที่มีโครงหลังคาอยู่ในพื้นที่โครงการ ซึ่งมีความกว้างที่สามารถจอด
รถในพื้นทีโ่ครงการได้จำนวน 1 คัน ทำให้การพัฒนาแบบร่าง (a) จึงใช้แนวคิดในการปรับแนวรั้วกำแพงเพื่อขยายทางเข้า
ในการจอดรถ เน้นการเว้นพื้นที่ว่างเพื่อเติมเต็มพื้นที่สีเขียวให้ใกล้ชิดกับพื้นที่นั่งเล่นกับรับประทานอาหาร โดยมีชาน
ด้านหลังในการเชื่อมห้องนอนบริเวณชั้น 1 และครัวไทย และแยกห้องน้ำออกจากห้องนอนเพื่อให้คนในบ้านสามารถใช้
ร่วมกันได้  

แบบ (b) การพัฒนาแบบร่างต่อมาได้ยึดรูปแบบของพื้นท่ีโรงจอดรถเดิมตามแบบ (a) โดยมีความกว้างของแนวรั้วท่ี
สามารถจอดรถได้หลายคัน แต่มีการปรับพื้นท่ีร่วมกันในบางส่วน เช่น พ้ืนท่ีห้องนั่งเล่นกับพื้นที่รับประทานอาหาร เพื่อให้
พื้นที่สามารถปรับเปลี่ยนต่อการใช้งานมากมากยิ่งขึ้นและเพื่อเชื่อมพื้นที่หลังบ้านสำหรับการต่อเติมในอนาคต รวมไปถึง
ห้องนอนบริเวณช้ัน 1 ที่มีห้องน้ำในตัวเพื่อสะดวกในการเดินของผู้สูงอายุ ในส่วนพื้นที่ครัวและพื้นทีช่านบ้านของแบบ (b) 
จะมีพื้นที่ใช้สอยค่อนข้างมาก เนื่องจากเจ้าของต้องการพื้นที่ครัวเพื่อทำอาหารในกิจวัตรประจำวัน และอยู่บริเวณพื้นท่ี
ด้านหน้าทางเข้าของโครงการทำให้สะดวกในการเข้าถึง  

แบบ (c) จากความต้องการของเจ้าของโครงการที่ต้องการมีพื้นท่ีใช้สอยท่ีมาก ทำให้การพัฒนาแบบร่างในแบบนี้จะ
มีการปรับพื้นท่ีโรงจอดรถในแนวยาวของพื้นที่โครงการตามรูปแบบและตำแหน่งของโครงสรา้งโรงจอดรถเดิม แต่จะมีการ
ปรับให้สามารถจอดรถได้ 2 คันตามแนวลึกของพื้นที่โครงการ ซึ่งอาจจะมีข้อจำกัดในการใช้งานอยู่บ้าง แต่ทางผู้อยู่อาศัย
ไม่ได้ติดขัดในรูปแบบดังกล่าว จึงนำรูปแบบการจอดรถดังกล่าวในการพัฒนาแบบต่อไป โดยในแบบส่วนนี้จะมีพื้นที่โถง
นั่งเล่นที่ค่อนข้างกว้างเพื่อแทนตำแหน่งของพื้นที่ครัวในแบบ (b) ทำให้สามารถออกแบบพื้นที่นี้ได้หลากหลาย ประกอบ
กับการใช้ชานบ้านเพื่อการแบ่งพื้นที่ส่วนตัวของพื้นที่พักอาศัยออกจากกัน ซึ่งได้แก่ พื้นที่รับประทานอาหาร พื้นที่ครัว 
ห้องนอนช้ัน 1 และห้องน้ำ  
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แบบ (d) ในส่วนของแบบน้ีใช้ลักษณะการออกแบบพื้นทีโ่รงจอดรถเดิมมาพัฒนาแบบร่าง คล้ายคลึงจากแบบ (c) ทำ
ให้มีพ้ืนท่ีว่างในการเพิ่มพ้ืนท่ีสีเขียวท่ีมากขึ้น โดยพื้นท่ีนั่งเล่นและพื้นทีค่รัวอยูท่างด้านหน้าของพื้นที่โครงการ เพื่อสะดวก
ในการใช้งานของผู้อยู่อาศัย มีชานบ้านที่เชื่อมพื้นที่ต่าง ๆ ของบ้าน พื้นที่รับประทานอาหารซึ่งอยู่ตำแหน่งกลางบ้าน 
เพื่อให้ผู้อยู่อาศัยสามารถรับประทานอาหารโดยเห็นพื้นที่ต่าง ๆ ภายในบ้านได้ อีกทั้งยังมีพื้นที่สำหรับนั่งเล่นเพิ่มเติม 
รวมไปถึงห้องนอนช้ัน 1 จะมีการแยกส่วนของห้องน้ำออกจากกัน เพื่อใหส้ามารถใช้งานได้จากพ้ืนท่ีภายนอกของได้  

สรุปรูปแบบกระบวนการในวางผังโครงการ (Zoning) โดยการนำแบบ (d) มาปรับใช้ในการออกแบบ เนื่องจาก
ปัจจัยของความต้องการของผู้อยู่อาศัยโดยเน้นในส่วนของพฤติกรรมการใช้งานของผู้อยู่อาศัย เริ่มจากพื้นท่ีจอดรถในแนว
ยาวของพื้นที่ ซึ่งมีโครงสร้างเสาเดิมของโรงจอดรถอยู่แล้วในการนำมาปรับปรุงต่อเติม โดยทางผู้ออกแบบได้ออกแบบ
ทางเข้าเป็น 2 ทางในการเข้าถึงพื้นที่ห้องนั่งเล่นและสำหรับต้อนรับแขกในบางเวลา ส่วนทางเข้าหลักจะใช้พื้นที่ครัวและ
ครัวไทยเป็นทางเข้าหลักของตัวบ้าน เนื่องจากลักษณะการใช้งานที่ต้องซื้ออาหารกับข้าวของเจ้าของบ้าน รวมไปถึงการ
ออกแบบชานบ้านตามลักษณะการออกแบบเรือนไทยที่มีชานบ้านเป็นศูนย์กลางของการเชื่อมพื้นที่กับพื้นที่รับประทาน
อาหารที่เป็นหัวใจของผู้อยู่อาศัยในการใช้เวลากับครอบครัวในพื้นที่นี้ พร้อมทั้งปรับพื้นที่ห้องนั่งเล่นให้เป็นพื้นที่โถงของ
บ้าน ส่วนพื้นที่ของห้องนอนชั้น 1 ที่เป็นห้องพักผ่อนของผู้สูงอายุในอนาคตจะอยู่ในพื้นที่ด้านหลังที่มีความสงบและ
เชื่อมต่อกับพื้นที่ด้านหลังของบ้านสำหรับการต่อเติมหรือเชื่อมต่อในอนาคตได้ รวมไปถึงมีห้องน้ำภายนอกเพื่อที่จะ
สามารถเข้าถึงและทำความสะอาดพื้นท่ีของผู้อยู่อาศัยสูงอายุในห้องนอนได้สะดวก 

การพัฒนาแบบร่างระยะที่ 2 นำลักษณะการจัดการพื้นที่ของแบบ (d) มาพัฒนาผ่านแนวคิดการออกแบบอาคารโดย
พึ่งพาระบบธรรมชาติ (Passive Design) ทดลองการออกแบบช่องเปิดของอาคารที่เน้นการะบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ 
(Natural Ventilation) ตามทิศทางของลมประจำถิ่นในพื้นที่อำเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ โดยใช้แผนภูมิทิศทางลม 
(Wind Rose Diagram) โดยนอกจากการเน้นให้ลมเข้าในพื้นที่บ้านพักอาศัยให้มากแล้ว แสงธรรมชาติที่ได้ก็ทำให้พื้นท่ี
บ้านพักอาศัยสว่างไปด้วย และด้วยกระบวนการในการวางผัง (Zoning) ที่นำเอาพื้นที่ส่วนบริการหรือพื้นที่สัญจรมาอยู่
บริเวณพื้นท่ีที่โดนแสงแดด เช่น ห้องน้ำ ครัวไทย และพื้นที่โถงบันได ทำให้พื้นที่หรือห้องบริเวณส่วนน้ันบดบังการแผ่รังสี
ความร้อนของแสงอาทิตย์ที่เข้าสู่พื้นที่ใช้งานหลักของบ้านพักอาศัย รวมไปถึงการระบายอากาศในแนวตั้ง หรือ Stack 
Effect Ventilation ที่ใช้หลักการของอากาศที่มีอุณหภูมิสูงจะลอยตัวสูงขึ้น โดยการออกแบบพ้ืนท่ีโถงภายในอาคารให้มี
ลักษณะสูงและมีช่องเปิดในการระบายอากาศ ผ่านการทดลองหุ่นจำลอง 3 มิติ และหุ่นจำลองแบบ Model เพื่อใช้
ทดลองการออกแบบตามหลักการโคจรของดวงอาทิตย์ ผ่านเครื่องจำลองแสงอาทิตย์ (Solar Simulators) 

ภาพที่ 4  การพัฒนาแบบร่างตามแนวทิศทางของแผนภูมิทิศทางลม (Wind Rose Diagram) ในพื้นที่ 
จากภาพที่ 4 ของการพัฒนาแบบร่างระยะที่ 2 มีการนำแผนภูมิทิศทางลมมาใช้ประกอบการพิจารณาการเปิด

ช่องเปิดอาคารที่เน้นการะบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ (Natural Ventilation) สัมพันธ์กับแนวลมของพื้นที่อำเภอแม่ริม 
จังหวัดเชียงใหม่ ที่เป็นที่ตั้งของพื้นที่โครงการ เพื่อออกแบบอาคารที่ พึ่งพาระบบธรรมชาติ (Passive Design) โดยใช้
ข ้อม ูลจาก 1Meteoblue. (2024), Weather Cheney Reservoir ในการอ้างอิงแผนภูม ิท ิศทางลม (Wind Rose 
Diagram) รวมไปถึง ภาพที่ 5 มีการพัฒนาการทดลองหุ่นจำลอง 3 มิติ ของอาคาร เพื่อใช้ทดลองการออกแบบตาม
หลักการโคจรของดวงอาทิตย์ ผ่านวิธีการจำลองแสงอาทิตย์ (Solar Simulators) ของโปรแกรม SketchUp ที่สามารถ
จำลองทิศทางแสงแดด และเงาตามลักษณะตำแหน่งของประเทศ ซึ่งผู้ออกแบบได้พัฒนาแบบร่างจากการจำลองการ
โคจรของดวงอาทิตย์ที่สามารถแบ่งวันเป็น 4 ช่วงเวลาหลัก ๆ ตามทฤษฎี ได้แก่ 1) Vernal Equinox ซึ่งตรงกับวันที่ 21 
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มีนาคม (เดือน 3) ของทุกปีโดยประมาณ จะเป็นวันที่ดวงอาทิตย์อยู่ใกล้เส้นศูนย์สูตรมากที่สุด  2) Summer Solstice 
ตรงกับวันท่ี 22 มิถุนายน (เดือน 6) ของทุกปีโดยประมาณ จะเป็นวันท่ีดวงอาทิตย์ขึ้นเฉียงไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนอื
มากที่สุด 3) Autumnal Equinox จะตรงกับวันที่ 23 กันยายน (เดือน 9) ของทุกปีโดยประมาณ โดยดวงอาทิตย์จะ
กลับมาขึ้นและตกตรงกับทิศพอดีอีกครั้งหนึ่ง และ 4) Winter Solstice ตรงกับวันที่ 22 ธันวาคม (เดือน 12) ของทุกปี
โดยประมาณ ทิศทางดวงอาทิตย์ขึ้นจะเฉียงไปทางทิศตะวันออกเฉียงใต้มากที่สุด เพื่อทำการทดลองการบังแดดและการ
ลดความร้อนของอาคาร 

ภาพที่ 5  แนวคิดในการออกแบบวางผังอาคารผ่านวิธีการจำลองแสงอาทิตย์ (Solar Simulators) 
การพัฒนาแบบร่างระยะที่ 3 นำแนวคิดเชิงพื้นที่โครงการมาใช้ร่วมในการออกแบบ ซึ่งสภาพพื้นที่โครงการตั้งอยู่ใน

อำเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ เป็นพื้นทีช่านเมืองและยังเป็นชุนชนที่ตั้งอยูใ่นเขตพื้นท่ีที่มคีวามเป็นธรรมชาติสูง โดยเลือก
โครงสร้างคอนกรีตเสริมเหล็กเป็นทางเลือกในการก่อสร้าง เนื่องจากพ้ืนท่ีอยู่ในเขตภูเขามีแนวโน้มในการสั่นสะเทือนของ
แผ่นดินไหวค่อนข้างบ่อย ทำให้ต้องการโครงสร้างที่มีความแข็งแรงคงทน การทดลองออกแบบอาคารจึงเลือกใช้วัสดุ
ประกอบอาคารที่มีคุณสมบัติของวัสดุในการลดการแผ่รังสีความร้อนจากดวงอาทิตย์ และวัสดุที่มีการคลายความร้อนได้ดี 
รวมไปถึงวัสดุที ่มีความกลมกลืนกับสภาพแวดล้อมของพื ้นที ่ ทำให้ผู ้ออกแบบจึงเลือกใช้ไม้เนื ้อแข็งเก่ามาเป็น
ส่วนประกอบหลักในการการออกแบบ และบล็อกช่องลมที่มีคุณสมบัติในการให้อากาศไหลเวียนผ่านตัวบล็อกได้ เพื่อ
นำมาใช้ในการทดลองแบบร่างของการเลือกใช้วัสดุของอาคาร รวมไปถึงพื้นที่เปิดโล่งของบ้านพักอาศัยมีค่อนข้างจำกัด 
เนื่องจากข้อกำหนดในเรื่องระยะร่นของอาคารที่ต้องเว้นพื้นที่รอบอาคาร 2 เมตร ทำให้ผู้ออกแบบนำแนวคิดในการ
ออกแบบวางผังต้นไม้ทั้งภายในและภายนอกอาคาร เพื่อลดความร้อนในอาคารและใช้ในการบังแดดของอาคารควบคู่กัน
ไปด้วย 

ภาพที่ 6  หุ่นจำลองของโครงการในการพัฒนาแบบร่าง 

7. การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ
1) แนวคิดในการวางผังอาคารจากการวิเคราะห์พฤติกรรมของการใช้งานผู้อยู่อาศัยในการออกแบบพื้นที่ใช้งาน

เพื่อวาง Zoning ในการเช่ือมพ้ืนท่ีใช้สอยและพื้นที่กิจกรรมต่าง ๆ เพื่อให้เกิดพื้นที่ใช้สอยมากท่ีสุด รวมไปถึงแทรกพื้นท่ีสี
เขียวในส่วนต่าง ๆ ของพื้นที่โครงการให้มาก แต่เนื่องจากพื้นที่โล่งที่จะนำมาออกแบบทางภูมิสถาปัตยกรรมมีค่อนข้าง
จำกัดจากข้อกำหนดของระยะร่นอาคาร ทำให้การออกแบบจึงเน้นในการวางผังไม้ยืนต้นที่ชอบแสงแดดเพื่อบังแดดเป็น
หลัก เช่น ต้นอโศกระย้า น้ำเต้าต้น ปีปยูนาน ไทรใบสัก จำปี ดอกแก้ว บุนนาค หม่อน เหลืองปรีดียาธร เป็นต้น แล้วจึง
แทรกพันธุ์ไม้ประดับท่ีดูแลรักษาง่าย และสามารถเติบโตในสภาพภูมิอากาศร้อนชื้นได้ง่าย เช่น จั๋ง เฮลิโคเนีย พวงคราม 
หญ้าน้ำพุ ฯลฯ รวมไปถึงการวางแผนปลูกต้นตีนตุ๊กแกตามแนวรั้วกำแพงตั้งแต่แรกก่อสร้าง เพื่อท่ีจะสามารถบังแดด ให้
ร่มเงา และเสริมสร้างบรรยากาศร่มรื่นให้กับพ้ืนท่ีพักอาศัยของตัวบ้านในช่วงการก่อสร้างแล้วเสร็จ 
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2) แนวคิดการออกแบบอาคารแบบ Passive Design โดยใช้หลักการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติตามทิศ
ทางของลมประจำถิ่นจากแผนภูมิทิศทางลม (Wind Rose Diagram) ของพื้นที ่รวมไปถึงการระบายอากาศในแนวตั้งของ
อาคารพักอาศัย ด้วยการเปิดพื้นที่โถงบันไดในการถ่ายเทของอากาศและระบายลมร้อนในแนวตั้ง หรือ Stack Effect 
Ventilation ผ่านช่องเปิดของผนังอาคารที่โถงบันได 

3) แนวคิดในการออกแบบอาคารตามหลักการโคจรของดวงอาทิตย์ เพื่อใช้ในการทดลองการออกแบบช่องเปิด
ของผนังอาคารและแผงบังแดดที่ใช้ในการบดบังแสงจากดวงอาทิตย์ รวมไปถึงเงาที่ตกกระทบกับตัวอาคาร โดยใช้
หุ่นจำลอง Model ผ่านวิธีการจำลองแสงอาทิตย์ (Solar Simulators) และทดลองในการเปิดแสงในแต่ละช่วงเวลา 

ภาพที่ 7  การใช้หุ่นจำลองทดลองการโคจรของดวงอาทิตยผ์่านเครือ่งจำลองแสงอาทิตย์ (Solar Simulators) 

8. ผลงานออกแบบ

ภาพที่ 8  หุ่นจำลองของอาคารจากโปรแกรม SketchUp 

ภาพที่ 9  ทัศนียภาพด้านข้างของโครงการในระหว่างดำเนินการก่อสร้างจนก่อสร้างแล้วเสรจ็ 
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9. แบบเพ่ือประกอบการพิจารณา

ภาพที่ 10  แบบผังพ้ืนช้ัน 1 ของโครงการบ้านพักอาศัย 

ภาพที่ 11  แบบรูปตัดและรปูด้านของโครงการบ้านพักอาศัย 

10. ข้อมูลหลักการออกแบบ
10.1 การประเมินงานออกแบบ

1) กระบวนการในวางผังโครงการ (Zoning) เพื่อเชื่อมพื้นท่ีใช้สอยและพื้นที่กิจกรรมต่าง ๆ ของผู้อยู่อาศัย ให้มี
พื้นที่สอยใช้ของคนในบ้านให้มากในพื้นที่ที่จำกัดด้านข้อกำหนดของระยะร่นอาคาร ออกแบบพื้นที่ใช้สอยบริเวณชั้น 1 
และ ช้ัน 2 ของตัวบ้านตามความต้องการและพฤติกรรมการใช้งานในกิจวัตรประจำวันของผู้อยู่อาศัย 

2) การออกแบบอาคารรูปแบบ Passive Design ตามหลักการการะบายอากาศดว้ยวิธีธรรมชาติด้วยการระบาย
อากาศในแนวตั้ง หรือ Stack Effect Ventilation จากการออกแบบช่องเปิดของผนังอาคาร สำหรับการระบายอากาศ
ตามทิศทางของลมประจำถิ่นในพ้ืนท่ีตั้งโครงการผ่านแผนภูมิทิศทางลม (Wind Rose Diagram) 

3) การออกแบบอาคารโดยใช้หุ่นจำลองสามมิติจากโปรแกรม SketchUp และหุ่นจำลอง Model สำหรับการ
ทดลองการโคจรของดวงอาทิตย์ผ่านเครื่องจำลองแสงอาทิตย์ (Solar Simulators) เพื่อทดลองการบังแดดและการลด
ความร้อนของอาคาร 

10.2 ประโยชน์ท่ีได้รับจากการออกแบบ 
1) ได้เรียนรู้กระบวนการออกแบบวางผังพื้นที่ใช้สอยในการเชื่อมพื้นท่ีกิจกรรมจากความต้องการของผู้ใช้อาคาร
2) ได้ทดลองกระบวนการออกแบบช่องเปิดของอาคารตามหลักการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ  และการ

ระบายอากาศในแนวตั้ง (Stack Effect Ventilation) เพื่อให้เกิดการไหวเวียนของอากาศภายในอาคาร รวมไปถึงการ
เลือกใช้วัสดุประกอบอาคาร 
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3) ได้เรียนรู้และทดลองกระบวนการออกแบบช่องเปิดและแผงบังแดดของอาคารจากหุ่นจำลองแบบ Model
ตามหลักการโคจรของแสงอาทิตย์ในห้องทดลอง Solar Simulators 

10.3 สรุปผลการออกแบบ/การต่อยอดประยุกต์ใช้ในอนาคต 
1) การออกแบบพื้นที่ใช้สอยภายในอาคารบ้านพักอาศัยต้องวิเคราะห์จากความต้องการของผู้อยู่อาศัย รวมถึง

ขนาดพื้นที่ใช้สอยโครงการ (Area Requirement) ที ่สัมพันธ์กับงบประมาณการก่อสร้าง เพื่อนำมาประยุกต์ในการ
วิเคราะห์การออกแบบวางผังโครงการ (Zoning) เนื่องจากพฤติกรรมการใช้สอยหรือใช้งานแต่ละบุคคลมีความแตกต่าง
กัน และการเพิ่มหรือลดส่วนต่าง ๆ ภายในอาคารก็จะส่งผลถึงมูลค่าการก่อสร้าง 

2) การออกแบบเพื่อรองรับการถ่ายเทของอากาศทั้งภายในและภายนอกของอาคาร เพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย
ซึ่งมี ความเร็วลม อุณหภูมิ และความชื้นสัมพันธ์ เป็นปัจจัยที่ทำให้เกิดความน่าสบายภายในอาคาร การที่สามารถ
ออกแบบอาคารโดยมีการทดลองสำหรับ ช่องเปิดอาคารเพื่อให้สัมพันธ์กับความเร็วลม ย่อมทำให้ผู้อยู่อาศัยเกิดสภาวะน่า
สบายตามไปด้วย แต่สิ่งที่ต้องคำนึงตามมา คือ ปริมาณการสะสมของฝุ่นละอองในพื้นที่ที่สามารถเข้ามาตามกระแสลม
จากช่องเปิดของอาคาร ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อมทั้งภายใน และภายนอกของพื้นที่โครงการเป็นตัวแปรในการสะสม
ของปริมาณฝุ่นด้วย  

3) การออกแบบช่องเปิดและแผงบังแดดของอาคารจากการทดลองการโคจรของดวงอาทิตย์ผ่านเครื่องจำลอง
แสงอาทิตย์ (Solar Simulators) สามารถทำให้ทราบถึงแสงแดดที่จะเข้าสู่ภายในอาคารและทราบแนวทางในการป้องกัน
แสงแดดที่จะเข้าสู่อาคารได้ ส่วนในกรณีแผงบังแดดมีผลต่อรูปแบบทางสถาปัตยกรรม เช่น ลักษณะรูปด้านของอาคารก็
สามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบของอาคารได้ เช่น การใช้ต้นไม้ยืนต้นในการบังแดดของอาคาร หรือ การใช้รูปแบบการ
ตกแต่งภายในเพิ่มเติม ยกตัวอย่างเช่น การใช้ม่านบังแดด ม่านปรับแสง มูลี่ ฟิล์มกรองแสงสำหรับอาคาร ฯลฯ เป็นต้น  

10.4 ปัญหาข้อจำกัดและแนวทางแก้ไข 
1) การออกแบบบ้านพักอาศัยที ่ควรแก้ไข ควรมีพื ้นที่ของห้องเก็บของที่เพียงพอต่อลักษณะการใช้งาน

เนื่องจากบ้านพักอาศัยนี้ไม่ได้ถูกออกแบบพื้นทีข่องห้องเก็บของไว้แต่แรกทำให้พฤติกรรมการใช้งานของผู้อยู่อาศัยต้องมี
การปรับเปลี่ยนพื้นทีใ่นภายหลัง 

2) การออกแบบพื้นที่โครงการที่มีข้อจำกัดของพื้นทีก่่อสร้างเดิม เนื่องจากต้นไม้ยืนต้นและสิ่งก่อสร้างเดิมอยู่ใน
ภายในพื้นที่ จึงควรมีกระบวนการวางแผนการออกแบบและก่อสร้าง เพื่อให้สอดคล้องกับพ้ืนท่ีโครงการ 

11. บทสรุปและอภิปรายผล
เจ้าของโครงการได้ใช้บ้านพักอาศัยนี้ในการอยู่ และพักอาศัยจนถึงปัจจุบัน มีความพึงพอใจจากการใช้งาน

ค่อนข้างมาก เนื่องจากกระบวนการออกแบบที่ใช้หลักการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ (Natural Ventilation) เพื่อ
ออกแบบอาคารที่พึ่งพาระบบธรรมชาติ (Passive Design) โดยนำหลักการออกแบบที่มีการเลือกใช้วัสดุของอาคารที่มี
การคลายความร้อน สะท้อนความร้อน หรือ มีคุณสมบัติเป็นฉนวนนำความร้อน เช่น ไม้เนื้อแข็งเก่า อิฐบล็อกช่องลม 
หลังคาบุฉนวนกันความร้อน PU Foam พื้นหินขัดในส่วนของทางเดินภายในบ้าน และการออกแบบที่นำเอาพื้นที่ส่วน
บริการ ห้องน้ำ ซักล้าง งานระบบต่าง ๆ ไปอยู่ในด้านทิศตะวันตกท่ีมีแสงแดดส่องในช่วงเวลากลางวัน ส่งผลทำให้อาคาร
บ้านพักอาศัยหลังนีล้ดการใช้ปริมาณเครื่องปรับอากาศได้ อุณหภูมิภายในของตัวบ้านมีอุณหภูมิที่ต่ำกว่าภายนอกอาคาร 
รวมถึงการวางผังพื้นที่สีเขียวและต้นไม้โดยรอบ ทำให้พื้นที่ภายนอกอาคารมีร่มเงาจากต้นไม้ที่ได้ออกแบบวางผังในการ
บดบังแสงอาทิตย์ได้ตลอดทั้งวัน ทำให้ชานบ้านที่ทำหน้าที่เชื่อมกับพื้นที่ต่าง ๆ ภายในและภายนอกบ้าน สามารถสร้าง
พื้นที่ทำกิจกรรมและพักผ่อนให้กับเจ้าของบ้านได้เป็นอย่างดี   และจากที่ได้นำกระบวนการต่าง ๆ มาใช้ในในการ
ออกแบบอาคารพักอาศัยหลังนี้จึงเป็นอาคารที่ใช้หลักการออกแบบทางด้านการระบายอากาศด้วยวิธีธรรมชาติ (Natural 
Ventilation) จึงเป็นท่ีมาของโครงการ บ้านลมสุยสุย ในภาษาเหนือ ที่หมายถึงบ้านท่ีมีอากาศเย็นสบาย หรือ ลมพัดผ่าน  

เอกสารอ้างอิง 
1 Meteoblue. (2024), สืบค้นเมือ่ 1 สิงหาคม 2567, https://www.meteoblue.com/en/weather/week/mae-

rim_thailand_1152196 
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สถาปตยกรรมรูปแบบใหม ในชุมชนทาวังตาล จังหวัดเชียงใหม 
New Style Architecture in Tha Wang Tan Community, Chiang Mai 

ภาพท่ี 1  แสดงภาพบานท่ีทำการออกแบบ 
นางสาวจุฑามาศ โชติรตัน1 

ตำแหนง อาจารย หนวยงาน สังกัดสำนักวิชาสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ มหาวิทยาลยัวลัยลักษณ1 

ขอมูลโครงการ ตองการออกแบบบานท่ีเพ่ิม 
ประสิทธิภาพในงานกอสราง จังหวัดเชียงใหม เพ่ือลดระยะเวลาในการกอสราง 
ชื่อโครงการ : บานพักอาศัยจังหวัดเชียงใหม 
ประเภทโครงการ : บานพักอาศัย 
สถานท่ีต้ัง : ตำบลทาวังตาล อำเภอสารภี จังหวัดเชียงใหม  
สถาปนิก/ นักออกแบบ : นางสาวจุฑามาศ โชติรัตน  
เจาของโครงการ : นางรัชฎาพร วงศคล 
วิศวกร / ท่ีปรึกษาโครงการ : นายปณิธิ ขอนพิกุล  
ผูกอสราง / ผูรับเหมากอสราง : บริษัท เอส ซี ดี กรุป จำกัด S.C.D. GROUP CO., LTD. 
วันท่ีโครงการแลวเสร็จ : กำลังอยูในชวงของการกอสราง คาดวาจะสรางแลวเสร็จในเดือน กันยายน 2567 

1. ท่ีมาของโครงการ
ในปจจุบันประเทศไทยมีการขยายตัวทางเศรษฐกิจอยางตอเนื่องโดยเฉพาะอุตสาหกรรมกอสราง ใน ป พ.ศ. 2562

(ค.ศ. 2019) มูลคาการกอสรางรวมของไทยมีแนวโนมปรับตัวขึ ้นราว 6.5% เทียบปตอป เปน 1.38 ลานลานบาท 
(Ahamad et al, 2012)  โดยมีปจจัยสนับสนุนจากการปรับตัวขึ้นของปริมาณและมูลคาโครงการกอสรางทั้งภาครัฐและ

ภาคเอกชน สงผลใหโครงการกอสรางสวนใหญจำเปนตองแขงขันการกอสรางใหเสร็จเร็วเปนรปูเปนรางกอนรายอ่ืน เพ่ือมี
โอกาสทำการตลาดไดกอน จึงจำเปนตองหาวิธีการเรงงานกอสรางเพื่อใหโครงการเสร็จทันตามระยะเวลาที่กำหนดและ
งานที่กอสรางออกมาถูกตองตามแบบกอสราง ในปจจุบันโครงการกอสรางตางมีบทบาทสำคัญมากเพื่อรองรับความ
ตองการของประชากรท่ีตองการมีท่ีพักอาศัย ดวยจำนวนท่ีอยูอาศัยท่ัวประเทศมีจำนวน 26.7 ลานหลัง ซึ่งไมเพียงพอตอ
จำนวนประชากรในประเทศ ในการดำเนินงานกอสรางโครงการหนึ่ง ๆ ตองใชระยะเวลาในการกอสรางนาน และมี
ขั้นตอนการทำงานหลายขั้นตอน ซึ่งตองอาศัยความรวมมือจากหลายฝายจึงอาจเกิดปญหาที่ทำใหการกอสรางไมเปนไป
ตามขอกำหนดการของระยะเวลาการกอสราง และทำใหเกิดความลาชาของโครงการจากหลายสาเหตุ (Furuse, Katano, 
2006) 

จากขอมูลบริษัทรับเหมากอสรางแหงหน่ึง ท่ีประกอบกิจการมาแลวประมาณ 10 ป บริษัทมีการดำเนินการกอสราง
ในปที่ผานมา 30 หลัง ซึ่งปที่ผานมามีการดำเนินการกอสรางโครงการบานพักอาศัย 1 ชั้น โดยมีการเริ่มกอสรางตั้งแต
ข้ันตอนงานโครงสรางจนแลวเสร็จท้ังหลัง ซึ่งในป 2563 ท่ีผานมามีความลาชาท่ีเกิดข้ึนในการกอสรางอยูท่ี 12 หลัง โดย
ความลาชาที่เกิดขึ้นคิดเปนเปอรเซ็นตอยู ที ่ประมาณ 20% จากที่ระบุในสัญญา โดยสัญญาที่มี คือ 75 วัน แตเวลา 
ปฏิบัติงานจริงใชเวลาทำงานไป 97 วัน จึงทำใหเกิดความเสียหายในการเสียคาปรับ การคิดเบี้ยปรับรายวันในอัตรารอย
ละ 0.002 ของมูลคาของสัญญาการวาจางท่ีทำไวอยูท่ี 1,550,000 บาท ซึ่งคิดเปนเงินจำนวน 8,000 บาทตอวัน อีกท้ังยัง



ทำใหตนทุนของโครงการสูงขึ้น เนื่องจากมีคาใชจายดานแรงงาน และ คาใชจายอื่น ๆ ตามมา จากโครงสรางตนทุน
ประมาณการ ประกอบดวย คาวัสดุ 50% คาแรงงาน 20% คาบริหารจัดการ 5% และกำไรอยูที่ 25% แตเมื่อมีการ
ปฏิบัติงานจริงทำใหเกิดโครงสรางตนทุนจริง ดังนี้คือ คาวัสดุ 55% คาแรงงาน 25% คาบริหารจัดการ 5% และกำไร
เหลือเพียง 15% ซึ่งปญหาดังกลาวสงผลทำใหเกิดความลาชาของการทำงานกอสรางตลอดไปจนถึงการสงมอบงานไมทัน
ตามกำหนดระยะเวลาท่ีกำหนด (Furuse, Katano,2006) 

ดังน้ันผูศึกษาจึงสนใจในการศึกษาปญหาความลาชาท่ีเฉลี่ย 20 วันตอการกอสรางบานพักอาศัย ท่ีคิดเปนมูลคาการ
คาแรงงานเฉลี่ยวันละ 8,000 บาทตอหลัง โดยจะใชหลักการและทฤษฎีการจัดการดานงานวิศวกรรมเขามาใชและจะนำ
ผลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลนำมาเปนแนวทางในการปองกันสาเหตุที่กอใหเกิดความลาชากับโครงการเจาของงาน
ผูออกแบบและผูรับจาง สามารถนำขอมูลผลการวิจัยน้ีไปเตรียมความพรอมและวางแผนงานกอสราง ซึ่งคาดวาผลท่ีไดรับ
จากการศึกษาในครั้งนี้ไปใชใหเกิดประโยชนและเพิ่มประสิทธิภาพของงานกอสรางบานพักอาศัยและลดตนทุนในงาน
กอสรางลงได 10 เปอรเซ็นต 

2. จุดประสงคของโครงการ
2.1  เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในงานกอสรางและลดเวลาในการดำเนินการกอสรางบานพักอาศัย
2.2  เพื่อศึกษาขั้นตอนและกระบวนการในการกอสรางอยางเปนระบบ ตั้งแตการวิเคราะห การวางแปลนการ

กอสราง การเตรียมการกอสราง การดำเนินการกอสราง และการควบคุมการกอสราง 

3. แผนท่ีต้ังโครงการ

ภาพท่ี 2  แสดงภาพแผนท่ีตั้งของโครงการ 

ตำแหนงท่ีตั้งของโครงการ เลขท่ีโฉนดท่ีดิน ๗๑๑๔๑ ระวาง 4746 II 9868 เลขท่ีดิน ๑๙๐๐ หนาสำรวจ ๙o๔๒
ตำบลทาวังตาล อำเภอสารภี จังหวัดเชียงใหม ขนาดท่ีดิน ๕๘ ๔ สวน ๑๐ ตารางวา 

4. การวิเคราะหปญหา ขอจำกัดในการออกแบบ
จากการศึกษาและวิเคราะหขอมูลในสวนของกระบวนการกอสรางบานพักอาศัยในโครงการ ผูศึกษาไดทำการ

วิเคราะห และแยกลำดับข้ันตอนการทำงานของกระบวนการกอสรางบานพักอาศัยตามข้ันตอนเพ่ือท่ีจะสามารถหาสาเหตุ
ของการทำงานในข้ันตอนท่ีลาชา โดยนำขอมูลจากการกอสรางบานพักอาศัยท่ีมีการสงมอบงานลาชาจากท่ีกำหนดไวหลัง
ลาสุด 

ภาพท่ี 3  แสดงภาพระยะเวลาการปฏิบัติงานในแตละกระบวนการ 

จากตาราง พบวา สถิติขอมูลสวนใหญที่ทำใหเกิดความลาชาในกระบวนการกอสรางบานของบริษัทตัวอยางนั้นเกิด
จากปจจัยในขั้นตอนของกระบวนการ คือ การกออิฐและฉาบปูนมีความลาชาที่เกิดขึ้น 12 วัน ,งานตัดเหล็กดัดเหล็กมี
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ความลาชาที่เกิดขึ้น 5 วัน งานกอสรางหลังคา มีความลาชาที่เกิดขึ้น 5 วัน ผูศึกษาจึงไดนำมาเปนขอมูลเพื่อการเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการกอสรางบานพักอาศัยตอไป 

5. แนวความคิดในการออกแบบ
จากความตองการของเจาของโครงการ พบวา การออกแบบที่ควรคำนึงถึงมี 2 ประการ คือ การเพิ่มประสิทธิภาพ

การกอสราง และการออกแบบตามหลักฮวงจุย 
ประการที่ 1 คือ การเพิ่มประสิทธิภาพการกอสราง ผูวิจัยสนใจแนวความคิดการออกแบบในรูปแบบการกอสราง

ระบบอุตสาหกรรม ดวยเหตุผลท่ีวา การใชวัสดุท่ีประหยัดเวลาในการกอสราง และยังชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงานได
อยางรวดเร็วและมีคุณภาพ  

ประการท่ี 2 การออกแบบตามหลักฮวงจุยบนรูปแบบสถาปตยกรรมสมัยใหม ม ีกระบวนการออกแบบพ้ืนท่ีไดดังน้ี 
ข้ันตอนการออกแบบ ข้ันตอนท่ี 1 การกำหนดขนาดพ้ืนท่ี และการจัดวางพ้ืนท่ีตามหลักฮวงจุย 

ภาพท่ี 4 แสดงข้ันตอนการกำหนดขนาดพ้ืนท่ี และการจัดวางพ้ืนท่ีตามหลักฮวงจุย 

จากการออกแบบจะเห็นไดวา ผูออกแบบมีการกำหนดรูปทรงเปนทรงเลขาคณิต ในขนาดพื้นที่ที่ลงตามเลขคี่ของ
ศาสตรฮวงจุย เพราะหากเปนเลขคู ในภาษาจีน คำวา ‘คู’ จะพองกับคำวา ‘ซวง’ ที่ออกเสียงเหมือนคำวา ‘บาดเจ็บ’ 
การนับควรนับรวมทุกหองภายในบาน โดยการกั้นพื้นท่ีตองเชื่อมตอกับพื้นท่ีอื่นได เพื่อใหพื้นที่ภายในปลอดโปรงและ
ยืดหยุน นอกจากนี้ในการออกแบบจะมีการกำหนดพื้นที่ของมังกร คือบริเวณพื้นที่สีเขียว ดังภาพที่ 4 มังกรถือเปน
สัญลักษณสำคัญ เพื่อกักเก็บพลังบวกไวภายในบาน ดังนั้นตำแหนงที่เหมาะสมที่สุด คือตำแหนงบริเวณกลางบานที่เปน
ศูนยรวมของคนในบาน 

ข้ันตอนท่ี 2 การกำหนดชองเปด ประตู หนาตางตามหลักฮวงจุย 

ภาพท่ี 5 แสดงการกำหนดชองเปด ประตู หนาตางตามหลักฮวงจุย 

ในการจัดวางประตู และหนาตางภายในบานหามวางประตตูรงกัน เพราะจะทำใหกระแสลมว่ิงในทางตรง ลมจะพัดเขา
บานแรงกวาปกติ แตในทางฮวงจุยลมควรไหลในทางคดเคีย้วและไหลผานไดทุกหองตำแหนงประตูท่ีดีจึงควรทแยงมุมกัน 
ถาประตตูรงกันควรหาฉากมาก้ันเพ่ือกำหนดทิศทางลมไมใหพุงเปนเสนตรง ดังการกำหนดในภาพท่ี 5 

6. การพัฒนาแบบราง
การพัฒนาแบบรางประการที่ 1 การเพิ่มประสิทธิภาพการกอสราง ผูวิจัยถอดแบบแปลนและรูปดานของอาคารมา

เปนรูปแบบผนังคอนกรีตสำเร็จรูป (ระบบการกอสรางระบบอุตสาหกรรม) เพ่ือคำนวณถึงขนาด และลักษณะการใชงานท่ี

เหมาะสม ดังแสดงในภาพท่ี 6 
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ภาพท่ี 6 แสดงการออกแบบผังพ้ืนท่ีประกอบผนังคอนกรตีสำเร็จรปูช้ัน 1 และช้ัน 2 

 การพัฒนาแบบรางประการท่ี 2 การออกแบบตามหลักฮวงจุย การพัฒนาแบบรางโดยอิงตามหลักฮวงจุยถือเปน
การออกแบบที่ตองสรางความสมดุลการเคลื่อนที่ของลมและน้ำที่ตองกำหนดที่ตั้งของหองตางๆและทิศทางชองเปดให
เหมาะสม เพ่ือใหเกิดความมงคล เสริมความมั่งคั่ง ร่ำรวย และสุขภาพแข็งแรง ตามความเช่ือของเจาของโครงการ  

ภาพท่ี 7  แสดงการพัฒนาแบบราง 

ดังน้ันการวางตำแหนงของประตหูนาตาง จึงถือเปนหลักสำคัญของหลักฮวงจุย โดยในการออกแบบประตูทางเขา
บานถือเปนดานแรกในการตอนรบัพลังงานท่ีดีใหเขามาสูตัวบาน ฉะน้ันการตั้งทิศทางของประตูทางเขาบานจะตองไมตรง
กับหนาตางบานใหญและประตูบานอ่ืนๆภายในบานโดยเฉพาะประตหูองน้ำและบันไดและลักษณะประตูจะตองผลักเขา
บาน เพ่ือผลักพลังงานดีๆ เขาสูตัวบาน และไมควรจดัของวางเกะกะ จะตองเปนพ้ืนท่ีโลง ดังแสดงในภาพท่ี 7 นอกจากน้ี
เพ่ือการกอสรางท่ีประหยดัระยะเวลาแลว วัสดุประตูหนาตาง จะเปนวัสดุท่ีหาซื้อไดงายตามทองตลาด โดยไมตองรอสั่งซื้อ 

7. การประยุกตใชแนวความคิดในการออกแบบสวนตาง ๆ ของโครงการ
จากแนวความคิดในการออกแบบสามารถคำนวณช้ินสวนระบบการกอสรางอุตสาหกรรมสวนตางๆของโครงการ ดังน้ี

1. บานพักอาศัยใชระบบโครงสรางเปนระบบผนังรับน้ำหนัก  (Bearing wall) โดยใชชิ้นสวนผนังคอนกรีตสำเร็จรูป
ในการรับน้ำหนัก ผนังจึงทำหนาที่เปนสวนสถาปตยกรรม และสวนโครงสราง โดยบานพักอาศัยหลังนี้ ประกอบไปดวย
ชิ้นสวนผนังคอนกรีตสำเร็จรูปจำนวน 35 ชิ้น ซึ่งชิ้นสวนผนังทั้งหมดมีความหนา 10 เซนติเมตร ทั้งนี้ แบงออกเปน 
ช้ินสวนผนังช้ันลาง  จำนวน 15 ช้ิน ช้ินสวนผนังช้ันบน จำนวน 20 ช้ิน ดังแสดงในภาพท่ี 8 

ภาพท่ี 8  แสดงช้ินสวนผนังช้ันลางและช้ันบนของบานพักอาศัย 
2. ช้ินสวนพ้ืน พ้ืนช้ันบนของบานพักอาศัยใชช้ินสวนพ้ืนคอนกรีตสำเร็จรูป ท้ังหมดจำนวน 7 ช้ิน ดังแสดงในภาพท่ี  

9 โดยพ้ืนแตละช้ินหนา 12 เซนติเมตร สวนพ้ืนช้ันลางของบานพักอาศัยหลังน้ีเปนพ้ืนคอนกรีตหลอกับท่ี 

ภาพท่ี 9  แสดงช้ินสวนพ้ืนช้ันบน และช้ินสวนคานบานพักอาศัย 
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3. ชิ้นสวนคาน ชิ้นสวนคานคอนกรีตสำเร็จรูปที่ใชในบานพักอาศัยมีทั้งหมด 5 ชิ้น โดยชิ้นสวนคานนั้นจะติดตั้งกับ
ช้ินสวนผนังคอนกรีตสำเร็จรูปช้ันลาง 

8. ผลงานออกแบบ

ภาพท่ี 10 แสดงภาพ 3 มิติ ของบานพักอาศัย 

ภาพท่ี 11 แสดงภาพบรรยากาศภายนอก 

ภาพท่ี 12 แสดงภาพบรรยากาศภายในช้ัน 1 

9. แบบเพ่ือประกอบการพิจารณา

ภาพท่ี 13 แสดงภาพแบบยื่นขออนุญาตกอสราง และภาพอัพเดทการกอสราง 
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10. ขอมูลหลักการออกแบบ
10.1 การประเมินงานออกแบบ

ภาพท่ี 14 แสดงการประเมินงานออกแบบ 
10.2 ประโยชนท่ีไดรับจากการออกแบบ 
1. ความแข็งแรงของโครงสราง ผนังคอนกรีตสำเร็จรูปมีความแข็งแรงกวา ผนังกออิฐฉาบปูน เนื่องจากวาผนัง

คอนกรีตสำเร็จรูปน้ีถูกออกแบบมาใหสามารถรับน้ำหนักตัวบานไดแทนท่ีเสาบาน 
2. ไมมีรอยราวบนผิวผนัง เน่ืองจากผนังคอนกรีตสำเร็จรูปจะถูกออกแบบมาเปนเซต คือ มีการเจาะชองวางเพ่ือวาง

ประต-ูหนาตาง และมีการเดินทอน้ำ ทอไฟ มาใหเสร็จและจบท่ีโรงงาน ดังน้ันเรื่องของรอยราวผิวผนังตางๆ ก็จะแทบไม
เห็นในผนังคอนกรีตสำเร็จรูป 

3. เก็บเสียงไดดี เน่ืองจากผนังท่ีเปนคอนกรีตน้ันจะมีความทึบตันมากกวาอิฐมอญท่ีทำมาจากดิน หรืออิฐมวลเบาท่ีมี
รูพรุนมากกวา ดังน้ันเรื่องของการเก็บเสียงผนังคอนกรีตสำเร็จรูปจะทำหนาท่ีไดดีกวาพอสมควร 

4. คุณภาพการกอสราง เน่ืองจากผนังคอนกรีตสำเร็จรูปทำสำเร็จจากโรงงานท่ีมีการประเมินคุณภาพเปนมาตรฐาน
เชน การรับน้ำหนัก ความแข็งแรง จึงสามารถควบคุมคุณภาพไดดีกวาอิฐ 

10.3 สรุปผลการออกแบบ/การตอยอดประยุกตใชในอนาคต 
จากการออกแบบบานพักอาศัย ขนาดพื้นที่ใชสอย 254.87 ตารางเมตร  ประกอบดวย 4 หองนอน 3 หองน้ำ 2 ท่ี

จอดรถ โดยมีชิ้นสวนคอนกรีตสำเร็จรูปทั้งหมด จำนวน 47 ชิ้น แบงออกเปนชิ้นสวนผนัง จำนวน 35 ชิ้น ชิ้นสวนพ้ืน 
จำนวน 7 ช้ิน และช้ินสวนคาน จำนวน 5 ช้ิน ซึ่งเปนการกอสรางรูปแบบผสม คือ การกอสรางแบบดั้งเดิมผสมกับรูปแบบ
การกอสรางแบบอุตสาหกรรม ทำใหระยะเวลาดำเนินการกอสรางเร็วกวาระบบกอสรางแบบดั้งเดิม จากการศึกษาวิธีการ
กอสรางท่ีเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงานของการกอสราง สามารถตอยอดประยุกตใชในอนาคตของโครงการอ่ืนๆได เพราะ
สามารถทำการกอสรางไดอยางรวดเร็ว และใชแรงงานในการกอสรางนอยกวา  

10.4 ปญหาขอจำกัดและแนวทางแกไข 
จากการศึกษา พบปญหาตางๆ ดังนี้  1. ชิ้นสวนผนังคอนกรีตสำเร็จรูป จำนวน 35 ชิ้น มีรูปแบบแตกตางกัน 32 

รูปแบบ ช้ินสวนผนังคอนกรีตสำเร็จรูปท้ังหมด มีการใชช้ินสวนซ้ำเพียง 3 รูปแบบ และขนาดของช้ินสวนมีความแตกตาง
กันเพียงเล็กนอย ซึ่งนอกจากจะทำใหเกิดความยุงยากในกระบวนการผลิตช้ินสวนผนังคอนกรีตสำเร็จรูปแลว ยังสงผลทำ
ใหตนทุนในการผลิตตอหนวยสูงขึ้น 2. มีปญหาแตกหักของชิ้นสวนผนังคอนกรีตสำเร็จรูปที่มีระยะริมชองเปดนอย ซึ่ง
ชิ้นสวนผนังที่มีระยะริมชองเปดนอยกวา 50 เซนติเมตร นอกจากน้ี ยังทำใหตองใชแรงงานในการตัดเหล็กตะแกรงเสริม 
ซึ่งทำใหสูญเสียวัสดุ และเกิดความลาชาในการผลิต 
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ภาพท่ี 15 แสดงตำแหนงการแตกหักของช้ินสวนผนังคอนกรีตสำเรจ็รูป 

3. การรั่วซึมบริเวณรอยตอระหวางชิ้นสวนคอนกรีตสำเร็จรูป เนื่องจากคอนกรีตสำเร็จรูปมีขนาดจำกัด จึงทำใหเกิด
รอยตอระหวางชิ ้นสวนคอนกรีตสำเร็จรูป ซึ ่งอาจนำไปสูปญหารั ่วซึมได นอกจากนี้ ยังพบขอบกพรองที่ตองมีการ
ดำเนินการแกไขบริเวณรอยตอระหวางชิ้นสวนคอนกรีตสำเร็จรูป เพื่อแกไขปญหาดังกลาว จึงเสนอแนวทางการแกไขท่ี
เหมาะสม ดังน้ี

1. การใชระบบหารประสานทางพิกัด ในข้ันตอนของการออกแบบ จากแนวคิดในการประสานทางพิกัด จึง
เสนอแนะแนวทางในการออกแบบบานเดี่ยวที่กอสรางดวยชิ้นสวนคอนกรีตสำเร็จรูปดวยการใชระบบประสานพิกัด เพ่ือ
ลดรูปแบบของชิ้นสวนผนังคอนกรีตสำเร็จรูป นอกจากนี้ยังกำหนดความสูงของผนังชั้นลางและชั้นบน ใหมีความสูงท่ี
เทากัน 2.70 เมตร และกำหนดขนาดและรูปแบบชองเปดใหมีมาตรฐานเดียวกัน

2. การเพ่ิมระยะริมชองเปดไมนอยกวา 60 เซนติเมตร จากปญหาการแตกหักของช้ินสวนการมีระยะชองเปดนอย
กวา 50 เซนติเมตรมีชองเปดนอย และการตัดเหล็กตะแกรงเหล็กเสริมของชิ้นสวน ทำใหเกิดความลาชาในการผลิต โดย
ระยะริมชองเปดไมนอยกวา 60 เซนติเมตร เปนระยะที่สอดคลองกับขนาดของตะแกรงเหล็กเสริม และการวางตาราง
หนวยพิกัด 3M = 300 มิลลิเมตรในแนวดิ่ง 

3. การยื่นแผนผนัง และการใชวัสดุอ่ืนมาปดทับรอยตอระหวางช้ินสวนคอนกรีตสำเร็จรูป
11. บทสรุปและอภิปรายผล

จากการศึกษา พบวา รูปแบบการออกแบบกอสรางรูปแบบผสมชวยลดระยะเวลาของการกอสรางมากกวารูปแบบ
ออกแบบกอสรางในรูปแบบดั้งเดมิ นอกจากน้ี จากการศึกษายังพบวาข้ันตอนการกอสราง ประกอบไปดวย 4 ข้ันตอน คือ 
การออกแบบ การผลิต การขนสง และการติดตั้งโดยข้ันตอนตางๆสามารถสรุปรายละเอียดดังตอไปน้ี  

1. กระบวนการในการออกแบบ สามารถแบงออกเปน 3 ข้ันตอน ขั้นตอนการออกแบบรางขั้นตน สถาปนิกและ 

เจาหนาท่ีฝายการตลาดจะทำการศึกษาความเปนไปไดเพ่ือใหบานสอดคลองตอความตองการของผูบรโิภคขัน้ตอนการ
พัฒนาแบบการกอสราง สถาปนิกจะทำงานรวมกับวิศวกรโครงสราง โดยจะมีการแบงแผนช้ินสวนคอนกรีตสำเร็จรูป 
เพ่ือใหสามารถทำการผลิต การขนสง และการตดิตั้งได นอกจากน้ีตองกำหนดรอยตอระหวางช้ินสวน การเสริมเหล็ก 
ขั้นตอนการสรุปแบบรวมกันเพ่ือหาขอสรุปท่ีเหมาะสมในการดำเนินการกอสรางบานเดี่ยวดวยช้ินสวนคอนกรีตสำเร็จรูป 
เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

2. การผลิตช้ินสวนคอนกรีตสำเร็จรูป ช้ินสวนคอนกรีตสำเร็จรูปท่ีใชในบานพักอาศัย ไดแก ช้ินสวนผนัง ช้ินสวนพ้ืน
และช้ินสวนคาน โดยช้ินสวนจะทำการผลิตข้ึนจากโรงงานแลวสงมายังสถานท่ีตั้งตำบลทาวังตาล จังหวัดเชียงใหม 

3. การขนสงช้ินสวนคอนกรีตสำเร็จรูป  ช้ินสวนคอนกรตีสำเร็จรูปท่ีผลิตข้ึนเรียบรอยแลว จะถูกจัดเรยีงในตะแกรง
เหล็กดวยระบบคอมพิวเตอร 

4. การติดตั้งชิ้นสวนคอนกรีตสำเร็จรูป เปนขั้นตอนที่สำคัญอยางมากในการกอสราง เนื่องจากเปนสวนของ
โครงสรางหลักของบาน ในการติดตั้งชิ้นสวนคอนกรีตสำเร็จรูปของบานพักอาศัย จะทำการติดตั้งผนังคอนกรีตสำเร็จรูป
ชั้นลางบนพื้นคอนกรีตหลอในที่กอน และทำการประสานรอยตอใหเรียบรอยเพื่อใหโครงการพรอมที่จะรับแรงของ
ช้ินสวนคอนกรีตในข้ันตอนตอไปได หลังจากน้ันคือการติดตั้งพ้ืนช้ันบน และผนังช้ันตอไป และอุดรอยตอระหวางช้ินสวน 
การศึกษาครั้งน้ีเปนเพียงตัวอยางในการเสนอแนะแนวทางในการแกไขปญหาเรื่องระยะเวลาในการกอสรางเทาน้ัน ควรมี
การศึกษาในรายละเอียดของการกอสรางบริเวณรอยตอระหวางช้ินสวนเพ่ิมเติมตอไป 
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คืนชีพขยะดอกไม้ 
Petals & Pages

ภาพที่ 1 ช้ินงานงานประติมากรรม “คืนชีพขยะดอกไม้” 

รักสิริ แก้วเทวี1  
รักษาการแทนหัวหน้าสถานวิจัย สำนักวิชาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์1 

ข้อมูลโครงการ 
ช่ือโครงการ : Petals & Pages คืนชีพขยะดอกไม้ 
ประเภทโครงการ : งานประติมากรรม 
สถานที่ตั้งช้ินงานหรือช่องทางเผยแพร่ : ตลาดยอดพิมาน แขวงวังบูรพาภิรมย์ เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร 
นักออกแบบ/ศิลปิน: รักสิริ แก้วเทวี ปนัสยาญ์ เจริญฐิติวงศ์ สิรณัช อ่อนนุชมงคล และ ณัฐกุล สุขประเสริฐงาม 

ส่วนงานที่ผู้เสนอโครงการรับผิดชอบ: กระบวนการมีส่วนร่วม การออกแบบและติดตั้งผลงาน 
เจ้าของโครงการ : ร่วมแสดงในเทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 2567 (Bangkok Design Week 2024) 
วันที่เผยแพร่ช้ินงาน/ผลิตช้ินงาน/จำหน่าย/เร่ิมใช้จริง : 27 มกราคม พ.ศ.2567 – 4 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2567 

1. ที่มาของโครงการ
ปากคลองตลาดเป็นย่านการค้าที่มีจุดเด่นทางวัฒนธรรมที่ชัดเจนและน่าสนใจย่านหนึ่งในกรุงเทพมหานครและยังถือ

เป็นย่านที่สร้างมิติให้แก่เมืองมาอย่างยาวนาน เม่ือกล่าวถึงพื้นที่ปากคลองตลาดแล้ว ทุกคนมักนึกถึงภาพตลาดดอกไม้ที่มี
ความคึกคัก มีดอกไม้สดหลากหลายชนิดให้เลือกในโอกาสต่างๆ อย่างไรก็ตาม จุดเริ่มต้นของปากคลองตลาดกลับไม่ใช่
ตลาดดอกไม้ เมื่อย้อนกลับไปในช่วงก่อนรัชกาลที่ 5 พื้นที่ปากคลองนั้นเป็นตลาดปลาที่มีเรือบรรทุกปลาจากทา่จีนหรือ
พื้นที่บริเวณสมุทรสาครในปัจจุบันมาขึ้นที่ท่าเรือนี้ แต่หลังจากนั้นได้มีการยกเลิกตลาดปลาแห่งนี้ไป จึงเกิดตลาดน้ำขนาด
ย่อมในบริเวณท่าเตียนถึงท่าปากคลองในปัจจุบัน หลังจากมีการรื้อถอนโรงเรียนสอนภาษาจีนเก่าออกและสร้างอาคาร
ตึกแถวขึ้นในพื้นที่ปากคลองตลาด บรรยากาศการค้าขายในย่านนีจ้ึงชัดเจนยิ่งขึ้น ภายหลังเม่ือการค้าขายขยายตัว ผู้ค้าขาย
จึงเริ่มเข้ามาใช้พื้นที่บริเวณริมถนนทั้งในรูปแบบของการตั้งร้านและหาบเร่ ต่อมาในสมัย จอมพล ป. พิบูลสงคราม ได้มีการ
ย้ายกลุ่มผู้ค้าขายบริเวณริมกำแพงวัดโพธิ์และตลาดสดกรมภูธเรศนม์ารวมกันที่ตลาดปากคลองทำให้ย่านการค้านี้ยิ่งคึกคัก
มากขึ้น บวกกับการสร้างอาคารตลาดยอดพิมานเพิ่มขึ้นบริเวณเชิงสะพานพุทธและการขยายตัวของตลาดไปยังฝ่ังตรงข้าม
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ของถนน ทำให้ย่านปากคลองตลาดครอบคลุมพื้นที่ตั้งแต่ท่าปากคลองตลาดไปจนถึงสะพานพุทธตลอดริมฝ่ังแม่น้ำและถนน
ที่ตัดขนานกัน ปัจจุบัน ปากคลองตลาดเป็นตลาดสดค้าปลีกและค้าส่งผัก ผลไม้และดอกไม้ ขนาดใหญ่ ที่ประกอบด้วย 3 
ตลาด ได้แก่ ตลาดยอดพิมาน ตลาดองค์การตลาด และตลาดส่งเสริมเกษตรกรไทย 

 แม้ว่าปากคลองตลาดในปัจจุบันจะเต็มไปด้วยผู้คนตลอด 24 ชั่วโมงต่อวัน การทำธุรกิจดอกไม้ยังมีช่วงฤดูกาลที่
ร้านค้ามักเรียกว่า “ช่วงไม้ตาย” ซึ่งคือช่วงที่ไม่ได้มีเทศกาลสำคัญ ทำให้ในหลายครั้งดอกไม้ที่ขายไม่หมดจะเหี่ยวแห้งและ
ต้องกลายเป็นขยะ ขยะดอกไม้บางส่วนอาจเกิดจากดอกไม้ที่จำเป็นต้องผ่านการตัดแต่งเพื่อความสวยงาม โดยขยะดอกไม้
มักถูกนำไปทิ้งรวมกับขยะประเภทอื่นเช่นเดียวกับขยะดอกไม้ในพื้นที่ทางศาสนา (Adhikary, 2020) (Srivastava, 2022) 
ทำให้เกิดปัญหาขยะที่ไม่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้และนำไปสู่ปัญหาสิ่งแวดล้อม (Lan et al., 2022) แนวทางในการ
พัฒนาที่เป็นไปได้อาจไม่ใช่แค่การแก้ปัญหาการแยกขยะ แต่เป็นการสร้างคุณค่าให้กับดอกไม้ที่ต้องกลายเป็นขยะทั้งใน
มุมมองของผู้ค้าขายและบุคคลภายนอกที่เข้ามาซื้อดอกไม้ในปากคลองตลาด แม้ว่าดอกไม้เหล่านั้นจะไม่สวยงามเพียง
พอที่จะจำหน่าย แต่ก็ยังคงมีคุณภาพเพียงพอที่จะนำไปแปรรูปเป็นผลิตภัณฑ์อย่างอื่นได้ (Waghmode, 2018) ซึ่งจะเป็น
การสร้างความตระหนักถึงปัญหาขยะและการสร้างจิตสำนึกในการแยกขยะไปในขณะเดียวกัน 

ภาพที่ 2 (ซา้ย) ตัวอยา่งขยะดอกไม้ที่พบในย่านปากคลองตลาด (กลาง) จุดทิ้งขยะบริเวณด้านหลังตลาดส่งเสริม
การเกษตร (ขวา) จุดทิ้งขยะบริเวณถนนจักรเพชร 

2. จุดประสงค์ของโครงการ/แผนที่ตั้งโครงการ
2.1. จุดประสงค์ของโครงการ

2.1.1. เพื่อสำรวจปริมาณและประเภทของขยะในย่านปากคลองตลาด โดยเฉพาะขยะดอกไม้ 
2.1.2. เพื่อสร้างจุดขายและคุณค่าของสินค้าจากร้านดอกไม้ในพื้นที่ย่านปากคลองตลาด โดยการนำขยะภายใน

ย่านไปพัฒนากลับคืนสู่ระบบเศรษฐกิจของคนในพื้นที่ 
2.1.3. เพื่อสร้างการรับรู้ให้คนในชุมชน รวมถึงคนทั่วไปที่เข้าชมนิทรรศการให้ตระหนักปัญหาขยะดอกไม้และ

ความเป็นไปได้ในการพัฒนาต่อยอดขยะดอกไม้ให้เกิดประโยชน์ 
2.1.4. เพื่อสร้างกระบวนการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมโดยใช้พื้นที่ปากคลองตลาดเป็นพื้นที่ต้นแบบ 

2.2. แผนที่ตั้งโครงการ 
แผนที่ตั้งโครงการ บริเวณชั้นลอย ตลาดยอดพิมาน แขวงวังบูรพาภิรมย์ เขตพระนคร กรุงเทพมหานคร โดย

เป็นส่วนหนึ่งในชิ้นงานที่จัดแสดงในย่านปากคลองตลาด เทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 2567 ในวันที่ 27 มกราคม 
พ.ศ.2567 – 4 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2567 เวลา 11:00 – 22:00 น. 
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ภาพที่ 3 ตำแหน่งของตลาดยอดพิมานในยา่นปากคลองตลาด 

3. การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์
3.1. ข้อจำกัดด้านพื้นที่ เนื่องจากตลาดยอดพิมานเป็นตลาดผลไม้และดอกไม้สดขนาดใหญ่ จึงทำให้มีการสัญจรของ

คนและรถเข็นตลอดเวลา การเลือกพื้นที่ตั้งชิ้นงานจึงต้องคำนึงถึงการจัดวางโดยไม่ขัดขวางทางสัญจรและกิจกรรมที่
เกิดขึ้นเดิม แต่มีประสิทธิภาพมากพอที่จะดึงดูดให้บุคคลภายนอกให้เข้ามาชมผลงาน ในโครงการนี้ได้รับการจัดสรรพื้นที่
บริเวณชั้นลอยของตลาดยอดพิมาน ซึ่งเป็นบริเวณที่มีคนสัญจรผ่านน้อย ทำให้เกิดการแก้ปัญหาด้วยการใช้แสงสว่าง
เพื่อให้ผู้คนที่สัญจรสามารถมองเห็นได้ทั้งในเวลากลางวันและกลางคืน และ Collective Blooms ประสบการณ์การตาม
หาเมล็ดดอกไม้ดิจิทัลในย่านปากคลองตลาดเพื่อนำมาปลูกที่กระถางดอกไม้ที่อาคารไปรสนียาคาร ผ่าน Interactive 
Projection Mapping โดยนักออกแบบ 27 June Studio 

3.2. ข้อจำกัดด้านเวลา เนื่องจากเทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 2567 เป็นนิทรรศการช่ัวคราวที่มีข้อจำกัดด้าน
เวลาในการติดตั้ง ที่จำเป็นต้องติดตั้งให้เสร็จภายใน 1 วัน ทำให้เกิดการแก้ปัญหาโดยการเตรียมช้ินงานให้พร้อมมากที่สุด
ก่อนการติดตั้งในพื้นที่จริง 

ภาพที่ 4 (ซา้ย) สถานที่ตั้งช้ินงานก่อนการติดตั้ง (ขวา) กระบวนการติดตั้งช้ินงาน 

4. แนวความคิดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์
การออกแบบประติมากรรม “คืนชีพขยะดอกไม้” มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างการรับรู้ให้คนในชุมชน รวมถึงคนทั่วไปที่

เข้าชมนิทรรศการให้ตระหนักปัญหาขยะดอกไม้และความเป็นไปได้ในการพัฒนาต่อยอดขยะดอกไม้ให้เกิดประโยชน์ โดย
แนวคิดในการออกแบบ คือ “การเปล่ียนแปลง” ที่แสดงให้เห็นถึงกระบวนการเปล่ียนขยะในปากคลองตลาดสู่กระดาษ
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ดอกไม้ที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ต่อได้ ผ่านประติมากรรมลอยตัวที่เริ่มต้นจากจุดศูนย์กลาง (เข่งไม้ไผ่) และกระจาย
ออกโดยรอบ โดยจุดที่ใกล้จุดศูนย์กลางเริ่มจากขยะทั่วไปที่พบได้ในพื้นที่ปากคลองตลาด เปลี่ยนเป็น ดอกไม้สด ที่คัด
แยกออกมาจากขยะอื่น ๆ  และ กระดาษดอกไม้ในจุดที่ไกล้จากจุดศูนย์กลางที่สุด นอกจากนี้ “การเปลี่ยนแปลง” ยัง
แสดงออกในการใช้ดอกไม้สดที่จะเหี่ยวเฉาไปตามเวลาที่จัดแสดงผลงาน ส่ือถึงดอกไม้สดที่สามารถร่วงโรยได้ แต่ถ้าเรา
ตั้งใจมองจะค้นพบความงามในการเปล่ียนแปลงนั้น 

5. การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์ส่วนต่าง ๆ ของโครงการ
ในงานประติมากรรม “คืนชีพขยะดอกไม้” ได้ประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบใน 4 องค์ประกอบหลัก

ได้แก่ เข่งไม้ไผ่ ขยะและดอกไม้ กระดาษดอกไม้ และ แสงสว่าง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
5.1. เข่งไม้ไผ่ เข่งไม้ไผ่ถือเป็นเอกลักษณ์ที่พบเห็นได้ง่ายในพื้นที่ปากคลองตลาดแสดงถึงวิถีชีวิตในชุมชนที่ผูกพันกับ

การค้าขายและอาศัยเข่งไม้ไผ่ผูกกับรถเข็นเพื่อเคล่ือนย้ายดอกไม้ ผลไม้ในพื้นที่ปากคลองตลาด ตามที่ ชัชวาล สุวรรณ
สวัสดิ์ (2018) ได้กล่าวถึง “Urban Vernacular” หรือ ความเป็นอยู่พื้นถิ่นที่เกิดขึ้นในเมือง เข่งไม้ไผ่แสดงถึงการใช้ชีวิต
แบบพื้นถิ่นที่ผสมผสานปัจจัยทางสภาพแวดล้อม วิถีชีวิต ความคิดและความเชื่อ ของคนในชุมชน (Oranratmanee, 
2019) ที่พบได้ในพื้นที่บริบทเมืองของย่านปากคลองตลาด จึงเลือกเข่งไม้ไผ่เป็นสัญลักษณ์ของจุดเริ่มต้นในช้ินงาน 

5.2. ขยะและดอกไม้ ขยะที่พบในปากคลองตลาด ประกอบด้วย ขยะพลาสติก เศษอาหาร เศษกระดาษ และ ขยะ
ดอกไม้ ซึ่งถูกทิ้งปะปนกัน ในจุดเริ่มต้นจากเข่งไม้ไผ่ จึงเริ่มจากขยะทั่วไปจากนั้นจึงเปล่ียนเป็นขยะดอกไม้เม่ือไกลจากจุด
ศูนย์กลางมากขึ้น เพื่อแสดงให้เห็น “การเปล่ียนแปลง” ในกระบวนการแยกขยะ 

5.3. กระดาษดอกไม้ การเปล่ียนรูปของขยะดอกไม้ ถูกแสดงให้เห็นผ่านกระดาษดอกไม้ที่ถูกทำขึ้นจากขยะดอกไม้
ในปากคลองตลาด โดยออกแบบให้วางถัดจากขยะดอกไม้เพื่อแสดงให้เห็น “การเปล่ียนแปลง” จากขยะที่ผู้คนอาจมอง
ไม่เห็นค่า สู่กระดาษดอกไม้ที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้จริง 

5.4. แสงสว่าง แสงสว่างที่ใช้ในช้ินงาน คือ เส้นไฟ LED จำนวน 6 เส้น โดยคำนึงถึงช่วงเวลาในการจัดเทศกาลงาน
ออกแบบกรุงเทพฯ 2567 เวลา 11:00 – 22:00 น. ซึ่งมีช่วงเวลากลางคืนและจำเป็นต้องมีแสงสว่างเพื่อการมองเห็น
ช้ินงาน นอกจากนี้เส้นไฟยังทำหน้าที่เน้นเส้นเอ็นใสที่เรียงร้อยด้วยขยะจากชุมชน ดอกไม้สด กระดาษดอกไม้ให้ชัดเจน
มากขึ้นและช่วยเพิ่มความพิเศษให้ผลงานมีอารมณ์ความรู้สึกยิ่งขึ้น 

6. แบบเพื่อประกอบการพิจารณา
“คืนชีพขยะดอกไม้” ประกอบด้วย 3 ส่วน ได้แก่ ช้ินงานประติมากรรม พื้นที่นิทรรศการ และ พื้นที่กิจกรรม พื้นที่

รวมประมาณ 75 ตารางเมตร โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
6.1. ช้ินงานประติมากรรม ขนาด 20 ตารางเมตร ความสูง 5 เมตร โครงสร้างเหล็ก ประกอบด้วย เส้นเอ็นใสที่เรียง

ร้อยด้วยขยะจากชุมชน ดอกไม้สด กระดาษดอกไม้ จำนวน 12 เส้น และ เส้นไฟ LED จำนวน 6 เส้น นำมาแขวนเป็น
ช้ินงานลอยตัว โดยเชือกแต่ละเส้นโยงออกจากศูนย์กลางที่เป็นเข่งไม้ไผ่ 

6.2. พื้นที่นิทรรศการ ขนาดประมาณ 35 ตารางเมตร ประกอบด้วย โปสเตอร์แสดงกระบวนการมีส่วนร่วมและ
ออกแบบช้ินงาน “คืนชีพขยะดอกไม้” ในพื้นที่ปากคลองตลาด จำนวน 4 แผ่น บนขาตั้งไม้ และ โต๊ะสำหรับลงทะเบียน 

6.3. พื้นที่กิจกรรม ขนาดประมาณ 20 ตารางเมตร ประกอบด้วย โต๊ะและเก้าอี้สำหรับการทำกิจกรรมประกอบ
ชิ้นงานจากกระดาษดอกไม้ที่สื่อความหมายตามภาษาดอกไม้ โดยชิ้นงานประกอบไปด้วย ช่อกระดาษดอกไม้ ชิ้นส่วน
ดอกไม้จากกระดาษสี กรอบกระดาษ และกรอบรูปสำหรับใส่ช้ินงาน รวมถึงดอกไม้พิเศษที่แจกเฉพาะผู้เข้าร่วมกิจกรรม 
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ภาพที่ 5 (ซา้ย) ผังพื้นแสดงกิจกรรม (ขวา) ผังโครงสร้าง 

ภาพที่ 6 (ซา้ย) รูปตัดด้านยาว (ขวา) รูปตดัด้านส้ัน

ภาพที่ 7 (ซา้ย) ทัศนียภาพจำลองก่อนการติดตั้ง (ขวา) ช้ินงานประติมากรรมในพืน้ที่จริง 

ภาพที่ 8 (ซา้ย) พืน้ที่นิทรรศการ (ขวา) พื้นที่กจิกรรม 

- 47 -



7. ข้อมูลหลักการออกแบบหรือสร้างสรรค์
ในการออกแบบชิ้นงานประติมากรรม “คืนชีพขยะดอกไม้” ประกอบด้วยกระบวนการ 2 รูปแบบ ได้แก่

กระบวนการมีส่วนร่วม และ กระบวนการออกแบบ ที่ดำเนินการควบคู่กันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์เพื่อสร้างการตระหนกั
รู้ถึงปัญหาสิ่งแวดล้อมจากขยะดอกไม้และนำเสนอแนวทางการจัดการขยะเชิงทดลองผ่านงานประดิษฐ์ ที่สร้างคุณค่า
ให้กับขยะดอกไม้ในชุมชน และปลูกจิตสำนึกต่อส่ิงแวดล้อมในระดับสังคมเมือง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

7.1. กระบวนการมีส่วนร่วม (Participatory Process) การมีส่วนร่วมจากคนในชุมชนโดยกระบวนการออก
แบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่อเช่ือมโยงปัจจัยในด้านต่าง ๆ และ รับฟังความคิดเห็นจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อหาหนทางที่เกิด
ประโยชน์สูงสุด (Sanoff, 2022) (Barcellini et al., 2015) เริ่มจากการเข้าไปพูดคุยกับกลุ่มผู้ค้าขายดอกไม้ที่สนใจ 
เกี่ยวกับปัญหาขยะที่ไม่มีการแยกประเภทและแนวทางในการพัฒนาเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับผู้ใช้จริง นำมาซึ่ง
ข้อสรุปที่คนในชุมชนต้องการชิ้นงานที่สามารถสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับสินค้าเดิมได้ (Velden & Mörtberg, 2014) และ 
สามารถทำด้วยตนเองได้ง่ายเพื่อการใช้กระบวนการนี้อย่างยั่งยืนในอนาคต 

7.2. กระบวนการออกแบบ (Design Process) เมื่อได้เป้าหมายของการออกแบบแล้วจึงได้แบ่งกระบวนการ
ออกแบบเป็น 3 ส่วน ได้แก่ การรวบรวมขยะดอกไม้ การเปล่ียนรูปขยะดอกไม้ และ การสร้างสรรค์กระดาษดอกไม้ 

7.2.1. Collecting: รวบรวมขยะดอกไม้ การเก็บรวบรวมขยะดอกไม้จากร้านค้า ซึ่งขยะที่อยู่ในบริเวณย่าน
ปากคลองตลาดส่วนใหญ่ไม่ได้มีการแยกประเภทขยะก่อนทิ้ง ทำให้ขยะดอกไม้รวมอยู่กับขยะพลาสติก กระดาษ รวมถึง
ขยะอื่นๆ ทำให้ไม่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้ โดยมีปริมาณของขยะดอกไม้มากที่สุด เมื่อเก็บขยะมาแล้วจะนำขยะที่
ได้มาแยกเฉพาะกลีบดอกไม้ ก้านดอกไม้ และ เศษดอกไม้ ที่สามารถเข้าสู่กระบวนการได้ เพื่อนำไปเปล่ียนรูปให้สามารถ
นำไปใช้ประโยชน์ต่อได้ 

7.2.2. Recycling: เปล่ียนรูปขยะดอกไม้ การเปล่ียนรูปขยะดอกไม้ นักออกแบบได้นำความคิดเห็นของคนใน
ชุมชนมาประกอบการออกแบบและทดลองทำกระดาษดอกไม้ โดยนำขยะดอกไม้ที่แยกประเภทแล้วไปย่อยให้เป็นช้ินเล็ก
เพื่อผสมกับขยะกระดาษที่ได้จากเอกสารที่ไม่ใช้แล้วและน้ำให้เกิดเป็นเยื่อกระดาษ (Madhukar Thakker & Sun, 2023) 
ในอัตราส่วนขยะดอกไม้ต่อกระดาษ 40 : 60 เพื่อให้เยื่อมีความหนาแน่นเพียงพอที่จะจับตัวเป็นเนื้อกระดาษ กดแม่พิมพ์
เพื่อให้เยื่อกระดาษมีความหนาแน่นมากพอและตากไว้จนแห้ง จากการทดลองเพื่อเลือกชนิดและสัดส่วนของดอกไม้ ครั้ง
แรกเลือกใช้ก้านดอกไม้ เช่น ดอกทานตะวัน พบว่าไม่สามารถขึ้นรูปได้ เนื่องจากเยื่อกระดาษไม่จับตัวเป็นแผ่นและมี
ความยืดหยุ่นต่ำ กระดาษที่ได้ไม่สามารถพับหรือโค้งได้ จึงเปล่ียนมาใช้กลีบดอกไม้ เช่น ดอกกุหลาบ ดอกดาวเรือง และ 
ดอกกล้วยไม้ ซึ่งเป็นดอกไม้ที่มีขายมากในย่านปากคลองตลาด ทำให้ปริมาณขยะของดอกไม้ชนิดนี้มีมากไปด้วย เม่ือนำ
กลีบดอกไม้ดังกล่าวมาผสมกับขยะกระดาษ ทำให้กระดาษสามารถขึ้นรูปได้ 

7.2.3. Creating: สร้างสรรค์กระดาษดอกไม้ นอกเหนือจากการนำกระดาษดอกไม้ที่ผลิตได้ไปทดลองใช้จริง 
เพื่อห่อดอกไม้ ของที่ระลึก หรือ นำไปแปรรูปใช้เป็นผลิตภัณฑ์อื่น ๆ ยังมีการจัดแสดงงานเพื่อเสนอแนวทางการจัดการ
ขยะเชิงทดลอง จากชิ้นงานที่เคยจัดแสดงในเทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ บริเวณย่านปากคลองตลาด (Tovivich & 
Promsawat, 2022) พบว่ากิจกรรมที่เกิดในพื้นที่สามารถดึงดูดให้ผู ้คนทั ้งภายในและภายนอกได้ ซึ่งสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ในการสร้างความตระหนักรู้ ถึงปัญหาขยะดอกไม้ จึงเกิดการออกแบบชิ ้นงานประติมากรรมที่แสดง
กระบวนการ “การเปล่ียนแปลง” จากขยะดอกไม้สู่กระดาษดอกไม้ที่มีคุณค่า 
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ภาพที่ 9 (ซา้ย) กระบวนการเก็บและแยกขยะในพืน้ที่ (กลาง) กระบวนการทำกระดาษดอกไม้ (ขวา) กระบวนการ
ทดลองใช้กระดาษดอกไม้ในพื้นที่จริง 

8. บทสรุป
“คืนชีพขยะดอกไม้” จัดแสดงในงานเทศกาลงานออกแบบกรุงเทพฯ 2567 (Bangkok Design Week 2024) ใน

วันที่ 27 มกราคม พ.ศ.2567 – 4 กุมภาพันธ์ พ.ศ.2567 เวลา 11:00 – 22:00 น. โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อสำรวจปริมาณ
และประเภทของขยะในย่านปากคลองตลาด พบว่ามีขยะดอกไม้จำนวนมากและปะปนกับขยะอื่น ๆ เช่น กระดาษและ
พลาสติก จึงได้มีการสร้างจุดขายและคุณค่าของสินค้าจากร้านดอกไม้ในพื้นที่ โดยการนำขยะภายในย่านไปพัฒนา
กลับคืนสู่ระบบเศรษฐกิจของคนในพื้นที่  ผ่านการแปรรูปขยะดอกไม้เป็นกระดาษดอกไม้ที่สามารถใช้ในการห่อดอกไม้
และเป็นของที่ระลึกได้ สร้างการรับรู้ให้ผู้คนเพื่อให้ตระหนักปัญหาขยะดอกไม้และความเป็นไปได้ในการพัฒนาต่อยอด
ขยะดอกไม้ให้เกิดประโยชน์ และ เพื่อสร้างกระบวนการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมโดยใช้พื้นที่ปากคลองตลาดเปน็พื้นที่
ต้นแบบ จากการสำรวจความคิดเห็นของผู้เข้าชมจำนวน 137 คน พบว่า ความพึงพอใจของผู้เข้าชมผลงานโดยรวมอยู่ที่ 
4.19 จาก 5 คะแนน จากข้อเสนอแนะของผู้เข้าชมในแง่ของการเดินทางมาที่บริเวณงานและตำแหน่งของชิ้นงาน  
สามารถนำไปพัฒนาและปรับใช้กับงานในรูปแบบเดียวกันได้ในอนาคต เพื่อสร้างการรับรู้ของผู้คนต่อชิ้นงานให้ดียิ่งขึ้น
ต่อไป 

ภาพที่ 10 ข้อมูลกลุ่มเพศและอายุของผู้เข้าชมผลงาน 

ภาพที่ 11 ผลประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าชมผลงาน 
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นอกจากนี้ ผลงานการออกแบบ “คืนชีพขยะดอกไม้” ยังได้รับการเผยแพร่ผ่านช่องทางออนไลน์ เช่น 
1. https://www.bangkokdesignweek.com/en/bkkdw2024/program/70640 
2. https://groundcontrolth.com/blogs/bkkdw-2024 
3. https://urbancreature.co/one-day-for-bkkdw-2024/ 
4. https://www.thairath.co.th/lifestyle/travel/2758952 
5. https://www.sarakadeelite.com/lite/bkkdw2024-phra-nakhon-pak-khlong/ 
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การออกแบบสร้างสรรค์กระเป๋าสะพายสำหรับบุรุษโดยใช้ทุนวัฒนธรรมล้านนา 
Creative design of shoulder bags for men using Lanna cultural capital 

ภาพที่ 1  แบบร่างและต้นแบบผลิตภณัฑ์กระเป๋าสะพายสำหรับบุรษุโดยใช้ทุนวัฒนธรรมล้านนา 

ตระกลูพันธ์ พัชรเมธา1 
รองศาสตราจารย์ คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลลา้นนา1 

ข้อมูลโครงการ 
ชื่อโครงการ : การออกแบบสร้างสรรค์กระเป๋าสะพายสำหรับบุรุษโดยใช้ทุนวัฒนธรรมล้านนา 
ประเภทโครงการ : งานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
สถานที่ต้ังชิ้นงานหรือช่องทางเผยแพร่ : สำหรับนำมาใช้ในชีวิตประจำวัน 
นักออกแบบ/ศิลปิน: รศ.ดร.ตระกูลพันธ์ พัชรเมธา 
เจ้าของโครงการ : เป็นผลงานของตนเองท่ีออกแบบและสร้างขึ้นเพ่ือนำมาใช้ในชีวิตประจำวัน 
วันทีเ่ผยแพร่ชิ้นงาน/ผลิตชิ้นงาน/จำหน่าย/เร่ิมใช้จริง : วันที่ผลิตชิ้นงาน มิถุนายน 2566 

1. ที่มาของโครงการ
ทุนทางวัฒนธรรมของประเทศไทยมีอยู่ทุกภูมิภาค มีความหลากหลาย และมีความเป็นอัตลักษณ์ของแต่ละพื้นที่ ซึ่ง

เป็นมรดกทางวัฒนธรรมของบรรพบุรุษที่สืบต่อกันมา ควรแก่การอนุรักษ์และสืบสานต่อไป ทุนทางวัฒนธรรม (cultural 
capital) หมายถึง ผลผลิตทางวัฒนธรรมทั ้งที ่จ ับต้องได้และจับต้องไม่ได้  ทุนทางวัฒนธรรมที ่จับต้องได้ ได้แก่ 
โบราณสถาน มรดกทางวัฒนธรรม และผลงานศิลปะแขนงต่างๆ เช่น  ภาพวาด หัตถกรรม ดนตรี ภาพยนตร์และ
วรรณกรรม เป็นต้น ซึ่งเป็นสิ่งที่วัดมูลค่าเป็นตัวเงินได้ในขณะที่ทุนทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ได้แก่ ขนบธรรมเนียม  
ประเพณี จารีต วิถีชีวิต ความเชื่อ และแนวทางปฏิบัติ เป็นต้น (Throsby, 2001) อัญธิชา มั่นคง (2560) ได้กล่าวเพิ่มเติม
ว่า ทุนทางวัฒนธรรมในรูปแบบต่างๆ ข้างต้น ถูกจัดว่าเป็น “ทุน” เนื่องจากแนวคิดที่ว่า วัฒนธรรมมีผลต่อการผลิตสินค้า
และบริการทำให้การผลิตสินค้าและบริการขยายตัวเพิ่มขึ้น ประเทศที่มีวัฒนธรรมหรือจารีตประเพณีที่แตกต่างจาก
ประเทศอื่นๆ อย่างเด่นชัด สามารถผลิตผลงานศิลปะที่แตกต่าง มีความแปลกใหม่และน่าสนใจซึ่งเป็นกระบวนการหนึ่งที่
ทำให้เกิดการสร้างสรรค์งาน (creativity) และเพิ่มมูลค่าต่อเศรษฐกิจและสังคมไทย  

ภาพประกอบ (ภาพ highlight ของโครงการ) 
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ทุนวัฒนธรรมของภาคเหนือตอนบนโดยเฉพาะจังหวัดเชียงใหม่ มีงานหัตถกรรมประเภทหนึ่งที่แสดงถึงความ
เป็นอัตลักษณ์ของทางล้านนา คือ งานเครื ่องเขิน ซึ ่งในภาษาอังกฤษเรียกว่า Lacquer ware ตามพจนานุกรมฉบับ
ราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 (ราชบัณฑิตยสถาน, 2556) ได้ให้ความหมายว่า เครื่องสานท่ีทำจากผิวไม้ไผ่ซึ่งนำมาเรียด
แล้วทำเป็นโครง ฉาบด้วยรักสมุกหรือรักชาดเพื่อกันน้ำรั่วซึม ไทยได้รับวิธีการทำมาจากไทเขินซึ่งอยู่ในยูนนานตอนใต้ จึง
เรียกว่า เครื่องเขิน และ มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายเครื่องเขิน ไว้ดังน้ี 

ศรีประพันธุ์  ฟุ้งเกียรติ (2521)  ได้ให้ความหมายว่า  เครื่องใช้สอยที่ทำขึ้นโดยวิธีการเฉพาะอย่างหนึ่ง  ใช้
วัตถุดิบประเภทไม้หรือไม้ไผ่ทำเป็นส่วนมาก หรืออาจใช้วัตถุดิบอื่นๆ  ทำเป็นรูปเครื่องใช้สอยต่างๆ  ขึ้นตามต้องการแล้ว
ใช้กรรมวิธีตกแต่งสำเร็จรูปให้บริบูรณ์และสวยงาม  โดยการใช้ยางรัก  สีชาด  มุก  ทองคำเปลว หรือ เงินเปลว เป็น
วัตถุดิบสำคัญในการทำ 

หัทธนา  ปฐมสูข และสุวิภา  พงษ์ปวน (2536) ได้ให้ความหมายว่า  เครื่องจักสานที่มีการขึ้นโครงร่างด้วยไม้ไผ่  
ไม้  หรือวัสดุอื่นๆ  เมื่อเป็นรูปร่างต่างๆ  ตามต้องการแล้วจะใช้ยางรักทาให้ทั่วแล้วตกแต่งด้วยลวดลายที่ทำจากสีชาด   
มุก  ทองคำเปลว ฯลฯ 

วิถี  พานิชพันธ์ (2544) ได้กล่าวว่า  การนำเครื่องจักสานมาเคลือบด้วยยางรัก การเคลือบยางรักทำให้มีความ
คงทน กันน้ำและความชื้นและทำให้พื้นผิวงดงาม วิธีการทายางรักมักทาหลายๆ ชั้น ชั้นแรกๆ จะทำหน้าที่ยึดโครงสร้าง
ให้เกิดความมั่นคง ชั้นต่อๆ  ไปเป็นการตกแต่งผิวภาชนะให้เรียบ ชั้นสุดท้ายเป็นการตกแต่งให้สวยงาม เช่น การเขียน
ลวดลาย  การปิดทอง  การขูดผิวให้เป็นร่องลึกแล้วฝังรักสีที่ต่างกัน นิยมใช้รักสีดำและสีแดงตกแต่ง มีการปั้น  กด  หรือ
พิมพ์ให้เป็นลวดลาย 

และ วิบูลย์  ลี้สุวรรณ (2546) ได้ให้ความหมายว่า ภาชนะเครื่องใช้ต่างๆ ที่สานด้วยตอกไม้ไผ่หรือทำด้วยไม้ไผ่
ให้เป็นรูปทรงขึ้นก่อนแล้วเคลือบด้วยรัก ทาด้วยรักผสมชาด อาจเขียนลวดลาย ประดับตกแต่งด้วยทองคำเปลวหรือสีต่าง 
ๆ  โดยการขีดหรือขุดผิวแล้วถมสี เรียกว่า ชักเส้นไหม 

สรุปได้ว่า เครื่องเขิน หมายถึง  ภาชนะ เครื่องใช้ หรือชิ้นงานที่มีโครงสร้างขึ้นรูปด้วยไม้ไผ่สาน  ไม้จริง หรือ
วัสดุอื่นๆ  และนำมาเคลือบด้วยยางรักหลายๆ ช้ันจนเรียบ หลังจากนั้นนำมาตกแต่งลวดลายให้สวยงาม ด้วยเทคนิคการ
เขียนลายแบบต่างๆ  โดยผลิตจากชุมชนชาวเชียงใหม่ที่มีเชื้อสายชาวไทยเขินมาแต่โบราณ  ซึ่งเรียกงานเครื่องเขินว่า 
“ครัวฮักครัวหาง” เป็นภาษาพื้นถิ่นของชาวล้านนาอ่านออกเสียงว่า “คัวฮักคัวหาง” หมายถึง เครื่องใช้ที่เคลือบด้วยรัก
และชาด รูปแบบของเครื่องเขินที่รู้จัก และ แพร่หลายมีลักษณะเด่นเฉพาะของเครื่องเขินล้านนา ได้แก่ ปุง  มีโครงสร้าง
เป็นเครื่องสานคล้ายกล่องข้าวเหนียวตัวของปุงมีลักษณะอ้วนป่องมีก้นสี่เหลี่ยม ใช้สำหรับเก็บเมล็ดพันธุ์พืชและของใช้
ส่วนตัว   ขันหมาก  หรือภาษาไทยกลางเรียกว่า เชี่ยนหมาก  มีโครงสร้างเป็นไม้ไผ่สานและขดเป็นทรงกระบอกกลม ขัน
ดอก เป็นพานใส่ดอกไม้และเครื่องเซ่นไหว้ของชาวล้านนา  ขันโตก เป็นภาชนะรองถ้วยใส่อาหารมีรูปทรงกลมเป็นไม้สัก
กลึง  ขันโอ  เป็นภาชนะสำหรับใส่ของหลายประเภทในพิธีกรรมและการไปทำบุญ หีบผ้าใหม่ สำหรับใส่เสื้อผ้าในการย้าย
บ้านมีรูปทรงแปดเหลี่ยมยาวสำหรับใส่ผ้าพับมีฝาปิด (ตระกูลพันธ์ พัชรเมธา, 2562) 

 เครื่องหนังเป็นผลผลิตหรือผลิตภัณฑ์ต่างๆ เช่น กระเป๋า สายเข็มขัด รองเท้า เครื่องนุ่งห่ม ฯลฯ เป็นต้น โดยใช้
วัตถุดิบในการผลิตจากหนัง 2 ประเภท คือ หนังสัตว์เป็นวัสดุจากธรรมชาติที่ได้จากสิ่งมีชีวิตต่างๆ เช่น หนังวัว หนังหมู 
หนังนกกระจอกเทศ หนังจระเข้ เป็นต้น นำมาผ่านกระบวนการฟอกหนังเพื่อไม่ให้หนังเน่าเปื่อย มีลักษณะอ่อนนุ่ม เรียบ 
สีสันสวยงาม และอีกประเภทหนึ่ง คือ หนังเทียมหรือวัสดุเทียมหนังที่ไม่ใช่หนังสัตว์  ทำจากวัสดุสังเคราะห์ประเภท
พลาสติก กรุงเทพธุรกิจ (2565) ได้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับเครื ่องหนังหรืออุตสาหกรรมเครื่องหนังของไทยเป็นสินค้าที่มี
จำหน่ายทั้งในประเทศ และต่างประเทศ เป็นแหล่งรายได้และสามารถนำเงินตราต่างประเทศเข้ามาปีละประมาณ 
20,000 ล้านบาท อีกทั้งเป็นอุตสาหกรรมที่ใช้แรงงานมาก (Labour Intensive) ช่วยสร้างงานจำนวนไม่น้อยกว่า 
200,000 คน ซึ่งมีการผลิตอยู่ทุกภูมิภาคของประเทศ 
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 ผู้ออกแบบจึงมีความสนใจในเรื่องทุนทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ของล้านนาด้านเทคนิคการผลิตงานหัตถกรรม
เครื่องเขินวัสดุจากไม้ไผ่เคลือบด้วยยางรัก ผสมผสานกับวัสดุแผ่นหนังเพื่อให้เกิดความน่าสนใจ เหมาะสมกับการใช้งาน 
และมีความเป็นอัตลักษณ์โดยใช้ทุนทางวัฒนธรรมของล้านนา นำมาสร้างสรรค์กระเป๋าสะพายสำหรับสุภาพบุรุษรูปแบบ
ร่วมสมัย เพื่อเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจให้กับชุมชน 

2. จุดประสงค์ของโครงการ/แผนที่ตั้งโครงการ
เพื่อออกแบบสร้างสรรค์กระเป๋าสะพายสำหรับสุภาพบุรุษรูปแบบร่วมสมัย โดยใช้ต้นทุนทางวัฒนธรรมของล้านนา

ด้านเทคนิคการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องเขินผสมผสานกับวัสดแุผ่นหนังเพื่อให้เกิดความน่าสนใจ เหมาะสมกับการใช้งาน 
และมีความเป็นอัตลักษณโ์ดยใช้ทนุทางวัฒนธรรมของล้านนา 

3. การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์
1) ผลิตภัณฑ์งานเครื่องเขิน ส่วนใหญ่จะเป็นสินค้าที่เป็นของตกแต่งและของที่ระลึก มีรูปแบบที่เป็นเชิงอนุรักษ์เพื่อ

การสะสม ยังไม่มีรูปแบบที่มีความเป็นร่วมสมัยเหมาะสมกับการใช้งานในชีวิตประจำวัน 

ภาพที่ 2 รูปแบบเครื่องเขินโบราณที่เป็นเอกลักษณ์ของทางล้านนา 

ที่มา : ภาพถ่ายโดย ตระกูลพันธ์ พัชรเมธา 
ภาพที่ 3 เครื่องเขินท่ีเป็นของใช้ ของตกแต่ง ของที่ระลึก 

2) วัสดุยางรักที่ใช้เคลือบงานเครื่องเขินเป็นวัสดุธรรมชาติจากต้นรักหลวงมีราคาสูง จึงควรใช้ยางรักในการผลิต
สินค้าประเภทต่างๆ ให้เกิดประสิทธิภาพและคุ้มค่า ซึ่งเป็นต้นทุนท่ีสำคัญของกระบวนการผลิตงานเครื่องเขิน 
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ที่มา : ภาพถ่ายโดย ตระกูลพันธ์ พัชรเมธา 

ภาพที่ 4 การทาเคลือบยางรักลงบนพ้ืนผิวโครงเครื่องเขิน 
3) การสร้างสรรค์งานกระเป๋าสะพายสำหรับสุภาพบุรุษรูปแบบร่วมสมัยจึงมีแนวคิดในการออกแบบกระเป๋าที่

ผสมผสานวัสดุไม้ไผ่ที่เคลือบด้วยยางรัก ซึ่งเป็นเทคนิคการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องเขินในอดีต ผสมผสานกับวัสดุแผ่น
หนังเพื่อให้เกิดความน่าสนใจ และเหมาะสมกับการใช้งานในชีวิตประจำวัน 

4. แนวความคิดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์
แนวความคิดในการออกแบบกระเป๋าสะพายสำหรับสุภาพบุรุษรูปแบบร่วมสมัย โดยใช้ต้นทุนทางวัฒนธรรมที่จับ

ต้องได้ของล้านนาดา้นเทคนิคการผลิตงานหตัถกรรมเครื่องเขิน ผสมผสานวัสดไุมไ้ผเ่คลือบยางรักกับวัสดุแผ่นหนัง เพื่อ
สร้างความโดดเด่นและน่าสนใจใหก้ับผลติภณัฑ์ มีความแตกตา่งจากสินค้าในท้องตลาด เป็นผลิตภัณฑ์เชิงวัฒนธรรมเกดิ
มูลค่าเพิม่ให้กับสินค้า 

5. การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์ส่วนต่างๆ ของโครงการ
1) การสร้างสรรค์กระเป๋าสะพายสำหรับสุภาพบุรุษให้มรีูปแบบความร่วมสมัยของกลิ่นอายในอดีตและปัจจุบัน โดย

การลดทอนรายละเอียดให้มีความเรียบง่ายเหมาะสมกับการใช้งานในชีวิตประจำวันมีความทันสมัย ให้ความรู้สึกที่
น่าสนใจเมื่อพบเห็น สามารถใช้งานได้ในทุกยุคทุกสมัย 

2) การใช้ต้นทุนทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ของล้านนาด้านเทคนิคการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องเขิน  นำมาใช้เป็น
เรื่องราว (Story) ในการออกแบบกระเป๋าสะพาย ซึ่งงานเครื่องเขินเป็นอัตลักษณ์ด้านงานหัตถกรรมของจังหวัดเชียงใหม่ 
โดยการใช้ยางรัก (สีดำ) จากต้นรักหลวงนำมาเคลือบวัสดุโครงเครื่องเขิน (ไม้ไผ่) เพื่อป้องกันความชื้น กันมอด และเช้ือรา 
มีสีดำเงาสวยงาม 

3) การออกแบบส่วนฐานของกระเป๋าและด้านหน้ากระเป๋าใช้วัสดุไม้ไผ่นำมาเคลือบยางรักซึ่งเป็นเทคนิคของงาน
เครื่องเขิน ส่วนด้านหลังกระเป๋าและฝาปิดกระเป๋าใช้วัสดุแผ่นหนัง โดยการใช้เส้นหนังในการเย็บและถักชิ้นส่วนต่างๆ 
ของกระเป๋าที่เป็นวัสดุไม้ไผ่กับแผ่นหนัง 
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6. แบบเพ่ือประกอบการพิจารณา
 การพัฒนาแบบร่าง 

ภาพที่ 5 แบบร่าง Idea Sketch 

ภาพที่ 6 การเลือกแบบร่าง Idea Sketch เพื่อนำมาพัฒนาแบบ 
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ฐานกระเป๋าและระแนงไม้ด้านหน้าเป็นวัสดุไม้ไผ่เคลือบด้วยยางรัก 
และถักติดด้วยแผ่นหนังและเส้นหนัง 

ภาพที่ 7 แบบร่าง Sketch Design และ ต้นแบบผลิตภณัฑ์กระเปา๋สะพายสำหรับบุรุษโดยใช้ทุนวัฒนธรรมล้านนา 
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6. ข้อมูลหลักการออกแบบหรือสร้างสรรค์
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ คือ

1) ทุนทางวัฒนธรรม ของกรมส่งเสริมวัฒนธรรม (2563) ที่ได้กล่าวว่า มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมของชาติ แบ่ง
ตามรูปธรรมและนามธรรมออกได้เป็น 2 ลักษณะ คือ ที่จับต้องได้ (Tangible) และที่จับต้องไม่ได้ (Intangible) ซึ่งกรม
ส่งเสริมวัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม ได้กำหนดไว้มี 6 สาขา ได้แก่ 1) ภาษาและวรรณกรรมพื้นบ้าน 2) ศิลปะการแสดง 
3) แนวทางปฏิบัติทางสังคม พิธีกรรม และงานเทศกาล 4) งานช่างฝีมือดั ้งเดิม 5) ความรู้และแนวปฏิบัติเกี ่ยวกับ
ธรรมชาติและจักรวาล และ 6) กีฬาภูมิปัญญาไทย นอกเหนือจากมรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้แล้ว
ประเทศไทยยังมีมรดกทางศิลปวัฒนธรรม ในรูปแบบของโบราณสถาน โบราณวัตถุ ศิลปวัตถุ และงานศิลปกรรมต่างๆ ที่
บรรพบุรุษได้สรรค์สร้างสั่งสมไว้สืบทอดมาเป็นมรดกวัฒนธรรมให้แก่อนุชนคนรุ่นหลัง ซึ่งมรดกวัฒนธรรมหลายอย่างของ
ไทยนั้นยังได้ถูกขึ้นทะเบียนเป็นมรดกโลกและตัวแทนมรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ของมนุษยชาติจากยูเนสโก นับเป็น
ต้นทุนทางวัฒนธรรมที่มีมูลค่ามหาศาลทุนทางวัฒนธรรมทำให้เกิดมูลค่าเพิ่มสูงขึ้น เนื่องจากวัฒนธรรมเป็นต้นน้ำของห่วง
โซ่คุณค่า (Value Chain) ในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ โดยเราสามารถนำทุนวัฒนธรรม เช่นเรื่องราว (Story) และเนื้อหา
(Content) ของวัฒนธรรม มาสร้างความโดดเด่นให้กับผลิตภัณฑ์ของตน หรือใช้ทุนทางวัฒนธรรมสร้างความแตกต่าง
หรือจุดขายให้กับสินค้า เกิดเป็นสินค้าวัฒนธรรมและทำให้เกิดมูลค่าเพิ่มขึ้นแก่สินค้าและบริการ

2) ปัจจัยภายในงานออกแบบ ของ นวลน้อย  บุญวงษ์ (2539 : 83-108) คือ เป็นปัจจัยเบื้องต้นทำหน้าที่กำหนด
และให้ขอบเขตแก่งานออกแบบ ไม่ว่าจะเป็นงาน 2  และ 3 มิติประเภทใดๆ  ก็ตามโดยงานออกแบบนั้นเกิดขึ้นจากการ
นำวัสดุชนิดต่างๆ  มาผ่านกรรมวิธีการขึ้นรูปที่เหมาะสมและเป็นไปได้จริงในเวลานั้นเพื่อเกิดเป็นรูปทรงใหม่  ซึ่งสามารถ
สนองประโยชน์ตามหน้าที่ใช้สอยได้เป็นอย่างดี ปัจจัยจากภายในทั้ง 3 ประการ คือ 1) วัสดุและกรรมวิธีการผลิต 2) 
ประโยชน์ใช้สอย  และ 3) รูปทรง ต่างมีความสำคัญและเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันโดยนักออกแบบเป็นผู้ทำหน้าที่ประสาน
ความสัมพันธ์ระหว่างกันให้เกิดความเหมาะสมสูงสุด 

7. บทสรุป
จากการสรา้งสรรคผ์ลงานกระเป๋าสะพายสำหรับสุภาพบุรุษรูปแบบร่วมสมัยโดยใช้ทุนวัฒนธรรมล้านนา มีผลสรุป

ได้ดังนี้ 
1) ทุนทางวัฒนธรรมของประเทศไทยมีอยู่ทุกภูมิภาค มีความหลากหลาย และมีความเป็นอัตลักษณ์ของแตล่ะพื้นท่ี

ซึ ่งเป็นมรดกทางวัฒนธรรมของบรรพบุรุษที่สืบต่อกันมา ควรแก่การอนุรักษ์และสืบสานต่อไป และสามารถนำทุน
วัฒนธรรมมาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์งานด้านศิลปะและการออกแบบเชิงวัฒนธรรมแขนงต่างๆ ได้อย่างมีคุณค่า ทุน
วัฒนธรรมที่จับต้องได้ของจังหวัดเชียงใหม่ ผู้ออกแบบได้ใช้งานหัตถกรรมเครื่องเขินซึ่งแสดงถึงความเป็นอัตลักษณ์ของ
ทางล้านนา เนื่องจากงานเครื่องเขินในอดีตเป็นของใช้ภายในครัวเรือนที่ผลิตขึ้นมาใช้เองจากภูมิปัญญาของชาวล้านนา 
จนมาถึงปัจจุบันมีการผลิตงานเครื่องเขินเพื่อการจำหน่ายสร้างรายได้ให้กับชุมชน 

2) การสร้างสรรค์กระเป๋าสะพายสำหรับสุภาพบุรุษรูปแบบร่วมสมัย ออกแบบให้มีความเหมาะสมกับการนำมาใช้ใน
ชีวิตประจำวัน โดยใช้ต้นทุนทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ของล้านนาด้านเทคนิคการผลิตงานหัตถกรรมเครื่องเขิน นำมา
ผสมผสานวัสดุไม้ไผ่กับวัสดุแผ่นหนัง สร้างความโดดเด่นและน่าสนใจให้กับผลิตภัณฑ์ มีความแตกต่างจากสินค้าใน
ท้องตลาด เป็นผลิตภัณฑ์เชิงวัฒนธรรมเกิดมูลค่าเพิ่มให้กับสินค้า นอกจากน้ียังเป็นการอนุรักษ์ ส่งเสริม สืบสาน ต่อยอด
ภูมิปัญญาไทยไม่ให้สูญหายไป 

3) ปัจจัยภายในงานออกแบบ ได้แก่ 1) วัสดุ กล่าวคือ ศึกษาคุณลักษณะและคุณสมบัติของวัสดุไม้ไผ่ ยางรัก และ
แผ่นหนัง ที่มีความเหมาะสมกับการใช้งานในชีวิตประจำวัน กรรมวิธีการผลิต กล่าวคือ ศึกษาเทคนิค กระบวนการผลิต
งานเครื่องเขินและงานเครื่องหนัง นำมาขึ้นรูปทรงกระเป๋าที่ต้องการ  2) ประโยชน์ใช้สอย กล่าวคือ ออกแบบกระเป๋า
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สะพายสำหรับสุภาพบุรุษให้มีพื้นที่ภายในเพื่อใช้ใส่เอกสารและอุปกรณ์อิเล็กทรอนิค ในการทำธุรกรรมต่างๆ สามารถ
พกพาโดยการสะพายข้าง และการหิ ้วตามความต้องการของผู ้ใช้   และ 3) ร ูปทรง กล่าวคือ ออกแบบรูปทรง
สี่เหลี่ยมผืนผ้าด้านข้างมีความโค้งมนไม่เป็นอันตรายต่อการใช้งาน และรูปทรงมีขนาดที่สอดคล้องกับการใส่เอกสาร 
หนังสือ แทปเล็ท โทรศัพท์ เป็นต้น ปัจจัยภายในงานออกแบบที่กล่าวมาข้างต้นเป็นสิ่งสำคัญที่นักออกแบบจะต้องนำ
ข้อมูลเหล่านี้มาวิเคราะห์และสรุปผล เพื่อนำมาสู่การสร้างสรรค์กระเป๋าสำหรับสุภาพบุรุษรูปแบบร่วมสมัย  

4) การออกแบบสร้างสรรค์กระเป๋าสะพายสำหรบัสุภาพบุรุษน้ี สามารถนำไปต่อยอดเพื่อสร้างมูลค่าในเชิงพาณิชย์ได้
นอกจากน้ีควรมีการศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับความตอ้งการของกลุ่มผู้บรโิภคทางด้านรสนิยม แฟช่ัน ไลน์สไตล์ ในการใช้งาน
กระเป๋าสะพาย รวมถึงการนำผลิตภัณฑ์ไปทดสอบตลาดกลุ่มผู้ใช้ด้วยการวางจำหน่ายในสถานที่ต่างๆ เพื่อนำไปสู่การ
ได้มาของผลการประเมินการออกแบบเป็นอย่างไรและนำผลมาปรับปรุงแก้ไขในโครงการครั้งต่อไป 
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1. ท่ีมาของโครงการ
1.1 ปัญหาของงานวิจัย
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งานวิจัยจากทั่วโลกกล่าวว่าปัญหาหลักของการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมคือ การขาดความหลากหลายของ
นักท่องเที่ยวโดยเฉพาะเยาวชน โดยสถานที่ท่องเที่ยวหรือองค์กรที่เก่ียวข้องมักจะเน้นไปที่นักท่องเที่ยวที่สนใจการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอยู่แล้ว และละเลยเยาวชน นอกจากน้ีเยาวชนส่วนใหญ่ไม่สนใจการการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
เพราะพวกเขาคิดว่าเป็นรูปแบบที่ไม่น่าสนใจ ไม่เก่ียวข้อง และล้าสมัย ไม่เก่ียวข้องกับกระแส (trend) สมัยใหม่ 
(Kasemsarn and Nickpour, 2017; Nasing, Rodhetbhai and Keeratiburana, 2014; Silberberg, 1995; 
UNESCO, 2003) 
1.2 โอกาสของงานวิจัย 

จากปัญหาที่กล่าวมา ทำให้เกิดโอกาสทางการวิจัยโดยการเพิ่มความหลากหลายและแรงจูงใจของนักท่องเที่ยวเชิง 
วัฒนธรรมที่เป็นเยาวชน โดยสร้างสื่อที่เก่ียวกับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่เหมาะสม ทันสมัย น่าสนใจ เหมาะกับความ
สนใจของเยาวชน ซ่ึงเป็นการสร้างจิตสำนึก ความเข้าใจวัฒนธรรมประเพณี ประวัติศาสตร์จากประสบการณ์โดยตรงอย่าง
ลึกซ้ึง และทำให้เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ซ่ึงกันและกัน ซ่ึงมีผลทำให้เกิดความภาคภูมิใจต่อศิลปวัฒนธรรมของตน 
1.3 คำถามของงานวิจัย 

“การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสมกับเยาวชนไทยสามารถสร้างแรงจูงใจในการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมใน
กรุงเทพมหานครสำหรับเยาวชนได้หรือไม่?” 

2. จุดประสงค์ของโครงการ/แผนท่ีต้ังโครงการ
จุดประสงค์หลัก “เพื่อผลิตและวัดผลหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผลิตขึ้นเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่

เหมาะสมและน่าสนใจสำหรับเยาวชน” 
โดยงานวิจัยชิ้นน้ีกำหนดวัตถุประสงค์ไว้ 3 หัวข้อดังน้ี 
1. เพื่อสร้างข้อเสนอแนะการออกแบบ (Design guideline) สำหรับถ่ายภาพและหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสม

สำหรับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมสำหรับเยาวชน (ผลลัพธ์ - ข้อเสนอแนะการออกแบบ สรุปถึงภาพถ่ายและหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสมกับเยาวชน) 

2. เพื่อผลิตชุดภาพถ่ายและสื่อเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่เหมาะสมและน่าสนใจสำหรับเยาวชน
(ผลลัพธ์ - นำเสนอเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์พร้อมภาพถ่าย จำนวน 10 สถานที่) 

3. เพื่อวัดผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผลิตขึ้น (ผลลัพธ์ – บทความวิจัยเพื่อเผยแพร่ในวารสารวิชาการระดับ
นานาชาติในฐาน Scopus) 

3. การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์

โครงการวิจัยย่อยท่ี 1: การสร้างแนวทางการออกแบบสำหรับใช้ถ่ายภาพและผลิตหนังสือ
เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ โดยใช้การสัมภาษณ์กลุ่มจำนวน 27 คน โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มละ 9 คน เวลาที่ใช้

สัมภาษณ์กลุ่มละประมาณ 1.5 ชม. กลุ่มเป้าหมายคือเยาวชนที่อายุระหว่าง 18-25 ปีที่อาศัยอยู่ในกรุงเทพมหานคร โดย
มีจุดประสงค์เพื่อ ทราบอุปสรรค (barriers) และแรงจูงใจ (drivers) ในการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และเพื่อสร้างแนว
ทางการออกแบบสำหรับใช้ถ่ายภาพและผลิตหนังสือที่เหมาะสมสำหรับการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมสำหรับเยาวชนโดยมี
ตัวแปรที่สำคัญ 4 ตัวแปรคือ 1. ภาพถ่ายเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม, 2. เน้ือเรื่อง/ การเล่าเรื่อง, 3. การออกแบบตัว
ละคร, 4. การออกแบบหน้าหนังสือ (layout)  
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ภาพที่ 1. การสัมภาษณ์แบบกลุ่มจำนวน 3 กลุ่ม รวม 27 คน 
โดยผู้วิจัยได้ถอดเทปและทำ Coding analysis โดยสรุปหัวข้อหลัก (Themes) โดยใส่คะแนนของแต่ละ Themes 

ไว้ในช่อง [ ] และสรุปหัวข้อย่อย (Sub-themes) และนำเสนอออกมาในรูปแบบตารางแสดงรายละเอียด และสรุปเป็น
กรอบแนวคิดการวิจัย (research framework) ซ่ึงแสดงในภาพที่ 1 

Theme Sub-theme Mentions 
1. ภาพถ่ายแบบไหนที่ดึงดูดให้สนใจการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
1. มุมกล ้องและเทคนิคที่
แปลกตา [8]

หามุมแปลกๆ ที่คนอ่ืนไม่เคยเห็น ใช้มุมกล้องและแสงที่แตกต่าง 4 
ภาพท่องเที ่ยวส่วนใหญ่จะเห็นกว้างๆ ลอง crop ภาพออกมาให้เห็นแค่

บางส่วนเพ่ือให้คนดูอยากเห็นภาพจริงทั้งหมด  
2 

ใช้เทคนิคแปลกๆ ถ่ายสถานที่ท่องเที่ยวเช่น light painting 1 
อาจจะใช้ภาพถ่ายเก่ามาซ้อนเข้าไปในภาพปัจจุบัน ให้เหมือนเห็นทั้งอดีตและ

ปัจจุบัน 
1 

2. สไตล์ภาพแบบ minimal
[4]

ภาพสไตล์นี้กำลังอยู่ในกระแสของวัยรุ่น ทำให้ภาพดูสะอาดตาและมีที่ว่างใน
ภาพ ไม่รก 

3 

พยายามทำให้เรียบง่าย อย่าใส่รายละเอียดเยอะ 1 
2. เนื้อเร่ือง/ การเล่าเร่ืองแบบไหนที่ดึงดูดให้สนใจการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
1. เล่าเร่ืองผ่านตัวละคร [7] มีตัวการ์ตูน หรือนายแบบ/ นางแบบ โดยตัวละครเหล่านั้นควรอยู่ในกระแส 

ความสนใจของวัยรุ่น 
4 

เล่าเร่ืองผ่านนายแบบ/ นางแบบ แต่ให้เน้นที่เนื้อเร่ืองของสถานที่ 3 
2. เพิ่มเรื่องราวของสถานที่
ในมุมมองใหม่ๆ [4]

พยายามเน้นที่เร่ืองราวของสถานที่ใหม่ๆ เร่ืองราวที่คนยังไม่รู้ 2 
เพิ่มคำพูดของนักประวัติศาสตร์ หรือเจ้าของสถานที่นั้นๆ เพื่อสร้างเรื่องราว

มากขึ้น 
1 

หาเร่ืองราวแปลกๆ ใหม่ๆ ที่คนไม่รู้เก่ียวกับสถานที่ 1 
3. การออกแบบตัวละครแบบใดที่ดึงดูดให้สนใจการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
1. แนว Minimal ท ี ่ เข ้าได้
กับทุกสไตล์ [17]

เพราะสามารถใช้ความคิดสร้างสรรค์ได้ ใส่เอกลักษณ์เฉพาะตัวของเพจได้ เป็น
แบบ สากลทุกคนจากทั่วโลกสามารถมาดูได้ เพราะฉากหลังเป็นไทยมากอยู่แล้ว 
และถ้าตัวละครเป็นไทยอีกจะเยอะไป 

17 

2. แนว  Traditional Thai
[4]

ปัจจุบัน หลายๆ สื่อพยายามจะอนุรักษณ์ความเป็นไทย ใส่เอกลักษณ์เข้ามาซ่ึง
มีประโยชน์ถ้าทำได้น่าสนใจ 

4 

4. การออกแบบหน้าหนังสือ (layout) ที่ดึงดูดให้สนใจการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
1. สไตล์ เรียบง่าย และมี
Space [26]

เน้นภาพและให้มี space เยอะๆ ดูแล้วสบายตา ไม่แน่น ตัวหนังสือไม่ต้อง
เยอะ 

16 

อยากให้เน้นตัวหนังสือน้อยๆ รูปภาพใหญ่ๆ เพราะรูปภาพจะเรียก ดึงดูดความ
สนใจ 

10 

2. เน้นกราฟฟิก [2] รูปแบบนี้ทำให้หนังสือน่าสนใจ แต่ข้อเสียคืออ่านยาก และภาพถ่ายไม่เด่น 2 
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ภาพที่ 2. กรอบแนวคิดการวิจัยทั้ง 4 ตัวแปรจากการสัมภาษณ์ 

4. แนวความคิดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์
“นักท่องเที่ยวแห่งเมืองแฟนตาซี, กรุงเทพมหานคร”
โดยผู้วิจัยนำข้อมูลจากการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมายทั้งหมดจากกรอบแนวคิดการวิจัยทั้ง 4 ตัวแปรมาสรุป และ

นำเสนอความน่าสนใจของสถานที่ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของกรุงเทพมหานครผ่านมุมมองของตัวละครที่ออกแบบและ
สร้างขึ้นมาเอง ผลผลิตคือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) Big Bangkok 2 ตัวใหญ่ในเมืองใหญ่ 

5. การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์ส่วนต่าง ๆ ของโครงการ
โครงการวิจัยย่อยที่ 2:  การผลิตชุดภาพถ่ายและหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมท่ี
เหมาะสมและน่าสนใจสำหรับเยาวชน

ผู้วิจัยได้นำข้อมูลจากการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมายมาสร้างสรรค์ผลงาน โดยได้เลือกสถานที่ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
รอบเกาะรัตนโกสินทร์จำนวน 10 แห่ง ดังน้ี 1. พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ พระนคร; 2. ภูเขาทอง วัดสระเกศ; 3. มิวเซียม
สยาม พิพิธภัณฑ์การเรียนรู้; 4. โลหะปราสาท วัดราชนัดดารามวรวิหาร; 5. วัดอรุณราชวราราม; 6. วัดโพธ์ิ; 7. วัดสุทัศน
เทพวราราม; 8. ศาลหลักเมืองกรุงเทพ; 9. เสาชิงช้า และ 10. อนุสาวรีย์ประชาธิปไตย 

จากผลการสัมภาษณ์ กลุ่มเป้าหมายชอบเน้ือหาการเล่าเรื่องแบบ "การเล่าเรื่องผ่านตัวละคร" โดยสนใจการออกแบบ
ตัวละครแบบ "แนว Minimal ที่เข้าได้กับทุกสไตล์” ดังนั้น ผู้วิจัยวิจัยจึงเริ่มร่างและออกแบบตัวละครที่ดูตลกและเป็น
มิตร ให้ตรงตามคำแนะนำของกลุ่มเป้าหมาย และตั้งชื่อว่า "นมเย็น" จากนั้นผู้วิจัยวิจัยได้ติดต่อบริษัท Dinsai Studio 
(www.dinsaistudio.com) มาทำ concept art และ 3D model ของตัวละครจำนวน 10 ท่าทาง และบริษัท FastFabb 
(www.fastfabb.com) เพื่อสั่งพิมพ์ด้วยเครื่องพิมพ์ 3 มิติ ในขนาดความสูง 10 ซม. 

• มุมกล้องและเทคนิคทีแ่ปลกตา [8]
• สไตลภ์าพ Minimal [4]ภาพถ่าย

• เล่าเรื่องผ่านตวัละคร [7]
• เพิ่มเรื่องราวของสถานทีใ่นมุมมองใหม่ๆ [4]เนือ้หา

• แนว Minimal ทีเ่ข้าไดก้ับทกุสไตล ์[17]
• แนว Traditional Thai [4]ตวัละคร

• สไตล ์เรียบง่าย และมี Space [26]
• เน้นกราฟฟิก [2]การจดัรูปเล่ม
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ภาพที่ 3. ภาพร่าง (Concept art) และ 3D model ของตัวละคร “นมเย็น” ที่ผู้วิจัยออกแบบ 

จากผลการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมายเก่ียวกับรูปแบบของภาพถ่ายการท่องเที่ยว ส่วนใหญ่ชอบ "มุมกล้องและเทคนิค
ที่แปลกตา " ดังน้ัน เพื่อสร้างผลงานสุดท้าย นักวิจัยจึงถ่ายภาพสถานที่สำคัญในกรุงเทพฯ และภาพระยะใกล้ของโมเดล
จากน้ันใช้โปรแกรม Photoshop ในการตัดภาพและวางภาพตัวละครในสัดส่วนขนาดมนุษย์ลงในภาพสถานที่สำคัญ และ
ใช้แนวคิดการเล่าเรื่องแบบ "ตัวใหญ่ในเมืองใหญ่" เพื่อนำเสนอกรุงเทพฯ ที่น่าสนใจและน่าอัศจรรย์จากมุมมองของตัว
ละครที่เป็นมิตรและสนุกสนาน ซึ่งเป็นตัวแทนของนักท่องเที ่ยวทุกคนที่ต ้องการท่องเที ่ย วในกรุงเทพฯ เมืองแห่ง
จินตนาการและความมหัศจรรย์ และจากผลการสัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมายเก่ียวกับการออกแบบหน้าหนังสือ (layout) ส่วน
ใหญ่ชอบ “สไตล์ เรียบง่าย และมี Space”  

ภาพที่ 4. ภาพ 3D model ของตัวละคร “นมเย็น” จากเครื่องพิมพ์ 3 มิติ ในขนาดความสูง 10 ซม. 
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ผู้วิจัยได้ขอเลขมาตรฐานสากลประจำหนังสือ (ISBN) จากหอสมุดแห่งชาติ (The National Library of Thailand)
เป็นเลขที่ 978-616-577-583-0 และผู้วิจัยได้ upload ไว้ใน Google Drive ตาม link: https://bit.ly/3f9TDIw และ
ประชาสัมพันธ์ผ่านเพจ Facebook ในชื่อ "Big Bangkok กรุงเทพเมืองใหญ่" โดยมีผู้สนใจจากกลุ่มเป้าหมาย 116,664 
คน 

ภาพที่ 5. ผลงานภาพถ่ายบางส่วนตกแต่งด้วยโปรแกรม Photoshop จากหนังสือ Big Bangkok 2 ตัวใหญ่ในเมืองใหญ่ 

ภาพที่ 6. ผลงานบางส่วนจากหนังสือ Big Bangkok 2 ตัวใหญ่ในเมืองใหญ่ 
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6. ข้อมูลหลักการออกแบบหรือสร้างสรรค์
โครงการวิจัยย่อยท่ี 3:  การวัดผลของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงวัฒนธรรมสำหรับเยาวชน

เป็นการเก็บข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้ผลจากแบบสอบถามออนไลน์จำนวน 405 คน ระหว่างวันที่ 1 -31 มีนาคม 
2564 โดย ใช ้  Kirkpatrick Evaluation model (Kirkpatrick, 1975 )  กล ุ ่ ม เป ้ าหมาย เป ็น เยาวชนในจ ั งห วัด
กรุงเทพมหานครเท่านั้น โดยจากสถิติของกระทรวงศึกษาธิการในปี 2553 จำนวนนักเรียนมัธยมปลายและนักศึกษาใน
กรุงเทพมหานครเท่ากับ 1,278,705 คน โดยคำนวนการหาจำนวนประชากรที ่ใช้ศึกษาจากสูตรของทาโร ยามาเน่ 
(Yamane, 1973) ที่ระดับความเชื่อม่ัน 95% ได้จำนวนประชากรเยาวชนในกรุงเทพมหานครจำนวน 400 คน 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มน้ีถูกประเมินด้วย Kirkpatrick Evaluation model ซ่ึงเป็นโมเดลที่ใช้วัดผลลัพธ์ของการ
ออกแบบส ิ ่ ง ใหม ่ๆ ประกอบด ้วย reaction, learning, behaviour, results (Kirkpatrick, 1975) และต ัวแปร 
desirability (McGinley, 2012) ผู้วิจัยได้โพสแบบสอบถามออนไลน์ในเพจ Big Bangkok และได้ฝากไฟล์หนังสือไว้ที่ 
Google drive ตาม URL ที่ระบุนี้ https://bit.ly/3f9TDIw ผลที่ได้ถูกนำมาทดสอบด้วยค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยผู้วิจัยนำเสนอผลการสรุปตามตัวแปรดังต่อไปน้ี 

• Reaction: มีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้ตอบแบบสอบถามได้แสดงความเห็นเมื่อได้เห็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ฉบบัน้ี
ครั้งแรก และค่าเฉลี่ยรวมของตัวแปร Reaction คือ 4.29/5 (เห็นด้วยมาก) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.
= 0.67) แสดงว่าผู้ตอบแบบสอบถามเห็นว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มน้ีมีความน่าสนใจเม่ือได้เห็นเป็นครั้งแรก
มีประโยชน์และตรงกับความสนใจของตน

• Learning: มีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้ตอบแบบสอบถามได้แสดงความเห็นถึงการเรียนรู้ที่เกิดระหว่างการใช้งาน
และค่าเฉลี่ยรวมของตัวแปร Learning คือ 4.61/5 (เห็นด้วยมากที่สุด) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. =
0.51) แสดงว่าผู ้ตอบแบบสอบถามเห็นว่าสามารถเรียนรู ้สถานที ่ท่องเที ่ยวเชิงวัฒนธรรมได้จาก หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์เล่มน้ี

• Behaviour: มีจุดประสงค์เพื ่อให้ผู ้ตอบแบบสอบถามได้แสดงผลกระทบจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที ่เกิด
ระหว่างการใช้งาน โดยค่าเฉลี่ยรวมของตัวแปร Behaviour คือ 4.32/5  (เห็นด้วยมาก) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D. = 0.72) แสดงว่าผู้ตอบแบบสอบถามคิดว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มน้ีสามารถสร้างผลกระทบ
ต่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและผู้อ่านได้

• Results: มีจุดประสงค์เพื ่อให้ผู ้ตอบแบบสอบถามได ้แสดงความเห ็นที ่ตรงกับจุดประสงค์ของ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่เกิดระหว่างการใช้งาน โดยค่าเฉลี่ยรวมของตัวแปร Results คือ 4.24/5  (เห็นด้วยมาก) และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.68) แสดงว่าผู้ตอบแบบสอบถามเห็นว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มนี้ทำได้
ตามจุดประสงค์ของผู้วิจัย

• Desirability: มีจุดประสงค์เพื่อประเมินความต้องการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในชีวิตจริงหรือไม่ ซ่ึงถือว่าเป็น
ตัวแปรที่สำคัญโดยค่าเฉลี ่ยของตัวแปร Desirability คือ 4.50/5  (เห็นด้วยมากที่สุด) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D. = 0.57) แสดงว่าผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ยินดีที่จะใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เล่มน้ี และยัง
สามารถสร้างแรงบันดาลใจในการออกไปท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมได้จริง

7. บทสรุป
งานวิจัยน้ีมีจุดประสงค์เพื่อผลิตและวัดผลหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่ผลิตขึ้นเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่

เหมาะสมและน่าสนใจสำหรับเยาวชน โดยใช้ปัจจัยการออกแบบ 4 ประการ (การถ่ายภาพ, การเล่าเรื่อง, การออกแบบ
ตัวละคร และการออกแบบหน้าหนังสือ) โดยผู้วิจัยได้จัดการสัมภาษณ์กลุ่มจำนวน 27 คนเพื่อสร้างแนวทางการออกแบบ 
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และได้ผลิตตามผลจากการสัมภาษณ์ สำหรับขั้นตอนการประเมินด้วยตัวแปร "Desirability" ผลลัพธ์ชี้ให้เห็นว่าหลังจาก
อ่านหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้ว ผู้เข้าร่วมส่วนใหญ่เห็นด้วยมากที่สุด (Mean = 4.50/5) ว่าสร้างแรงบันดาลใจและนำไปสู่
ความสนใจในสถานที่ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมได้จริง งานวิจัยชิ้นน้ีพยายามแก้ปัญหาการวิจัยที่กล่าวในบทนำว่า เยาวชน
ไม่สนใจการการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เพราะพวกเขาคิดว่าเป็นรูปแบบที ่ไม่น่าสนใจ ไม่เกี่ยวข้อง และล้าสมัย ไม่
เกี่ยวข้องกับกระแส (trend) สมัยใหม่ ดังนั้น นักออกแบบสื่อควรปรับปรุงและมุ่งเน้นไปที่แนวคิด ไอเดียใหม่ๆ ที่
เหมาะสมกับเยาวชนซ่ึงงานวิจัยชิ้นน้ีแสดงให้เห็นว่าเม่ือออกแบบตามความต้องการของเยาวชนก็สามารถสร้างความสนใจ
ในการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมให้กับกลุ่มเป้าหมายน้ีได้ 
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การออกแบบอัตลักษณ,เมืองจากต2นทุนทางวัฒนธรรม อำเภอลอง จังหวัดแพร?  

City Branding Design from Cultural Capital in Long District, Phrae Province 

ภาพที่ 1  ภาพรวมของการสร-างสรรค/การออกแบบอัตลักษณ/เมืองจากต-นทุนทางวัฒนธรรมอำเภอลอง จังหวัดแพรB  

ดร.ศุลีพร คำชมภู1 กฤตนัน อานุภาพ2 และ ภานุวัตน: สายแวว3   
  

ข#อมูลโครงการ 
ชื่อโครงการ : การออกแบบอัตลักษณ4เมืองจากต8นทุนทางวัฒนธรรมอำเภอลอง จังหวัดแพรD 

ประเภทโครงการ : งานกราฟHกดีไซน4  

สถานที่ตั้งชิ้นงานหรือชDองทางเผยแพรD : มหาวิทยาลัยพะเยา 

นักออกแบบ:  ดร.ศุลีพร คำชมภู, กฤตนัน อานุภาพ และ ภานุวัตน4 สายแวว 

วันที่เผยแพรDชิ้นงาน : มีนาคม 2567 

1. ที่มาของโครงการ  

อัตลักษณ์เมือง หรือที่รู้จักกันในชื่อ “City Branding” เป็นกระบวนการค้นหาสิ่งที่เป็นคุณค่าและอัตลักษณ์ของเมือง

ไปพร้อม ๆ กับวิธีการนําเสนอคุณค่าและอัตลักษณ์เหล่านั้นสู่กลุ่มเป้าหมายที่ต้องการดึงดูดให้เข้ามาสร้างผลกระทบ 

เชิงบวกให้กับเมืองในแง่เศรษฐกิจสังคมและการรักษาสิ่งแวดล้อม (พิชญา เตระจิตร, 2566) เป็นทฤษฎีที่มีจุดประสงค์ 

ในการพัฒนาเมือง เพื ่อใช้ในการดึงดูดนักท่องเที ่ยว การลงทุน รวมไปถึงการสร้างความภาคภูมิใจให้กับผู ้คน 

ในท้องถิ่น ซึ่งจะส่งผลดีไปทางด้านเศรษฐกิจ ภาพรวมและความเป็นอยู่ของผู้คนในชุมชนให้ดีขึ้น จากการศึกษาของ 

(Ritchie & Ritchie, 1998) พบว่าภาพลักษณ์ของเมืองมีผลต่อการตัดสินใจเลือกเดินทางท่องเที่ยวของนักท่องเที่ยว 

โดยภาพลักษณ์ที ่เป็นบวกจะช่วยเพิ ่มความน่าสนใจและดึงดูดนักท่องเที ่ยวให้มาเยือนเมืองนั ้น ๆ ซึ ่งการรับรู้ 

ของผู้บริโภคนั้นมีบทบาทสําคัญ ในการสร้างอัตลักษณ์เมืองให้ประสบความสําเร็จ การสร้างภาพลักษณ์ของเมือง 

ให้ตรงกับความคาดหวังและความต้องการของผู้บริโภคกลุ่มต่าง ๆ จะช่วยเสริมความแข็งแกร่งให้กับอัตลักษณ์ อีกทั้ง 

ช่วยสร้างความเป็นรู้สึกเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของผู้คนในท้องถิ่น ทําให้เกิดความรู้สึกผูกพัน อยากที่จะมีส่วนร่วมที่จะทําให้

เมืองที่ตนอยู่อาศัยนั้นดี จะเห็นได้จากกรณีศึกษาของการออกแบบอัตลักษณ์ของเมืองนิวยอร์ก ประเทศสหรัฐอเมริกา 

ด้วยกราฟิกอันโด่งดัง “I ♡ NY” (I LOVE NEWYORK) โดย มิลตัน เกลเซอร์ ในปี ค.ศ.1977 การออกแบบแคมเปญนี้

เพื่อเป็นการกระตุ้นการท่องเที่ยวนิวยอร์กในช่วงที่เศรษฐกิจซบเซา ซึ่งสร้างรายได้ให้เมืองเป็นอย่างมากจากการขาย

สินค้าที ่ระลึกที ่ม ีส ัญลักษณ์ของ I LOVE NEWYORK ซึ ่งช่วยสร้างรากฐานทางเศรษฐกิจให้เมืองเข้มแข็งขึ ้น 

อาจารย&ประจำสาขาวิชาคอมพิวเตอร&กราฟ6กและมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยพะเยา1 

นิสิตสาขาวิชาคอมพิวเตอร&กราฟ6กและมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยพะเยา2 

นิสิตสาขาวิชาคอมพิวเตอร&กราฟ6กและมัลติมีเดีย คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยพะเยา3 
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จนประสบความสําเร็จมีนักท่องเที่ยวมาเยือนมากที่สุดเกือบ 60 ล้านคนในปี 2015 (Natthapon Karin, 2023) 

หรือการออกแบบอัตลักษณ:ของเมืองออสโลเมืองหลวงของประเทศนอร:เวย: โดยนักออกแบบจาก Creuna โดยนำ 

รูปของ “เซนต: ฮอลล:วาร:ด” (St. Hallvard) นักบุญประจำเมือง ที่ถูกวาดขึ้นมาในปa 1924 มาดัดแปลงใหfลายเสfน 

มีความทันสมัยมากขึ้น และมีการออกแบบฟอนต:ขึ้นมาใหมhคือ ‘Oslo Sans’ เพื่อใชfเปnนฟอนต:ทางการ ที่เรียบงhาย 

สามารถจดจำไดfไว เปnนมิตรกับผูfคนในยุคปrจจุบัน และสามารถนำไปใชfงานไดfหลากหลายบริบทมากขึ้น นอกเหนือจาก

การใชfงานที่ขยายขอบเขตไปมากกวhาเดิม ตัวตนใหมhของเมือง ยังชhวยลดคhาใชfจhายของเมืองไดfอีกถึง 5 ลfานดอลลาร:สหรัฐ

ตhอปa ซึ่งปกติหนhวยงานยhอยของเมืองมักใชfไปในการพัฒนาตราสัญลักษณ:ของตนเอง (SolidSprout, 2019) จะเห็นไดfวhา 

ในการออกแบบอัตลักษณ:เมืองในทิศทางที่ดีนั้น จะสามารถชhวยสhงเสริมกิจกรรมในดfานตhาง ๆ ที่สhงเสริมคุณภาพชีวิต 

และเศรษฐกิจเมืองไดfมีประสิทธิภาพและยั่งยืน  

จากกรณีศึกษาข้างต้นการนําเอาต้นทุนทางวัฒนธรรมมาใช้ในการออกแบบอัตลักษณ์เมือง อาจเป็นแนวทางหนึ่ง 

ที่จะสามารถช่วยบอกเล่าเรื่องราว และใช้ในการประชาสัมพันธ์เมือง เนื่องจากเป็นสิ่งที่มีอยู่ในท้องถิ่นและสะท้อนถึง 

วิถีช ีว ิตของท้องถิ ่นนั ้นๆ ได้เป็นอย่างดี ทุนทางวัฒนธรรม หมายถึง มรดกภูมิป rญญาทางวัฒนธรรมของชาติ  

(สหวัฒน: แนhนหนา, 2555) กลhาวคือ เป nนมรดกที ่ส ั ่งสมกันมาตั ้งแตhอดีต และมีค ุณคhาหรืออิทธ ิพลตhอจ ิตใจ  

สังคมและวิถ ีช ีว ิตความเปnนอยู hของผู fคนในสังคม โดยประเทศไทยถือไดfว hาเปnนประเทศที ่ม ีท ุนทางวัฒนธรรม 

อยู hหลากหลายดfาน ไม hว hาจะเปnนดfานภาษา อาหาร ศ ิลปะการแสดง วรรณคดี วรรณกรรม ศิลปวัฒนธรรม  

รวมไปถึงพิธีกรรมตามความเชื่อในแตhละภูมิภาค เทศกาลตhาง ๆ และภูมิปrญญาไทยอันเปnนเอกลักษณ:ที่วิจิตรงดงาม  

ซึ่งทุนทางวัฒนธรรมเหลhานี้ลfวนเปnนสิ่งที่สามารถนำมาตhอยอดและประยุกต:ปรับใชfในสังคมไทยไดfอยhางหลากหลาย 

และยั่งยืน เพื ่อใชfในการพัฒนาและสhงเสริมตfนทุนทางวัฒนธรรมของไทยใหfมีคุณคhาทางดfานเศรษฐกิจ นวัตกรรม  

การสรfางสรรค:และการออกแบบ ตลอดจนถึงการทhองเที่ยวและวิถีความเปnนอยูhของผูfคนในปrจจุบัน  

อำเภอลอง จังหวัดแพรh เปnนที ่หนึ ่งที ่ม ีความนhาสนใจในดfานทุนทางวัฒนธรรมที ่ม ีอ ัตลักษณ:เฉพาะ  

เดิมสมัยโบราณมีชื่อวhา “เมืองเชียงชื่น” อันหมายถึง เมืองที่มีตะกั่วมาก ตhอมาเมื่อครั้นพระนางจามเทวีไดfเสด็จผhาน  

จ ึงประทานชื ่อใหมhว hา “เม ืองลอง” และใชfช ื ่อน ี ้มาจนถึงป rจจ ุบ ัน (สำนักงานวัฒนธรรมจังหว ัดแพรh, 2565)  

และอำเภอลองเปnนอำเภอที่มีความเดhนชัดในดfานทุนทางวัฒนธรรม เนื่องจากมีชุมชนโบราณที่สำคัญ อาทิ ชุมชนเวียงตfา 

ชุมชนหfวยอfอ และชุมชนบfานนาตุfม ที ่สามารถบอกเลhาวิถีความเปnนมาไดfอยhางเดhนชัด นอกจากนั้น ภายในพื้นที่ 

อำเภอลองยังมีสิ ่งบhงชี ้เกี ่ยวกับทุนทางวัฒนธรรมที่หลากหลายและเปnนเอกลักษณ: อาทิ ผfาจกเมืองลองหรือผfาซิ่น 

เจ fาพญาเม ืองลองที ่ม ีการแกะลวดลายและใช fส ีด ั ้งเด ิมจากบรรพบุร ุษ โฮงซ ึงหลวงบfานดอนทราย สถานที่  

สืบสานวัฒนธรรมทางดนตรีลfานนาและเปnนแหลhงผลิตเครื่องดนตรีโดยใชfไมfสักแทf จิตรกรรมเวียงตfา จากวัดตfามhอน 

สถานที่สำคัญทางประวัติศาสตร:ที่มีภาพจิตรกรรมฝาผนังชาดกเรื่องก่ำก�าดำ และภาพนางสีเวยจากจิตรกรรมสีฝุ�น  

บนแผhนไมfสัก อันเปnนภาพสตรีที่วิจิตรงดงามที่สุดในตำนานเมืองแพรh เปรียบเสมือนโมนาลิซาของเมืองไทย รวมไปถึง 

วัตถุโบราณทางวัฒนธรรมจากบfานนาตุfม ตำบลบhอเหล็กลอง อำเภอลอง จังหวัดแพรh หรือระฆังที่สรfางจากระเบิด 

ที ่เปnนตำนานของเมืองแพรh ในพื ้นที่บfานหfวยอfอ ตำบลหfวยอfอ อำเภอลอง จังหวัดแพรh นอกจากนั ้นอำเภอลอง 

ยังม ีประเพณี ว ัฒนธรรม ว ิถ ีช ีว ิต สถาปrตยกรรม และสิ ่งแวดลfอมในพื ้นที ่ท ี ่สามารถนำมาตhอยอด ร ังสรรค:  

และพัฒนาเปnนอัตลักษณ:โดยใชfตfนทุนทางวัฒนธรรมไดfอยhางมีประสิทธิภาพจากประวัติศาสตร:อันยาวนาน 

ทั้งนี้ทุนทางวัฒนธรรมในพื้นที่อำเภอลอง จังหวัดแพรh มีคุณคhาตhอผูfคนในชุมชนอยhางมาก คณะผูfสรfางสรรค: 

จึงมีความสนใจในการนำตfนทุนทางวัฒนธรรมของทfองถิ่น มาตhอยอดสูhการสรfางสรรค:การออกแบบอัตลักษณ:เมือง  

(City Branding) เพื่อสรfางมูลคhาจากทุนทางวัฒนธรรมในพื้นที่เปnนที่ประจักษ:ตhอสากลและเกิดการสรfางภาพจำที่ยั่งยืน 

ในพื้นที่อำเภอลอง จังหวัดแพรh  
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2. จุดประสงค4ของโครงการ 

1. เพื่อศึกษาบริบทและตfนทุนทางวัฒนธรรมของอำเภอลอง จังหวัดแพรh  

2. เพื่อออกแบบแนวทางอัตลักษณ:เมืองอำเภอลอง จังหวัดแพรh 

3. การวิเคราะห4ป\ญหา ข8อจำกัดในการออกแบบหรือสร8างสรรค4  

ในปrจจุบันแมfพื ้นที ่อำเภอลองไดfร ับการสนับสนุนจากภาครัฐ ภาคเอกชนและหนhวยงานที ่เก ี ่ยวขfอง  

ซึ ่งมีการจัดกิจกรรมในการกระตุ fนเศรษฐกิจและสhงเสริมการทhองเที ่ยวภายในพื ้นที ่ รวมไปจนถึงการทำนุบำรุง 

และการอนุรักษ:เรื่องราวความเปnนมาทางดfานประวัติศาสตร:ของอำเภอลอง แตhผลตอบรับนั้นยังไมhประสบความสำเร็จ

เทhาที ่ควร หนึ ่งในความเปnนไปไดfนั ้นอาจเกิดมาจากการอำเภอลอง ยังไมhมีการสรfางตัวตนหรือภาพจำของพื ้นที่  

ใหfเปnนที่จดจำ อีกทั้งผู fคนในชุมชนและหนhวยงานที่เกี ่ยวขfองยังขาดองค:ความรูfในการสรfางความนhาสนใจเกี่ยวกับ 

การสรfางภาพลักษณ:ของเมือง (City Branding) ที่จะเปnนตัวชhวยในการสhงเสริมกิจกรรมที่เกิดขึ้นและชhวยในการกระตุfน

เศรษฐก ิจในช ุมชน จ ึงม ีความจำเป nนต fองสร fางสรรค:และพ ัฒนาอ ัตล ักษณ:เม ืองโดยใชfท ุนทางว ัฒนธรรม  

เพื่อสรfางความทรงจำและความประทับใจอันทรงคุณคhาสูhผูfมาเยี่ยมเยือน และจะนำมาซึ่งความภาคภูมิใจใหfกับผูfคน 

ในชุมชนอีกดfวย 

ในสhวนขfอจำกัดดfานการออกแบบ พบวhาป�ายอัตลักษณ:ที่ไดfออกแบบนั้น ออกแบบโดยการถอดแบบจากรูปรhาง

และรูปทรงของสถาปrตยกรรมที่ปรากฏในพื้นที่อำเภอลอง ในบางรูปแบบอาจจะมีความซับซfอน ซึ่งจะสhงผลตhอตfนทุน 

ในการผลิตเพื่อการนำไปใชfงานจริง 

 

4. แนวความคิดในการออกแบบหรือสร8างสรรค4  

การสรfางสรรค:และการออกแบบอัตลักษณ:เมือง (City Branding) เปnนกระบวนการที่สำคัญในการเสริมสรfาง  

อ ัตล ักษณ :ของเม ืองและส h ง เสร ิมความสามารถในการแข h งข ัน  โดยเฉพาะการใช fต fนท ุนทางว ัฒนธรรม 

เปnนฐานในการพัฒนาอัตลักษณ:เมือง (City Branding) นั้น มีความสำคัญอยhางยิ่งในการรักษาและเผยแพรhวัฒนธรรม

ทfองถิ ่น สำหรับอำเภอลอง จังหวัดแพรh ซึ ่งมีความหลากหลายทางวัฒนธรรมและประวัติศาสตร:ที ่ยาวนานนั้น  

โดยคณะผูfสรfางสรรค:ไดfนำแนวคิด “แวดล&อม คือ ตัวตน” (เซียมไลf, 2561) คือ การนำเอาอัตลักษณ:ชุมชนที่ปรากฏ 

ในทfองถิ่นนั้น ๆ นำมาใชfในการออกแบบอัตลักษณ:เมือง (City Branding) โดยนำตfนทุนทางวัฒนธรรมมาใชf ซึ่งจะเปnน

แนวทางที่สามารถสรfางความยั่งยืนใหfกับชุมชน เพิ่มความน่าสนใจและดึงดูดนักท่องเที่ยวให้มาเยือน และเป็นการ 

สร้างความเป็นรู้สึกเป็นอันหนึ่งอันเดียวกันของผู้คนในท้องถิ่นให้เกิดความภาคภูมิใจศิลปวัฒนธรรมของตนเอง 
 

5. การประยุกต4ใช8แนวความคิดในการออกแบบหรือสร8างสรรค4สDวนตDาง ๆ ของโครงการ  

            กระบวนการดำเนินการสรfางสรรค:ผลงานการออกแบบอัตลักษณ:เมืองจากตfนทุนทางวัฒนธรรม อำเภอลอง 

จังหวัดแพรhนั้น มีวิธีดำเนินการสรfางสรรค:ที่เปnนขั้นตอนดังนี้ 

 5.1. การสำรวจและเก็บรวบรวมข8อมูล เปnนการศึกษาเกี่ยวกับขfอมูลพื้นฐานของชุมชน สถานที่ทhองเที่ยว 

ประวัติศาสตร:ในจังหวัดพิจิตรและตfนทุนทางวัฒนธรรมของอำเภอลอง จังหวัดแพรh โดยคณะผูfสรfางสรรค:ผลงาน 

ไดfเก็บขfอมูลภาคสนามเชิงลึกจากการลงพื้นที่ การสัมภาษณ:ผูfนำชุมชน ผูfคนในชุมชน นักวิชาการและปราชญ:ชาวบfาน  

รวมไปจนถึงการสืบคfนขfอมูลในพื ้นที ่จากสถานที ่ต hาง ๆ เชhน พิพิธภัณฑ:ทfองถิ ่นโกมลผfาโบราณ กรุเช ียงชื่น  

มหาสมบัติโบราณแหhงลfานนา สถานีรถไฟบfานป�น วัดตfามhอน เปnนตfน รวมไปจนถึงการสืบคfนขfอมูลทางอินเทอร:เน็ต  

เพื่อใหfทราบถึงขfอมูลพื้นฐาน เพื่อนำมาใชfในงานออกแบบ 

 

 

- 69 -



 

ภาพที่ 2 การลงพื้นที่สำรวจและเก็บรวบรวมข-อมูล 

 5.2 วิเคราะห4ข 8อมูล SWOT Analysis เพื ่อการออกแบบอัตลักษณ4เม ือง จะดำเนินการสรfางสรรค: 

การออกแบบอัตลักษณ:เมืองจากตfนทุนทางวัฒนธรรมอำเภอลอง จังหวัดแพรh เปnนกระบวนการที่ชhวยในการประเมิน

สถานการณ:ปrจจุบันและการวางแผนพัฒนาในอนาคต การวิเคราะห:นี ้จะชhวยใหfเขfาใจถึงจุดแข็ง จุดอhอน โอกาส  

และอุปสรรคที ่อำเภอลองตfองเผชิญ และสามารถนำมาใชfในการพัฒนาอัตลักษณ:เมืองไดfอยhางมีประสิทธิภาพ  

โดยคณะผูfสรfางสรรค:ไดfวิเคราะห:ขfอมูลของอำเภอลอง จังหวัดแพรh ดังนี้ 

 
ภาพที่ 3 การวิเคราะห/ข-อมูล SWOT Analysis เพื่อการออกแบบอัตลักษณ/เมือง 
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5.3 การกำหนดวิสัยทัศน4และเปnาหมาย 

วิสัยทัศน:และเป�าหมายที่ชัดเจนจะชhวยใหfการดำเนินการมีทิศทางและสามารถบรรลุผลไดf โดยคณะผูfสรfางสรรค: 

ไดfกำหนดวิสัยทัศน:ของอำเภอลอง ตามวิถีชีวิตความเปnนอยูh ทรัพยากรธรรมชาติและตfนทุนทางวัฒนธรรมของพื้นที่ ดังนี้ 

• วิสัยทัศน4: แหลhงทhองเที ่ยวเชิงวัฒนธรรมและธรรมชาติที ่ยั ่งยืน อนุรักษ:และสhงเสริมวัฒนธรรมทfองถิ่น 

อยhางเขfมแข็ง ชุมชนมีคุณภาพชีวิตที่ดี 

• เปnาหมาย: โดยกำหนดเป�าหมายในการพัฒนา คือ ทำใหfผู fคนรูfจักอำเภอลองมากขึ้น และประชาสัมพันธ: 

เพื ่อเพิ่มจำนวนนักทhองเที่ยว รวมถึงชhวยในการสรfางงานใหfกับคนในชุมชน และการสhงเสริมการอนุรักษ:

วัฒนธรรม 

5.4 การออกแบบอัตลักษณ4เมือง 

 คณะผูfสรfางสรรค:จะออกแบบรhางทางความคิด (Idea Sketch) โดยรhางจากกรอบแนวทางในการออกแบบ 

ตhอจากนั ้นก ็จะนำมาพัฒนารูปแบบ (Design Development) ให fสอดคลfองกับกลุ hมเป �าหมายและขfอมูลที ่ไดf 

จากการวิเคราะห: โดยระบุรายละเอียดของตราสัญลักษณ: กราฟ�กบนการออกแบบอัตลักษณ:เมือง เมื ่อไดfรูปแบบ 

ที่ลงตัวแลfว จึงนำมาขึ้นตfนแบบ (Prototype) เพื่อกำหนดสัดสhวนในการจัดวางองค:ประกอบใหfเหมาะสมที่จะสามารถ

นำไปใชfงานจริง รวมไปถึงถhายทอดแนวทางในการนำอัตลักษณ:เมือง (City Branding) ไปใชfในการประชาสัมพันธ: 

อำเภอลองตhอไปในอนาคต 

6. แบบเพื่อประกอบการพิจารณา  

การสรfางสรรค:ผลงานการออกแบบอัตลักษณ:เมืองจากตfนทุนทางวัฒนธรรมอำเภอลอง จังหวัดแพรhนั้น  

ไดfดำเนินการสรfางสรรค:ผลงานเพื่อประกอบการพิจารณา ไดfแกh การกำหนดแนวความคิดในการสรfางสรรค:การออกแบบ

ตราสัญลักษณ: การกำหนดสีอัตลักษณ: การออกแบบภาพประกอบกราฟ�กและองค:ประกอบตhาง ๆ ที ่เกี ่ยวขfอง 

หรือสอดคลfอง การออกแบบป�ายสัญลักษณ:จากอัตลักษณ:ทางสถาปrตยกรรม รวมไปถึงการออกแบบที่เกี่ยวขfองกับ 

อัตลักษณ: อาทิ การออกแบบผลิตภัณฑ:สินคfาที่ระลึกโดยการนำตfนทุนทางวัฒนธรรมที่ปรากฏอยูhในทfองถิ่น มาใชfในการ

ออกแบบและจัดทำตfนแบบ เพื่อเปnนแนวทางในการกำหนดทิศทางการออกแบบอัตลักษณ:เมือง (City Branding) สำหรับ

การนำไปใชfในอนาคตไดf 

ภาพที่ 4 การออกแบบตราสัญลักษณ/และการกำหนดสีอัตลักษณ/ 
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ภาพที่ 5 ภาพประกอบกราฟXกและองค/ประกอบตBาง ๆ ของอัตลักษณ/เมืองอำเภอลอง จังหวัดแพรB 

 

ภาพที่ 6 การออกแบบปZายสัญลักษณ/จากอัตลักษณ/ทางสถาป]ตยกรรมและการออกแบบผลิตภัณฑ/สินค-าที่ระลึก 

ภาพที่ 7 การออกแบบต-นแบบสำหรับการนำไปใช-ในอนาคต (Mockup) 
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7. ข8อมูลหลักการการออกแบบและการสร8างสรรค4  

การออกแบบอัตลักษณ:เมืองจากตfนทุนทางวัฒนธรรมอำเภอลอง จังหวัดแพรh มีรายละเอียดดังนี้ 

1. การออกแบบตราสัญลักษณ4 “ตqะตDอนลอง” และการกำหนดสีอัตลักษณ4 

ในสhวนของการออกแบบ ตราสัญลักษณ:ของอัตลักษณ:เมือง ใชfชื ่อวhา “ต�ะตhอนลอง” โดยมาจากคำวhา  

“ต�ะตhอนยอน” ในภาษาถิ่นเหนือ ซึ่งมีความหมายวhา แปลวhา สโลว:ไลฟ� หรือชfา ๆ (Chill) มาผสมกับคำวhา “ลอง” ซึ่งเปnน

ชื่อของอำเภอในจังหวัดแพรh โดยการออกแบบตัวอักษรของตราสัญลักษณ:นั้น ไดfรับแรงบันดาลใจมาจากแผhนจารึก 

วัดศรีดอนคำ อำเภอลอง จังหวัดแพรh นอกจากนั้นตัวอักษร “อ” ที่ไดfแรงบันดาลใจจากประวัติศาสตร:เมืองแพรh  

“แหhระเบิด” ซึ่งในปrจจุบันระเบิดถูกนำมาเก็บไวfที่วัดเพื่อทำเปnนระฆัง และองค:ประกอบตhาง ๆ ของตราสัญลักษณ: 

ไดfรับแรงบันดาลใจจากเสfนทางคมนาคมทางบกในอดีตที่เชื่อมโยงกันกับหลายอาณาจักรในพื้นที่ชุมชนโบราณอำเภอลอง 

จังหวัดแพรh และสัญลักษณ:ที่สื่อถึงพื้นที่เกษตรกรรม ป�าสงวน และอุทยานแหhงชาติ  

สำหรับสีอัตลักษณ:นั้น คณะผูfสรfางสรรค:ไดfมีการใชfสีโดยอfางอิงจากตfนทุนทางวัฒนธรรมในพื้นที่อำเภอลอง  

จังหวัดแพรh ไดfรับแรงบันดาลใจของสีที่มาจากผลงานจิตรกรรมเวียงตfา วัดศรีดอนมูล ผfาจกเมืองลอง “ระเบิด” (ระฆัง) 

และสถานีรถไฟบfานป�น 

2. การสร8างสรรค4ภาพประกอบกราฟHกและองค4ประกอบตDาง ๆ ที่เกี่ยวข8องหรือสอดคล8อง 

สำหรับการสรfางสรรค:ภาพประกอบกราฟ�กและองค:ประกอบตhาง ๆ นั้น คณะผูfสรfางสรรค:ไดfนำแรงบันดาลใจ

จากจิตรกรรมเวียงตfา จิตรกรรมฝาผนังชาดกเรื่องก่ำก�าดำ และภาพนางสีเวย จากจิตรกรรมสีฝุ�นบนแผhนไมfสักวัดตfามhอน

มาประยุกต:สรfางสรรค:และปรับใหfมีความทันสมัยมากขึ้น 

3. การออกแบบปnายอัตลักษณ4ทางสถาป\ตยกรรมและการออกแบบผลิตภัณฑ4สินค8าที่ระลึก 

สำหรับการออกแบบป�ายอัตลักษณ:ทางสถาปrตยกรรมนั้น ไดfมีการถอดแบบรูปรhาง รูปทรง จากลวดลาย

สถาปrตยกรรมในพื้นที่ อาทิ สถานีรถไฟบfานป�น ซึ่งเปnนสถานีรถไฟแหhงแรกและแหhงเดียวในประเทศไทยที่สรfางดfวยสไตล: 

“ทิมเบอร: เฟรมเฮาส:” แบบแควfนบาวาเรียน และมีลวดลายที่เปnนเอกลักษณ: หรือลวดลายจากโบราณวัตถุ อาทิ พระเจfา

พรfาโตf ซึ่งเปnนตัวแทนความวิจิตรแหhงจิตวิญญาณของลfานนาตะวันออก รวมไปถึงแผhนจารึกวัดศรีดอนคำ ที่มีลักษณะ

รูปรhางที ่เปnนเอกลักษณ:และโดดเดhน และการออกแบบผลิตภัณฑ:สินคfาที ่ระลึกไดfมีการนำภาพประกอบกราฟ�ก 

และองค:ประกอบตhาง ๆ ที่เกี่ยวขfองและสอดคลfองมาจัดเรียงเขfาดfวยกันเพื่อความสวยงามอยhางลงตัว 

 

8. บทสรุป  

 ผลงานการออกแบบอัตลักษณ:เมืองจากตfนทุนทางวัฒนธรรมอำเภอลอง จังหวัดแพรh มีวัตถุประสงค:เพื่อศึกษา

บริบทและตfนทุนทางวัฒนธรรมของอำเภอลอง จังหวัดแพรh และเพื่อออกแบบแนวทางอัตลักษณ:เมืองอำเภอลอง  

จังหวัดแพรh เพื ่อภาพลักษณ:ที ่ด ีใหfกับอำเภอลอง จังหวัดแพรhในการประชาสัมพันธ:และสhงเสริมการทhองเที ่ยว  

รวมไปถึงการสรfางความภาคภูม ิใจใหfก ับผู fคนในทfองถิ ่น  ซ ึ ่งกระบวนการสรfางสรรค:น ั ้นเร ิ ่มจากการสำรวจ 

และเก็บรวบรวมขfอมูล เปnนการศึกษาเกี่ยวกับขfอมูลพื้นฐานของชุมชน สถานที่ทhองเที่ยว ประวัติศาสตร:ในจังหวัดแพรh

และตfนทุนทางวัฒนธรรมของอำเภอลอง จังหวัดแพรh รวมถึงการเก็บขfอมูลภาคสนามเชิงลึกจากการลงพื ้นที่  

การสัมภาษณ:ผูfนำชุมชน ผูfคนในชุมชน นักวิชาการและปราชญ:ชาวบfาน จากนั้นก็นำขfอมูลที่ไดfมาวิเคราะห:ขfอมูล  

SWOT Analysis เพื่อการออกแบบอัตลักษณ:เมือง เมื่อวิเคราะห:ขfอมูลดังกลhาวแลfวจึงนำมาออกแบบอัตลักษณ:เมือง

อำเภอลอง จังหวัดแพรh โดยใชfทุนทางวัฒนธรรมโดยสhวนใหญhจะไดfรับแรงบันดาลใจจากภาพที ่ถอดแบบมาจาก

ศิลปวัฒนธรรม เชhน จิตรกรรมฝาผนังโบราณ สถาปrตยกรรมทfองถิ่นและสถาปrตยกรรมผสมผสานระหวhางไทยภาคเหนือ

กับยุโรปแบบบาวาเรียน ทิมเบอร:เฟรมเฮาส: และฉากสำหรับประดับที่ประทับของพระเจfาพรfาโตf เปnนตfน ซึ ่งเปnน
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เอกลักษณ:ที่โดดเดhนของอัตลักษณ:อำเภอลอง จังหวัดแพรh ซึ่งการสรfางสรรค:และการออกแบบอัตลักษณ:เมืองโดยใชf

ต fนท ุนทางว ัฒนธรรมน ั ้น จะเป nนการเสร ิมสร fางอ ัตล ักษณ:ของเม ืองและส hงเสร ิมความย ั ่งย ืนให fก ับช ุมชน  

โดยการใชfวัฒนธรรมทfองถิ่นเปnนฐานในการพัฒนาอัตลักษณ:เมืองจะชhวยใหfเกิดความรูfสึกภาคภูมิใจและการมีสhวนรhวม 

ของประชาชนในพื้นที่ และสามารถดึงดูดนักทhองเที่ยวกระตุfนเศรษฐกิจชุมชนและสนับสนุนการพัฒนาเมืองไดfอยhางยั่งยืน 

อยhางไรก็ตาม นอกเหนือการออกแบบอัตลักษณ:เมืองใหfเกิดความสวยงามแลfวนั้น สิ ่งสำคัญ คือ ความรhวมมือของ 

คนในชุมชน หนhวยงานและองค:กรที ่เกี ่ยวขfอง ในการระดมความคิด กำหนดวิสัยทัศน:และความรhวมมือรhวมใจ 

ในการออกแบบเพื่อสะทfอนเอกลักษณ:ของทfองถิ่นไดfอยhางมีประสิทธิภาพ การสรfางความเขfาใจในการนำไปใชfงาน 

ของหนhวยงาน องค:กรที่เกี่ยวขfอง หรือคนในชุมชน รวมไปถึงองค:ประกอบที่หลากหลาย แตhเชื่อมโยงกันอยhางเปnนระบบ

ตามองค:ประกอบสำคัญของอัตลักษณ:เมือง จากการศึกษาของ (Kavaratzis, 2004) ไดfแกh การรับรูf (Presence)  

ซึ ่งเมืองตfองมีอัตลักษณ:ที ่ช ัดเจนและเปnนที ่จดจำจากสถานที่ (Place) และมิติเวลา (Time) เมืองตfองมีสถานที่ 

ทhองเที่ยวและสิ่งอำนวยความสะดวกที่นhาสนใจ ผูfคน (People) ชาวเมืองตfองเปnนมิตรและมีอัธยาศัยที่ดี ปrจจัยพื้นฐาน 

(Prerequisites) เมืองตfองมีโครงสรfางพื้นฐานที่ดี ระบบขนสhงมวลชน ที่พักและความปลอดภัย จังหวะชีวิต (Pulse)  

เมืองตfองมีกิจกรรมและเทศกาลที ่นhาสนใจ ศักยภาพ (Potential) เมืองตfองมีศักยภาพในการเติบโตและพัฒนา  

ดfวยองค:ประกอบดังกลhาวนี้ จึงจะชhวยในการสhงเสริมการใชfงานอัตลักษณ:เมืองและชhวยสรfางภาพลักษณ:ที่ดีใหfกับทfองถิ่น

อยhางยั่งยืนตhอไป 
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การเพ่ิมมูลค่าอวนประมงเหลือทิ้งเคลือบยางพาราสู่การออกแบบผลิตภัณฑ ์
ของใช้ของตกแต่งบ้านตอบสนองกลุ่มผูบ้ริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม 

Enhancing the value of discarded fishing nets coated with natural 
rubber for eco-friendly home decor product design 

ภาพที่ 1  ผลิตภัณฑ์ของใช้ของตกแต่งบ้านจากอวนประมงเหลือทิ้งเคลือบยางพารา

ปรัชญา กฤษณะพันธ์1 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สาขาการออกแบบภายใน สำนักวชิาสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์1 

ข้อมูลโครงการ 
ชื่อโครงการ : การเพ่ิมมูลค่าอวนประมงเหลือทิ้งเคลือบยางพาราสู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้ของตกแต่งบ้าน
ตอบสนองกลุ่มผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม 
ประเภทโครงการ : งานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
สถานที่ตั ้งชิ ้นงานหรือช่องทางเผยแพร่ : วิสาหกิจชุมชนหมอนยางพารารชต 48 หมู่ที ่ 5 ต.ทุ่งสัง อ.ทุ่งใหญ่ 
จ.นครศรีธรรมราชและอุทยานวิทยาศาสตร์ภาคใต้ จ.สงขลา 
นักออกแบบ/ศิลปิน: ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรัชญา กฤษณะพันธ์ 
เจ้าของโครงการ : เป็นผลงานตนเองที่ได้รับทุนจากโครงการยกระดับคุณภาพชีวิตและเศรษฐกิจท้องถิ่นในภูมิภาค
ด้วยองค์ความรู้ภูมิปัญญาและนวัตกรรม (Local Startups) กองส่งเสริมและประสานเพ่ือประโยชน์ทางวิทยาศาสตร์ 
วิจัยและนวัตกรรม (กปว.) 
วันทีเ่ผยแพร่ชิ้นงาน/ผลิตชิ้นงาน/จำหน่าย/เร่ิมใช้จริง : 30 กันยายน 2565 

1. ที่มาของโครงการ
ปัญหาอวนประมงเหลือทิ้งในทะเลเป็นปัญหาที่มีผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมและสิ่งมีชีวิตในทะเล ขยะอวนประมง

เหล่านี้สามารถเกิดการพันกันในแนวปะการังหรือทำให้สัตว์ทะเลติดและเสียชีวิตได้ การลดปริมาณขยะพลาสติกในทะเล
เป็นเรื่องที่มีความสำคัญอย่างยิ่ง ในประเทศไทยจากการคำนวณจำนวนเรือประมง ทั้งเรือประมงพื้นบ้านและเรือประมง
พาณิชย ์กับขยะจำพวกเศษอวน อุตสาหกรรมประมงในประเทศไทยอาจผลิตขยะจำพวกเศษอวนกว่า 700,000 กิโลกรัม
ต่อเดือน การกำจัดขยะมูลฝอยและขยะทะเลเป็นหนึ่งในเรื่องที่รัฐบาลได้ประกาศให้เป็นวาระแห่งชาติ โดยมีแผนบริหาร
จัดการขยะภายใต้แผนแม่บทการจัดการขยะแห่งชาติฉบับที่ 2559–2564 และ Roadmap การจัดการขยะพลาสติก พ.ศ. 
2561 – 2573 เพื่อลดผลกระทบที่จะเกิดขึ้นต่อระบบนิเวศทางทะเลและชายฝั่ง  โดยมีโครงการที่แก้ปัญหานี้โดยเฉพาะ 
คือ โครงการทะเลปลอดอวน (Net Free Seas) เป็นการนำเศษอวนจากเรือประมงพื้นบ้านมาผ่านกระบวนการคิด 3R 
(Reuse Reduce Recycle) และกระบวน Upcycle สร้างสรรค์และเพิ่มมูลค่าเป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆ มากมาย 
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ด้วยเหตุดังกล่าว วิสาหกิจชุมชนหมอนยางพารารชตและเครือข่ายเป็นกลุ่มวิสาหกิจชุมชนที่มีแนวคิดพัฒนา
ผลิตภัณฑ์เพื่อสิ่งแวดลอ้ม สร้างความยั่งยืนให้กับชุมชน จึงมีแนวคิดการสร้างแบรนด์สินคา้ให้กลุ่มวิสาหกิจชุมชน โดยการ
นำวัสดุเหลือท้ิงทางทะเลในพื้นที่จังหวัดนครศรีธรรมราชและพื้นที่ใกล้เคียงมาเพิ่มมูลค่าไปพร้อมกับศักยภาพของสมาชิก
ในกลุ่ม ซึ่งเดิมกลุ่มเริ่มจากผลติหมอนยางพารา แต่ตลาดมีการแข่งขันสูง จึงหันมาผลิตบ่อน้ำเคลือบยางพาราสำหรับเลี้ยง
ปลาและกุ้งและจำหน่ายเป็นผลิตภัณฑ์หลัก แต่จากการสอบถามประธานวิสาหกิจและเครือข่าย พบปัญหาสำคัญ 3 ข้อ 
ประการได้แก่ ประการแรกเรื่อง การตลาด ที่ต้องการพัฒนาผลิตภัณฑ์และขยายช่องทางการจำหน่าย  ประการที่สอง คือ
เรื่องวัสดุ ที่มีความต้องการลดต้นทุนโดยใช้วัสดุเหลือทิ้ง เช่น อวนประมงแทนผ้าด้ายดิบ และประการสุดท้ายคือ ทักษะ
ฝีมือ ที่สมาชิกส่วนใหญ่ในกลุ่มสตรีที่ทำหมอนยางพารา ซึ่งมีน้ำหนักเบา แต่เมื่อเปลี่ยนมาทำบ่อน้ำเคลือบยางพาราที่
หนัก จึงมีปัญหา จึงมีความต้องการนำงานระบายสีจากน้ำยางพารามาที่เครือข่ายมีความถนัดมาผสมผสานในผลิตภัณฑ์
ใหม ่ 

ทั้งนี้จากข้อมูลทำให้สามารถนำมาสรุปเป็นแนวทางแก้ปัญหา โดยมีแนวคิดในการปรับรูปแบบผลิตภัณฑ์เป็นของ
ตกแต่งบ้าน ที่สอดคล้องกับแนวโน้มผู้บริโภคที่นิยมสินค้าตกแต่งบ้านและออนไลน์   การใช้อวนเหลือทิ้งจากการประมง
ทดแทนผ้าด้ายดิบ ลดต้นทุนและเพิ่มความแข็งแรงให้วัสดุ  และการชูจุดเด่นทักษะการระบายสีจากน้ำยางพารา เพิ่ม
มูลค่าและเอกลักษณ์เฉพาะตัว  ดังนั้นการนำอวนประมงเหลือทิ้งมาผ่านกระบวนการเคลือบยางพาราเพื่อเพิ่มความ
แข็งแรงและความคงทนสามารถช่วยลดปริมาณขยะพลาสติกได้ พร้อมทั้งยังเป็นการสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับวัสดุเหลือใช้ 
การออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้และของตกแต่งบ้านจากอวนเหลือทิ้งเคลือบยางพาราและงานระบายสี เช่น เสื่อปูนั่ง ผ้าปู
โต๊ะ แผ่นรองจาน พรมเช็ดเท้า กระถางต้นไม้ โคมไฟ และพาทิช่ันกั้นห้อง โดยให้ชุมชนเลือกพัฒนาตามความถนัด ซึ่งจะ
เป็นการช่วยส่งเสริมการใช้วัสดุที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมและตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม 

2. จุดประสงค์ของโครงการ/แผนที่ตั้งโครงการ
1) ลดปริมาณขยะทะเล  ลดจำนวนอวนประมงเหลือท้ิงที่ถูกท้ิงลงทะเลและส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม
2) เพ่ิมมูลค่าอวนประมงเหลือทิ้ง เปลี่ยนอวนประมงเหลือท้ิงให้กลายเป็นผลิตภัณฑ์ที่มีมูลค่า
3) ส่งเสริมการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ ใช้ยางพาราซึ่งเป็นทรัพยากรธรรมชาติที่มีอยู่มากในภาคใต้ประเทศไทยใน

การเพิ่มมูลค่าให้กับอวนประมงเหลือท้ิง
4) ตอบสนองกลุ่มผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม ออกแบบและผลิตผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองความต้องการของกลุ่ม

ผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อมและต้องการสินค้าท่ีมีความยั่งยืน

3. การวิเคราะห์ปัญหา ข้อจำกัดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์
1) การวิเคราะห์ปัญหา

- ปัญหาการจัดเก็บและรวบรวมอวนประมงเหลือทิ้ง อวนประมงที่เหลือทิ้งมักกระจัดกระจายตามชายฝั่ง
ทะเล ทำให้การจัดเก็บและรวบรวมเป็นเรือ่งที่ท้าทาย นอกจากน้ีการขนส่งอวนท่ีมีขนาดใหญ่และหนักอาจ
มีค่าใช้จ่ายสูง ทั้งนี้จะต้องคัดแยกตามสภาพและประเภทอวนประมงที่เหลือทิ้ง  บางชนิดที่สภาพชำรุด
เสียหายจะเข้าสู่กระบวน Recycle ส่วนที่มีสภาพที่ซ่อมแซมได้จะเข้าสู่กระบวนการ Upcycle โดยอวน
ประมงจับปลาเหลือท้ิงที่พบมากที่สุด 7 ชนิด ได้แก่ มุ้งไนลอนสีฟ้า อวนรุนเคย อวนปลาซิว อวนลากล้อม
อวนเขียว อวนดักนก และอวนปลากะพง เป็นต้น (Chanrajakit, 2023)

- คุณสมบัติของอวนประมงและยางพารา การผสมผสานวัสดุทั ้งสองชนิดนี้อาจมีข้อจำกัดด้านความ
ทนทาน ความยืดหยุ่น และความคงทนต่อสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลง ซึ ่งต้องทำการทดสอบและ
ปรับปรุงเพื ่อให้ได้ผลิตภัณฑ์ที ่มีคุณภาพ ซึ่งได้อาจารย์ผู ้เชี ่ยวชาญด้านวัสดุศาสตร์ จากสำนักวิชา
วิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์มาเป็นท่ีปรึกษาโครงการนี้ โดยดัดแปลงสูตรจาก
ยางเคลือบผ้าดิบในการผลิตบ่อเลี้ยงปลาหรือสัตว์น้ำ (Nakason et al., 2007)

- การตอบสนองต่อกลุ ่มผู ้บริโภคและสอดคล้องกับศักยภาพของชุมชน ผลิตภัณฑ์ที ่ออกแบบต้อง
สอดคล้องกับความต้องการและความคาดหวังของกลุ่มผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม โดยต้องมีความสวยงาม
ใช้งานได้จริง มีความยั่งยืน และตรงกับศักยภาพของกลุ่มชุมชน ทั้งนี้จากการเก็บข้อมูลแบบสอบถามกลุ่ม
ตัวอย่างสมาชิกของวิสาหกิจชุมชนใน อ.ทุ่งใหญ่ จ.นครศรีธรรมราช พบว่า มีความต้องการผลิตสินค้าที่
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กลุ่มสามารถทำเองได้ ไม่ต้องไปจ้าง/ซื้อชิ้นสำเร็จจากที่อื่น มีการตลาดที่เน้นเจาะกลุ่มจำหน่าย
สินค้าออนไลน์ ผลิตตามออเดอร์ เน้นงาน art & craft ที่มีกระบวนการผลิตที่เหมาะสมต่อสมาชิก
ในกลุ่ม ที่สำคัญต้องการเชื่อมโยงการท่องเที่ยวในชุมชน นำเสนออัตลักษณ์เฉพาะถิ่นที่เกี่ยวกับ
ประเพณีเดือนสิบมาสร้างคุณค่า เล่าถึงเรื่องราวของชุมชน การเชื่อมโยงกับโครงการในชุมชน 

2) ข้อจำกัดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์
ธรรมชาติของวัสดุทั้งสองชนิด ด้วยยางที่มีความยืดหยุ่นผสานกับอวน ทำใหเ้กิดลวดลายและพื้นผิวที่

ส่งเสริมกัน ดังนั ้นจึงนำเทคนิคการระบายสีที ่ผลิตจากน้ำยางพารา มีคุณสมบัติยึดติดบนผ้าได้ดี ยืดหยุ่น 
สามารถซักได้บ่อยครั้ง สีไม่ตก มีความทนทาน และมีเนื้อสี ทำให้สามารถเพิ่มลักษณะพิเศษของการระบายสี
เป็นแบบนูน – เรียบ มีหลายเฉดสี สามารถใช้ระบายสีลวดลายบนผ้า บนยางสำหรับทำผลิตภัณฑ์ได้อย่าง
สร้างสรรค์ ทั้งนี้การนำมาระบายสีลงบนแผ่นอวนเหลือทิ้งเคลือบยาง จะใช้ข้อจำกัดของเส้นอวนในการสร้าง
จุดเด่นทางการลวดลายด้วยการระบายสีหรือหยอดน้ำยางลงในช่องอวน เพื่อส่งเสริมมิติทางด้านลวดลาย
ของอวนให้โดดเด่นยิ่งขึ้น เสมือนใช้เส้นของอวนเป็นกรอบในการระบายสีให้เกิดเป็นลวดลายใหม่ๆ ที่มีอวนเป็น
กรอบ สอดคล้องกับความถนัดของสมาชิกของกลุ่มวิสาหกิจชุมชน  ที่มีทักษะด้านศิลปะการระบายสีจากน้ำ
ยางพารา ในการนำงานระบายสีจากน้ำยางพารา ตามความถนัดมาผสมผสานในผลิตภัณฑ์ใหม่ที่มีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว (Kawkamsue & Kritsanaphan, 2022)  สอดคล้องกับต้องการความพิเศษเฉพาะตัวของกลุ่มลูกค้า
ใหม่ ซึ่งจากข้อมูลการศึกษาของ บมจ.ธนาคารกรุงเทพ พบว่า ลูกค้าต้องการความพิเศษเฉพาะตัว (Limited 
Edition) เป็นรูปแบบการทำตลาดที่ให้ผลดี ในการสร้างความแตกต่างในระดับ Premium ที่สามารถนำมาปรับ
ใช้กับพฤติกรรมผู้บริโภคที่เปลี่ยนไป จากท่ีเคยใช้สินค้าที่หาได้ทั่วไปในท้องตลาด ก็กลายเป็นการมองหาสินค้า
ที่สามารถตอบโจทย์ความต้องการส่วนตัว สินค้าท่ีเปิดโอกาสให้ลูกค้ากำหนดหรือปรับคุณลักษณะผลิตภัณฑ์ได้ 
มียอดขายดีขึ้น  

ภาพที ่2 ขั้นตอนการเทน้ำยางลงบนอวนและการระบายสยีางตามตาอวน 
ที่มา : แฟ้มภาพของผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรัชญา กฤษณะพันธ ์

4. แนวความคิดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์
แนวคิดการสร้างแบรนด์สินค้าชุมชนที ่ตอบสนองต่อความต้องการของผู้บริโภคที ่ใส่ใจสิ ่งแวดล้อมด้วยการ

Upcycling เป็นการศึกษาศักยภาพของวัสดุที่ถูกท้ิงและสร้างผลิตภัณฑใ์หม่จากวัสดุเหล่านั้น โดยใช้วิธีการสร้างสรรค์เพื่อ
เปลี่ยนของเสียให้เป็นวัตถุที่ใช้งานได้และมีความสวยงาม (Paras et al., 2023). ผสมผสานองค์ความรู้ด้านการออกแบบ
และด้านวัสดุศาสตร์ เพื่อเพ่ิมมูลค่าให้อวนเหลือท้ิงเกิดประสิทธิผลมากที่สุด ไม่สร้างขยะให้เกิดขึ้นซ้ำเข้าไปอีก (Charter, 
M., & Carruthers, R., 2022). โดยการนำยางเคลือบลงบนอวนประมงเหลือทิ้งมาแทนผ้าดิบ ลดต้นทุนผ้าดิบ เพิ่มความ
แข็งแรงของยางด้วยอวน มีการทดลองและเปรียบเทียบชนิดของอวนเคลือบยางพารา ทดสอบความแข็งแรงตาม 
มาตรฐาน มอก. ได้ผิวสัมผัสใหม่ของยาง เกิดเป็นผลิตภัณฑข์องใช้ของตกแต่งบ้านในรูปแบบใหม่ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
อีกทั้งสร้างมูลค่าเพิ่มด้วยศาสตร์การออกแบบลวดลายจากอัตลักษณ์ชุมชน ด้วยเทคนิคการระบายสีจากน้ำยางพารา 

5. การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบหรือสร้างสรรค์ส่วนต่าง ๆ ของโครงการ
กระบวนการพัฒนาแบบร่างผลิตภัณฑ์ของใช้ของตกแต่งบ้านจากอวนประมงเหลือท้ิงเคลือบยางพารา จะเริ่มจาก 1)

การศึกษาและทดลองชนิดของอวนที่เคลือบยางพารา เพื่อนำไปทดสอบคุณสมบัติความต้านทานต่อแรงดึงสูงสุด (max 
force) และความเค้นสูงสุด (max stress) ของอวนประมงเหลือทิ้งเคลือบด้วยน้ำยางพาราทั้ง 7 ชนิด ได้แก่ (1) มุ้ง
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ไนลอนสีฟ้า (2) อวนรุนเคย (3) อวนปลาซิว (4) อวนลากล้อม (5) อวนเขียว (6) อวนดักนก และ (7) อวนปลากะพง ด้วย
วิธีทดสอบมาตรฐาน ASTM D412 มีผลการทดสอบดังตารางที่ 1 

ภาพที่ 3 แสดงภาพแผ่นทดสอบอวนประมงเหลือทิ้งเคลือบด้วยนำ้ยางพาราท้ัง 7 ชนิด 
ที่มา : แฟ้มภาพของผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรัชญา กฤษณะพันธ ์

ตารางที่ 1 แสดงผลการทดสอบคุณสมบัติความต้านทานต่อแรงดึงสูงสุดและความเค้นสูงสุดของอวนประมงเหลือทิ้ง
เคลือบด้วยน้ำยางพาราท้ัง 7 ชนิด 
วิธีการทดสอบ มาตรฐานการ

ทดสอบ 
หน่วยวัด ประเภทของอวนเหลือทิ้งเคลือบด้วยน้ำยางพารา 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) 
Max Force ASTM D412 N 22.68 21.75 10.20 5.67 20.66 56.05 18.24 
Max stress ASTM D412 MPa 0.15 0.56 0.29 0.37 0.38 0.05 0.25 

*ผลการทดสอบจากศูนย์ถ่ายทอดเทคโนโลยียางเพื่อชุมชน คณะวศิวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ วิทยาเขตพัทลุง
เลขท่ี CRTC-RP-TC026/2565

ทั้งนี้คุณสมบัติของอวนประมงเหลือทิ้งเคลือบด้วยน้ำยางพาราทั้ง 7 ชนิดมีความแตกต่างกัน โดยพบว่า ค่า
ความต้านทานต่อแรงดึง (Force) ของแผ่นอวนดักนกเคลือบด้วยน้ำยางพารา (6) มีความสามารถในการทนต่อแรงดึงได้
มากที่สุดที่ 56.05 นิวตัน ส่วนค่าความเค้น (stress) ของแผ่นอวนรุนเคยเคลือบยางพารา (2) มีความเค้นมากท่ีสุดที่ 0.56 
MPa ทั้งนี้การนำอวนประมงเหลือท้ิงมาเคลือบด้วยน้ำยางข้นทำให้ได้ทราบถึงคุณสมบัติของน้ำยางพารา ดังนี้ 1) มีความ
โปรงแสง 2) สีเหลืองนวล 3) ทนความร้อน -20 องศา – 80 องศา 4) มีความเป็นฉนวนไฟฟ้าสูงมาก 5) ยืดหยุ่นตัวดี 6) 
ทนต่อการฉีกขาด (Kaliyathan et al., 2020) โดยผู้ออกแบบได้สรุปการวิเคราะห์ลักษณะทางกายภาพของอวนเหลือทิ้ง
เคลือบน้ำยางพาราแต่ละชนิดมาเชื่อมโยงสู่แนวคิดผลิตภัณฑ์ของใช้และของตกแต่งบ้าน ดังนี้ 1) มุ้งไนลอนสีฟ้า เหมาะ
กับการนำไปขึงกับผลิตภัณฑ์ที่มีโครงสร้าง เช่น พาทิช่ันกั้นห้อง 2) อวนรุนเคย เหมาะกับการนำไปใช้กับผลิตภณัฑ์ที่มีการ
สัมผัสผิวโดยตรง เช่น แผ่นเบาะรองนั่ง ผ้าปูโต๊ะ แผ่นรองจาน 3) อวนปลาซิว เหมาะกับการนำไปใช้กับผลิตภัณฑ์ที่
ต้องการความหนืดในการเกาะ เช่น แผ่นปูโต๊ะ แผ่นรองจาน 4) อวนลากล้อม เหมาะกับการนำไปใช้กับผลิตภัณฑ์ที่มีการ
สัมผัสผิวโดยตรง เช่น แผ่นเบาะรองนั่งในร้านกาแฟ ผ้าปูโต๊ะ แผ่นรองจาน กระเป๋า 5) อวนเขียว เหมาะกับการนำไปใช้
กับผลิตภัณฑ์ที่ต้องการความแข็งแรงและมีความดิบๆ 6) อวนดักนก เหมาะกับการนำขึงกับผลิตภัณฑ์ที่มีโครงสร้างที่
สำคัญและมีความโปรง่แสงท่ีไม่เท่ากัน เหมาะกับการนำไปใช้กับผลิตภณัฑ์ทำเป็นโคมไฟ 7) อวนปลากะพง เหมาะกับการ
นำขึงกับผลิตภัณฑ์ที่มีโครงสร้าง เช่น พาทิช่ันกั้นห้อง มีความโปร่งแสงท่ีไม่เท่ากัน เหมาะกับการนำไปทำเป็นโคมไฟ 

6. การประยุกต์ใช้แนวความคิดในการออกแบบส่วนต่าง ๆ ของโครงการ
1) การออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้และของตกแต่งบ้าน

จากแนวโน้มการวางแผนธุรกิจของกลุ่มวิสาหกิจชุมชนหมอนยางพารารชต ที่เน้นออกแบบสินค้าของใช้ใน
บ้าน และผลิตภัณฑ์สันทนาการ โดยมีแนวคิดในการยืดอายุของอวนเหลือท้ิง เป็นสินค้าและผลิตภัณฑ์ที่เน้นใช้ครั้งเดียว
ทิ้งหรือนำกลับมาใช้ใหม่ได้ ไม่ผสมผสานวัสดุเสริมความแข็งแรงที่จะส่งผลให้มีกระบวนการรีไซเคิลที่ยาก มีความ
ทนทานและสามารถใช้ประโยชน์ได้จริงในชีวิตประจำวัน  โดยใช้ทักษะฝีมือด้านศิลปะการระบายสีจากน้ำยางพารา 
นำเสนอการออกแบบลวดลาย สี รูปร่าง รูปทรง พื้นผิวที่มาจากอัตลักษณ์ท้องถิ่นที่ประยุกต์ให้มีความร่วมสมัย โดย
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วางแผนธุรกิจใหก้ลุ่มวิสาหกิจชุมชนหมอนยางพารารชต เริ่มต้นจากการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่มีรายละเอียดไม่ซับซ้อนมาก
นัก โดยให้กลุ่มเลือกพัฒนาผลิตภัณฑ์ตามที่ชุมชนมีความสนใจและถนัดเป็นลำดับแรก ก่อนจะพัฒนาไปยังผลิตภัณฑ์ที่มี
ความซับซ้อนมากขึ้นต่อไปในอนาคต ดังนั้นผลิตภัณฑ์จากอวนเหลือทิ้งเคลือบยางพาราในขั้นต้นนี้ จึงประกอบด้วย 1) 
แผ่นเบาะปูนั่ง 2) แผ่นปูโต๊ะ 3) ที่รองจาน 4) โคมไฟ และ 5) พาทิช่ันกั้นห้อง 

2) การออกแบบตราสัญลักษณ์ของแบรนด์สินค้า
แนวคิดในการออกแบบตราสินค้าต้องการให้เป็นที่จดจำและสื่อสารถึงที่มาที่ไปของผลิตภัณฑ์ ที่จะช่วยให้

กลุ่มเป้าหมายที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม ให้ความสำคัญกับที่มาของผลิตภัณฑ์ที่มาจากธรรมชาติ  โดยนำตัวอักษร R ซึ่งเป็น
ตัวอักษรแรกของแบรนด์สินค้าเดิมที่ใช้ช่ือว่า RACHATA มาตัดด้วยเส้นเฉียง ที่มาจากรอยกรีดยาง และแทรกหยดน้ำยาง
ลงในส่วนหัวของตัวอักษร R โดยตราสินค้าหลักจะเป็นสีขาวและดำ และโทนสี ที่ใช้การไล่สีมาจากเฉดสีน้ำตาลเข้มของ
ต้นยาง มีการกำกับด้วยชื่อตราสินค้า (RACHATA) และประเภทของสินค้า (HOME & DECOR) 

ภาพที ่4 การออกแบบตราสินค้าของใช้ของตกแต่งบ้านจากอวนเหลือทิ้งเคลือบยางพาราภายใต้ชื่อ RACHATA 
ที่มา : แฟ้มภาพของผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรัชญา กฤษณะพันธ ์

7. แบบเพ่ือประกอบการพิจารณา
การออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้ของตกแต่งบ้านจากอวนเหลือทิ้งเคลือบยางพารา ได้นำเอาข้อเสนอแนะจากการ

ประเมินร่างผลงานออกแบบ จากกลุ่มเป้าหมายผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม จำนวน 252 คน ได้เสนอแนะให้มีการ
สอดแทรกอัตลักษณ์ของชุมชนเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบที่แตกต่างจากผลิตภัณฑ์ทั ่วไปในท้องตลาด  ทั้งนี้
ผู้ออกแบบได้นำข้อเสนอแนะมาพัฒนาผลงานออกแบบและได้สรุปแบบสุดท้าย โดยมีรายละเอียดการออกแบบของในแต่
ละผลิตภัณฑ์ดังต่อไปนี้ 

1) งานออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้ของตกแต่งบ้านจากอวนเหลือทิ้งเคลือบยางพาราในลักษณะแผ่น ใช้แผ่นอวน
เคลือบยางพารา ชนิด (2) อวนรุนเคยเคลือบยาง หรือ (3) อวนปลาซิว หรือ (4) อวนลากล้อม โดยออกแบบ
ลวดลายแนว Graphity ผสมผสานสีสันของจาดเดือนสิบที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะชุมชน ที่ใช้ในพิธีสารทเดือนสิบ
นำมาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์แผ่นปูโต๊ะ ขนาด 50x120-200 เซนติเมตรและแผ่นรองจาน ขนาด 30x45 เซนติเมตร
ใช้สีจากน้ำยางพาราระบายไล่เฉดสีอย่างอิสระตามช่องของอวนประมง จึงทำให้มีสีสันสดใสและเป็นธรรมชาติ

ภาพที ่5 (ด้านซ้าย) ผลงานการออกแบบสามมิติ, (ด้านขวา) ผลงานต้นแบบแผ่นปูโต๊ะและแผ่นรองจาน 
จากอวนเหลือทิ้งเคลือบยางพารา, ที่มา : แฟ้มภาพของผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรัชญา กฤษณะพันธ ์
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2) งานออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้ของตกแต่งบ้านจากอวนเหลือท้ิงเคลือบยางพาราในลักษณะ 3 มิติ ประกอบไป
ด้วย 2.1) เบาะรองนั่ง ขนาด 80x80x35 เซนติเมตร ใช้แผ่นอวนเคลือบยางพารา ชนิด (2) อวนรุนเคยเคลือบยางมี
แนวคิดในการออกแบบจากรูปทรงของขนมรู ทีใ่ช้ในพิธีสารทเดือนสิบ มีการระบายไล่เฉดสีอย่างอิสระเช่นเดยีวกับ
ผลิตภณัฑ์ลักษณะแผ่น ก่อนนำมาขึ้นรูปใช้เทคนิคการตดัเย็บเช่นเดยีวกับหนังเทียม

ภาพที ่6 (ด้านซ้าย) รูปทรงของขนมรู, (กลาง) ผลงานการออกแบบสามมิติ, (ด้านขวา) ผลงานต้นแบบเบาะรองนั่ง 
จากอวนเหลือทิ้งเคลือบยางพารา, ที่มา : แฟ้มภาพของผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรัชญา กฤษณะพันธ ์

2.2) โคมไฟ มีแนวคิดในการออกแบบจากรูปทรงของจาดสารทเดือนสิบ ใช้แผ่นอวนเคลือบยางพารา ชนิด (6) อวน
ดักนกและ (7) อวนปลากะพง สร้างรูปทรงจากการขึงรัดตามโครงสร้าง ดังนั้นเพื่อให้ขึงได้ตึงพอดี แผ่นอวนเคลือบ
ยางพาราจะต้องกว้างเล็กกว่าโครงสร้างประมาณ 10-20% โดยรูปทรงออกแบบให้มี 3 ขนาด ได้แก่ รูปแบบ A มี
ขนาด 120x120x80 เซนติเมตร, รูปแบบ B มีขนาด 65x65x95 เซนติเมตรและรูปแบบ C มีขนาด 42x42x77 
เซนติเมตร ซึ่งแต่ละรูปแบบของโคมไปสามารถแยกเดี่ยวหรือประกอบชุดตามที่ลูกค้าต้องการได้หลากหลาย  

ภาพที ่7 (ด้านซ้าย) ผลงานออกแบบสามมิติ รูปแบบโคมไฟ A, B, C , (ด้านขวา) ผลงานต้นแบบชุดโคมไฟจากอวน
เหลือทิ้งเคลือบยางพาราทั้งสามรูปแบบ, ที่มา : แฟ้มภาพของผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรัชญา กฤษณะพนัธ ์

2.3) พาทิช่ันกั้นห้อง มีแนวคิดในการออกแบบจากชุดมโนราห์ ใช้แผ่นอวนเคลือบยางพารา ชนิด (6) อวนดักนก ขึง
รัดตามโครงสร้าง ดังนั้นเพื่อให้ขึงได้ตึงพอดี แผ่นอวนเคลือบยางพาราจะต้องขนาดกว้างเล็กกว่าโครงสร้างประมาณ 
10-20% มีขนาด 150x175 เซนติเมตร สามารถพับและถอดประกอบได้ เพื่อง่ายต่อการทำการตลาดออนไลน์

ภาพที ่8 (ด้านซ้าย) ผลงานการออกแบบสามมิติ, (ด้านขวา) ผลงานต้นแบบพาทิชั่นกัน้ห้อง 
จากอวนเหลือทิ้งเคลือบยางพารา, ที่มา : แฟ้มภาพของผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรัชญา กฤษณะพันธ ์
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8. ข้อมูลหลักการออกแบบหรือสร้างสรรค์
งานสร้างสรรค์นี้ใช้หลักการ ทฤษฎีและแนวคิดของการออกแบบเพื่อสิ่งแวดล้อม ด้วยแนวความคิด 3R (Reuse

Reduce Recycle) และกระบวน Upcycle การสร้างสรรค์เพื่อเปลี่ยนของเสียให้เป็นวัตถุที่ใช้งานได้. โดยการศึกษา
คุณสมบัติของวัสดุ  วิเคราะห์คุณสมบัติของอวนประมงและยางพารา รวมถึงการผสมผสานวัสดุทั้งสองชนิด เพื่อให้ได้
ผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพและความทนทาน  รวมไปถึงการนำหลักการวิจัยการออกแบบ ที่ศึกษาแนวทางการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ที่ใช้วัสดุอวนประมงเคลือบยางพาราในตลาดปัจจุบัน ต่อยอดสู่การสร้างแบรนด์สินค้าที่สอดคล้องกับเทรนด์
และความต้องการของตลาด และที่สำคัญคือการศึกษาความต้องการของผู้บริโภค สำรวจความต้องการและความคิดเห็น
ของกลุ่มผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม เพื่อให้การออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้ของตกแต่งบ้านตรงกับความต้องการและความ
คาดหวังของผู้บริโภค ซึ่งผลจากการประเมินความคิดเห็นของกลุ่มผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม จำนวน 252 คน พบว่า 
มีความพึงพอใจผลงานออกแบบของโครงการนี้อยู่ในระดับมากที่สุด (𝐗=4.63,S.D.=0.46) โดยด้านประโยชน์ใช้สอย
ผลิตภัณฑ์มีผลประเมินมากที่สุด และด้านการตลาดมีผลประเมินน้อยท่ีสุด โดยผู้ตอบแบบประเมินแนะนำในประเด็น
ที่น่าสนใจ เช่น อายุการใช้งาน ราคาจำหน่ายที่เหมาะสม รวมถึงการขนส่ง เป็นต้น  ซึ่งข้อเสนอแนะดังกล่าวจะเป็น
แนวทางในการพัฒนาต่อยอดในอนาคต  ทั้งนี้ประโยชน์จากผลงานสร้างสรรค์ที่ได้รับสามารถนำการต่อยอดประยุกต์ใช้
กับวัสดุเหลือท้ิงในลักษณะที่ใกล้เคียงได้ต่อไป 

9. บทสรุป
งานสร้างสรรค์นี้ได้ใช้หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม ซึ่งมีเป้าหมายในการลดปัญหาขยะทะเล

และเพิ่มมูลค่าให้กับอวนประมงเหลือทิ้งด้วยการเคลือบยางพารา โดยการออกแบบผลิตภัณฑ์ของใช้ของตกแต่งบ้านที่
ตอบสนองความต้องการของกลุ่มผู้บริโภคที่ใส่ใจสิ่งแวดล้อม อาทิเช่น แผ่นเบาะปูนั่ง, แผ่นปูโต๊ะ, ที่รองจาน, โคมไฟ และ
พาทิช่ันกั้นห้อง เป็นต้น  ท้ังนี้ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบจะต้องมีความสวยงาม ใช้งานได้จริง และสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้
ยาวนาน อีกทั้งยังช่วยส่งเสริมการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน   

ผู้ออกแบบได้สรุปปัญหา ข้อจำกัด แนวทางการแก้ไขและข้อเสนอแนะสำคัญเพื่อเป็นข้อคำนึง ข้อจำกัดในการ
ออกแบบงานลักษณะเดียวกันนี้ อาทิเช่น การพัฒนาสูตรยางพาราชนิดไร้กลิ่น การปรับผิวสัมผัสให้เรียบโดยการรีดเย็น 
การจัดจำหน่ายผ่านช่องทางตลาดออนไลน์ เป็นต้น โดยแนวทางการแก้ไขจำเป็นต้องอาศัยผู้เชี่ยวชาญด้านสารเคมียาง
และผู้เชี่ยวชาญด้านการตลาดออนไลน์ ในการบูรณาการศาสตร์เพื่อปรับปรุงผลงานสร้างสรรค์นี้ไปสู่แนวทางในการต่อ
ยอดการใช้ประโยชน์ ทำให้โครงการเกิดเป็นรูปธรรมและสามารถพัฒนาต่อยอดผลิตภณัฑข์องตกแต่งบ้านจากอวนประมง
เหลือท้ิงเคลือบยางพาราไปสู่เชิงพาณิชย์ได้ในอนาคต 
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